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BPYLOLLN

Pavlica Nebojsa
Milakovi¢ Dusan
Maric¢i¢ Momcilo
Masnosuh TaTjaHa
Wywak Pogosbyb
Anekcuh JoBuua
Usnjuh Muho
bepuh MnageH
Urrbmh MupkKa
Casuh Munow
Pagynosuh Hukona
Kexunh dapko
Babuh Mupko
hyhuh Munumua
Nykajuh bophe
Barnh BnapaH
JoBaHoBuh MNeTap

Kopyra Hemama

Hosakosuh bojaH
KyamaHoBuh JoBuua
Nasuh [ejaH
Nnnosunh [ejaH
BorgaHosuh JaHuno
3n0jyTpo Bojo
Anvwuh Jamup
Casuh CredaH

Jawapesuh AgHaH

MapkKysbesuh [dparaHa

Barnh Hosuua
KHexesuh Hemarba
MapjaHosuh BpaHKko
byphesuh Josuua

MpanHa XemwKo
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Naziv projekta
Aplikacije.doc
Analiza Sistema

Bekapovanje

Bezbednost kompjutera i rizici.doc

BP i privatnost.doc
Copyright

digitalne slike.doc
DLS sistem uzenja.doc
e_commerce.doc
e_trgovina i e poslovanje.doc
Efekti automatizacjie
email i IM servisi.doc
expertni sistemi.doc
Fajl sistemi.doc

igre i ucenje.doc

ime domena.doc
Implementacija IS

Informacioni Sistemi u
poslovanju.doc

Interaktivne Web Stranice.doc
Internet Pretnje

IS za podrsku odlucivanja
izvor informacija.doc
Kompjuterske igrice
Kompjutrski kriminal.doc
kreiranje web sajta firme.doc
Masinsko prevodenje.doc

monitoring e_mejla.doc

nabavka razunarskog sistema.doc

online kupovina.doc
online servisi.doc

online shopping
PO1_Razvoj razunara 1.doc

PO1_Razvoj razunara 2.doc

1. jun 2015



Nhaekc BPYLIOLLN Naziv projekta

9190 Kuskosuh MnageH PO1_Razvoj razunara 3.doc

9191 Pakuta daHuno Tehnologija i Etika

9194 Kepesosuh HuKonnHa terminologija baza podataka.doc

9196 LsjeTkoBuh Page Tipovi Racunara

9197 Lesuh JoBaH tranzakcija

9198 FaBpuh Pagusoje Ucenje kroz igru.doc

9199 Bybuh Pactko ulazni i izlazni urebaji.doc

9200 Cresuh CredaH Vestacka Inteligencija

9201 Hdobpaw Hemara Virtuelna obuka.doc

9203 LWkopwuh Cawwa Zastita informacija

9204 Pahesuh OejaH zaStita privatnosti.doc

9205 Majkuh Mapko Hardver, Softver, Informacione
tehnologije (IT)

9206 Bopkosuh [ajaHa Vrste i tipovi racunara

9207 hopkosuh Jannbop Glavni delovi racunara

9208 bykaHosuh MapuHKo Rad racunara

9209 Oparo/besuh Bopucnas CPU -Centralna procesorska jedinica

9210 LWKkp6uMh JoBaHa Sistemski softver — Operativni
sistem

9212 JInyaHnH AnekcaHgap Projektovanje i razvoj
informacionog sistema

9213 Crynap JaHnno LAN i WAN

9215 Tomauw Hophe Primena racunara u sportu

9219 Kosau Paga Primena racunara u obrazovanju

9220 Jankosuh Tamapa Primena racunara u medicini

9221 Hdenvh Jbybomup Rad za raCunarom i ergonomija

9222 Jbybuunh AHa Elektronsko poslovanje

9223 Crtakuh lopaH Zastita autorskih prava

9224 JaHkosuh [ejaH Moguénos cloudcompung
turizmu/sportu

9225 babvh Hukona Uloga spefi¢nih CAD/CASECAE
softverskih paketa

9227 BykoBuh /BaH Staje TQM

9228 JNlozaHunh AneH Novi kvalitet informacija

9229 CrokaHuh Mupocnas WEB aplikacije u turizmu

9230 BupaekaHuh CphaH Informacioni model organizacije

9231 Makcumoswuh Cy3aHa Funkcija WEB marketinga
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NHaeke

9232

9233
9235

9237
9238
9239
9241
9243
9245
9246

9247

9249
9250

9251

9252

9254

9258

9259
9260
9263
9264

9265

9266

9268

BPYLIOLLN
byauh CnaBko

Onaunh JaHujena

Jleto 3opaH

bnarojesuh MNpeppar
Muxajnosuh AHhena
CrojueBuh Jlyka
NeTpeLl JoBaHa
Pyr0 JeneHa

Jlykay Mapko

Puctuh bopka

LLIkopo AnekcaHgpa

bepeHavKa HeBeH

[Oykunh Harawa

Unkuh Hemama

Hecnot [ejaH

Jakorbesuh [paraH

Mwnotuh CuHuwa

Manwuh JlaHa
AkceHTnjeBuh Bnagnmmp
Jaroamh AnekcaHgap

Oprava Mupocnasa

rycnos TujaHa

Jocunosuh Mapko

TpHUHKA dajaHa
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Naziv projekta

Baza podataka na primjeru
restorana

Baza podataka na primjeru hotela

Baza podataka na primjeru
sportskog kluba

WEB pretrazivacCi

Mobilne aplikacije

Racunarski kriminal

Primjena digitalne dijagnostike
Smart soba u hotelu

VOIP tehnologija u turizmu

Vrste internet izvora sportskih
informacija u (fudbal, koSarka,
atletika, po izboru studenta)

Analize takmicenja u realnom
vremenu uz pomo¢ informacione
tehnologije

Baze podataka i sport

Informacioni sistemi sportskih
saveza (fudbal, koSarka, atletika, po
izboru studenta)

Primena racunara u odredenom
sportu (fudbal, koSarka, atletika, po
izboru studenta)

Nacini pretraZivanja Interneta u cilju
dolaska do sportskih informacija
(pretrazivaci, info agenti, baze)

Prepoznavanje vlastitih kupaca: Baze
podataka kupaca

Analiza i modeliranje podataka turist
iCke organizacije

Suvremeni dizajn baze podataka
Otkrivanje znanja u podacima
Dimenzijsko modeliranje podataka

E- poslovna inteligencija za uspjesnu
organizaciju 21. stoljeca

Informacijsko- tehnoloska eksternali
zacija (outsourcing)

Upravljanje odnosima s kupcima kao
poluga elektronitkog poslovanja

Integrirana Web komunikacija



NHaeke

9269

9270

9273

9274

9275

9276

9278

9279

9280

9282
9283

9284
9285
9288

9289
9290

9291
9292

9293
9295
9296
9297
9298
9299

BPYLIOLLN
MaHnh Mupko

JakoBrbeBuh HukonmHa

MyjkaHosvh Mepuma

babuh Ambolla

Bokuh XemaHa

LLlaBnja Mapuija

Crojuh CnahaHa

MaHguh bopuc

Octojuh Hukona

hocuh Mupko
Pynuh [paraHa

Mujatosuh Munuua
JaHkosuh AnekcaHgap

[Oypowurh Hemana

JakoBrbeBnh MunaHa

Anekcuh HeHap

3asuwmh PaHko

MpawrTasno CtedaH

Fajuh Cpehko
JokaHosuh [ejaH
byHuh Calwua
Paauh OrtbeH
Bypuh 3opuua

Mwuopgparosuh bojaH
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Naziv projekta

Upravljanje odnosima s kupcima kao
poluga elektroni¢kog poslovanja

E- poslovna inteligencija za uspjesSnu
organizaciju 21. stoljeca

Korporacijski portali i elektronicka p
oslovna integracija

Specifi¢nosti razvoja sustava poslovn
e inteligencije

Primjeri razvojnih alata u analizi i diz
ajnu informacijskog sustava

Automatizirani alati i tehnologije pri
analizi i dizajnu informacijskog susta
va

Upravljanje projektom razvoja infor
macijskog sustava

Primjer analize informacijskog susta
va utemeljene na objektima i dizajna
pomocdu

UML

Elementi infrastrukture za elektronic
ko obavljanje transakcija

Digitalni potpis

Enkripcijski algoritmi u infrastrukturi
javnog kljuca

Sigurnosni aspekti baza podataka
Infrastruktura javnog kljuca

Proizvodnja procesora (fabrikacija
Cipova, projektovanje, izrada
integrisanih kola)

Macne pde ilonektaim pdai

Matne pde isdens ki @sovnik

Portovi: AGP, USB, Firewire

Memorijski podsistem - DRAM |
SRAM memorija

6.KeSiranje procesora
7 .KeSiranje diska
Asembler

9.0verclock procesora
10.Plazma i CRT ekrani

11.Video projektori



NHoeke BPYLIOLLIN Naziv projekta

9300 lpy6op MunaH 12.Proces podizanja sistema
(bootstrap i power-on self-test)

9301 Manunh Mupocnas Kompresija podataka

9302 Pagouaj Bnagumup Mrezni protokoli za multimedijske
usluge

9303 Bohesuh HukonvHa WEB Tehnologije

9305 KpasbeBuh HeHag, Java script

9308 lpabexk AHapea ASP

9309 Jypkuh fapuja HTML

9312 Orvaya XXesbko Operativni sistemi

9315 Uynuh Xerbka Bluetuth

9316 Bacunuh AnekcaHapa Fle§ memorije

9319 Nasznh MunaH Kodovi i kodiranje

9320 Knexesuh [paraH Microsoft Biz Talk server

9321 KatanuHa hophe Mobilni uredaji

9322 Monosuh AnekcaHaap Proizvodno informacioni sistemi

9323 hophuh Teogop CAD sistemi

9326 Manunh Aparossy6 CAP sistemi

9329 MejawmHoBMh [paraH Animacija u SOLID WORKS-u

9333 Paunh CtethaH CATIA

9335 JosaHoswuh CnaseH Primjer grafickog dizajna u SOLID
WORKSu

9336 MwuTeBckn BpaHka BAZA POQATAKA PROIZVODNOG
PREDUZECA

9337 Wkp6uh dajaHa BAZA PODATAKA RESTORANA

9338 Kosauesuh MeTap BAZA PODATAKA BOLNICE

9339 JoBuh Hemana BAZA PODATAKA ISPITA NA
FAKULTETU

9346 Hasunameuh OaHnjen e_trgovina i e poslovanje.doc

137
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