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Front Page 2000

Definicije
Slijed&e reti sec¢esto upotrebljavaju u uputstvu zato ih dobro zapamtite:

« Hyperlink — Tekstualna ili gratika tatka koja vodi na neku drugu stranicu
kada se klikne na nju.

+ Pixel - Merna jedinica na webu. Jedan pixel je otpriliketued take (.) kod
Arial fonta veltine 12 t&aka.

« Shortcut - Pre&tica meni. Kao kod svih PC programa pozivanje menijéipee
se obavlja tako Sto kliknemo desnim tasterom miSa na objekt.

+ URL (Univerzal resource locator — Univerzalni lokator resurgejresa web
stranice. To je ono Sto ide poslijettp://" u link polju vaSeg browsera.

+  Web - Vase stranice u Front Pageu se u uputstviazagu sa Web.

Skica ekrana

menu bar standard toolbar

=] Mictozoft FrontPage - C:\Inetpub\wwesoot

Fie Edt Wiew [nsert Format Took Table Frames Window Help

D-E-BR 0D &Gy tTad -« 200 e 2o 1 8.
= | [defauk Fork) Hhamel =B U EEF|EEEEF-A.

|
formatting toolbar

— View Options
B Oecondover 288 | [NUM
I
View Tabs
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Ispod se nalazi dijagram standardne web stranice u Front.Mgéete menjati nan
pogleda tako Sto mjenjajurazlicite opcije podview Option.

Pogledi (Views Option)

Page viewwam daje WYSIWYG (u skienica za termin koji zaono Sto
vidiS je i ono Sta&es dobiti.) uredjivéko okruzenje za pravljenje i utwanje
web stranica.
Folders viewprikazuje sve fajlove i direktorije u vaSem web-u za lakSe
upravljanje.
Reports viewindentifikuje probleme sa stranicama i linkovima u web-u
ukljucujuéi stranice koje se spor@itavaju, linkove koji ne vode nigde, i
druge greske.
Navigation view prikazuje navigacioni red stranica i omoégje promenu reda
na kojice korisnik vidjeti stranice

« Hyperlinks view omogiuje vam ad organizujete linkove na vasSim web
stranicama.

- Tasks viewobezbijeluje mjesto za unoSenje poslova koje je potrebno da
zavrsSite kako bi kompletirali vas web.

Pravljenje Web-a uz upotebu Web Wizarda (Web
carobnjaka)

JEiIe Edit Miew Insert Format

Dfe-d8lna

TD Page  Ctrl+h Forit)
o

000 frorkpe

Otvorite FrontPage i izaberite File | New | Web.menu bara ili kliknite na
malu strelicu koja pokazuje na dole pored dugmeta New na stizoda
toolbaru i izaberite Web...

13



Hew EHE

web Sites |
N &8 aN =
e [ ]
Ore Page Corporate Custamer Dizcussion | Options
Prezen... Support wWeb  'wWebwizard Specify the location of the new web:

< ﬁ g :g Ihttp:.-".-"wel:us.-" j
= il —

Add t t'Web
Empty*feb  Importeb  Personal*seb  Project Web M .88 G : = :
Wizard [T Secure connection required [S5L]

Drezcription

Create a new web with a zingle blank
page.

(] I Cancel

Izaberite tip weba koji Zelite da napravite. &t je najbolje da napravite
jednostavniOne Page WeliWeb od jedne stranice) kojem kasnije moZete
dodati nove prazne strane po potrebi. Unesi lokaciju za wetestu za unos
oznaenom sa "Specify the location of the new web<ipo¢i adresu weba
sa "http://". Ovo je lokacija gde mozete pregledati webvoang&unaru.
Web¢ée morati biti kopiran na javni server kako bi bio dostupanusnat
World Wide Webu (WWW)

- Klikni OK i ¢ekajte da FrontPage zavrSi pravljenje Web-a

« Sada istrazite svoj Web. Kliknite alders viewda vidite inicijalnu stranicu
(default.htm) koja je napravljena i dva foldera. Folders imémages« je
folder u koji¢ete smjeStati svoju grafiku i fotografije. Nije impévada svoje
slike i grafike drzite u ovom direktoriju ali pomaZze da va® Wwade bolje
organizovan.

+ Kliknite naReports viewda vidite listu izvjeStaja za stranice. Kako nastavite
praviti web ova stranicée biti sve viSe korisna. Sa ovog mesta, mozete
identifikovati i ispravitiBroken links (linkove koji ne vode nigde) i isprauviti
velike stranice kojima je potrebno mnogo vremena d&issuw

+ Hyperlinks view sluzi za upravljanje linkovima na vaSim web stranicama.

« Optional — u Tasks viewizlistava zadatke koji trebaju da budu obavljeni kako
bi napravili web. Izaberit&dit | Tasks | Add | Taskskako biste dodali novi
zadatak, ili kliknite na malu strelicu koja pokazuje dole po#ttejmetaNew
na standardnom tooolbaru.

« Napravite stranice i snimite ih, ozt@vajlti ih kao kompletirane Task view.

- Kada ste spremni da postavite svoje stranice na javni Weér d@pirajte
sadrzaj foldera na server.

Pravljenje Web stranice iz Sablona (Create Web Page
from Template)

14



FrontPage obezbijieije mnogo Sablona za pojedima stranice koji mogu biti dodati
vasem web-u. Pratite slijegkorake kako biste dodali stranicu iz Sablona vaSem
web-u.

Hew EE

General | Frames Pages I Style Sheetsl

(] (] [ [ = 4 EeEe
5] 8] 8] 8] JnE
= — = =
Momal Page  Bibliography  Confimnation Feedback Dptiaris
Farm Form ™ Just add Weh task
T = i W I= | e currert frame
L ™ S5y Sy S5y -
L Dezcriphion
Farm Page Frequently  Guest Book M arraw, Create a page with a one-column body
wizard Asked Left-align. . with contents lizted an the left,
" Frewview
Marrow, Orecolurmn One-column {IEESWE |
Right-align... Body Body with ... Body with

il
Nulyld an

One-columi One-column One-column One-column
Body with... Body with...  Bodywith T...  Body with ..

+ lzaberiteFile | New | Page..a zatim izaberite Sablon.

« Kada izaberete Sablon kliknite OK.
« Zamijenite naslove, tekst, slike i fotografije sa onima kagte voljeli da
imate na svom web-u.

Report view

15



%} Microzoft FrontPage - C:\Inelpub\wwwiool

| Fle Edt Wiew Insert Format Tooks Table Frames Window Help

D-@-HROsRY| bRy o F0E e
| - . A= _:;:-:EE‘E=_.‘_Z_—=.|£-£-_|
Sie Suremaly
Harne | Count |
INEEE 1340
(] Pictures ki
Uriinksed iz 1340
Lirked files 1]
() Slow pages 2 18T1KB | Pages inthe curmert Web exceedng an estimated download tme of 30 seconds at 288
Oides fies 423 H34KB | Files inthe curert Wb that have nol been maddied in over T2 days
Recently added fles | JOKEB | Fies in ke curterd Web that have been coested in the las 30 deays
Hypesbiri s 4055 Al bypetlinks in the cument Web
? Urweshed hyperin.. N6 Hyperinks poirtng to unconlimed target lies
E!l-:l-'e-.n hepeibridos B3 | .
o Eteirial hypaliris 9 Hmﬂtmtnfhmdwmlﬂ\ﬁh
Iriteenal Fuppeestlink s ;074 Hyperlink:s poirting to other fles within the cunent Web
Noniaatior (1) Component enmors 0 Fibes in the: current Wb vwith components repaiting an e
S | P Uncoerpleled tasks D Tasks in the current \Wieb that sie not yet marked completed
§~r B Uresed themres i Themmes in the cument 'Web thal e nol appled Lo anw s
oy £
Hypethnks
;.-'g,
Tasks
n [N

Kada je vaS web zavrSen, kliknite na Reports view da pisteerili da su linkovi u
redu, a da biste se prebacivali iztaeeporta koristite Reporting toolbar.

Otvorite Web (Open A Web)

Da biste otvorili web koji ste ¥enapravili, izaberitd-ile | Open Web...iz menu bara.
Izaberite web folder sa liste i kliknit@pen.

Snimanje Web-a

Sve stranice napravljene u FrontPage-u snimite unutar webeastf@nice u svakom
slwaju nisu vidljive za nekoga na internetu. Da bi bile vidijmorate kopirati sadrzaj
celog foldera na mrezu. Objasnjenje kako da postavitenapitavljen u FrontPage-u
na Internetemo dati na kraju ovog uputstva.

Page Properties (Atributi stranice)
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Page Properties EHEL |

General |Backgru:uund| Marginsl Eustu:uml Languagel Wu:urkgru:uupl

Location: Ifile:.-’.f.-"E:.-"InetpuI:u.-"wwwru:u:ut.-’u:uffiu:eEElDD.-’fru:untpage.-"l .htm
Title: [ My /e Page)

B aze location: I

Drefault target frame: I j

B ackaround zound

Location:

|
Laaop: IU _I? ¥ Farever

Dezign-time control zcripting

Browsze. . |

Platfom: | Cliert (IE 4.0 DHTML] =l
Server I [kt from ek j
Clignt: I Inherit from 'Web j

Shyle... |

k. I Cancel |

Razne atribute stranice mjenjate tako Sto pristupite atmilausiranice birajti File |
Propertiesiz menu bara. Prozor za atribute stradeeam omog¢iti da menjate
mnosStvo generalnih atributa, pozadinu stranice, margine, itd...

Page Properties EE3 |

General Backaround | Marginsl Eush:nml Languagel Workgroupl

Formatting

= | atermark

I Browze. .. Eraperties.. .

[ Enable hyperlink rollaver effects

EollEwEr sl |

Colors
B ackground: [ automatic j Hyperlink: W automatic j
Test: W futomatic v | Wisted hyperlink: W Auomatc v

Bchive hpperlink: I. Automatic j

[ Get background information fram another page

I Browse,,. |
k. I Cancel




General — Pod tabonGeneral jedan atribut koji mora da bude podeSen je
Title (naslov). Ovo je tekst kofie se pojavljivati iznad menija browsera kada
se stranicadita u browserBackground sounds(pozadinski zvuk) nije
prepordljiv a opcije design-time kontrolnih skripti ne treba da budunjaree.

Background (pozadina) — Ozrégte Background picture kocku i izaberite
sliku kliknuvsi naBrowse...dugme kako biste dodali pozadinsku sliku za vaSu
stranicu.

Enable hyperlink rollover effect dodaje Cascading Style Sheet stranici Sto
uzrokuje promene na linkovima vaSe strane kadadegpeemiSem preko njih.
Ovi efekti nisu vidljivi u verzijama Netscape 4 i ramj

PodesiteBackground (pozadina) boju, a osnoviiiext boju u crno ako to Ve
nije. U sustini boja teksta zavisi od boje pozadine. Ako podesjeepozadine
| teksta u stine ili iste boje tekste biti teskceitljiv.

Isto tako mozete menijati bolgyperlinka. Boja hyperlinka je boja pod kojom
se pojavljuje hyperlink kada se strartgtai Visited hyperlink boja je boja

pod kojom se link pojavljuje ako je posetilacysetio tu straniclActive
hyperlink je boja koja se pojavljuje kada korisnik klikne na link.

Themes (Sabloni)

Sa Sablonima mozZete brzo dodati, dugmad, grafiku, linkove i ohikm webu.

Apply Theme to: Sample of Theme:
) bl pages -

i Selected page(s)

M odular ;l

M ature
Meon
Metwaork, Blitz

Passiurt d Button d Button 1
Foetic )
s 5| Heading 1 Style

Rice Paper

Romanesque ;I =2 Eullet 1
™ wivid calars o Bléllﬁ:tﬁ% g -
[~ Active graphics 1] | ’l
v Backaground picture Wwhat would vou like to modify?
[T Apply using C55 @ Calars... | Te] G[aphics___l @Iext... | Save s, |

] | Cancel |

[elete |

18



Otvorite web stranicu i izaberiteormat | Themeiz menija ili kliknite desnim
tasterom miSa na stranici i izaberlteeme...ponuienog menija.

PodApply Theme to, izaberiteAll pageskako biste dodali temu svim svojim
stranicama iliSelected Page(kako biste dodali temu odtenoj stranici.
U delu prozora sa podanim temama birajte odtene teme a u delu prozora
Sample of Theme&iete mdai vidjeti kako tema izgleda.
o Vivid Colors opcija unapréuje boje na temi
o Active Graphics ¢e konvertovati navigacionu dugmad u Java applete
koji se menjaju kada se piemiSem preko njih.
o Background picture uklju¢uje pozadinsku sliku na stranicu.
Deselektujte kocku ako Zelitéstu pozadinu.
o Apply using CSSée dodati atribute za style sheet.
« Kliknite OK kada ste izabrali i podesili temu.

Uklanjanje Sablona

Da uklonite Sablon sa stranice posto ste ga primenili agistrizaberitéd~ormat |
Theme iz meni bara i izaberite prvu najgornju opciju kod pienih tema »(no
theme)«, zatim kliknit®©K .

Font Properties (Atributi fonta)

Font poseduje mnostvo atributa koji mogu da budu menjaforiz dijalog prozora.
Oznaite miSom tekstije atribute Zelite da menjate i iz menija izaberiteijppc
Format | Font.

19



Font

Fant | Character Spacing I

Font: Fant style: Size:
Im IFleguIar INDrmaI
Andale Mono IPA, -
Italic
Arial Black Bald
Arial Marrow Bold Italic
Aial Rounded MT Bold =l
LCalar: I W :utomatic j
Effects
[ Underline [ Small caps [~ Sample
[ Stikethrough [ A&l caps [ Definition
[ Ovelline [ Capitalize [" Citation
™| Blink ™ Hidden ™ Variahle
™ Superscript [ Strang ™ Keyboard
™ Subscript [~ Emphasiz [T Code
Preview
- AaBbyyGalld) |

0k I Cancel | Apply

Font — izaberite jednostavan i uédjen font za svoju stranicu. Imajte na umu
da je lista fontova koja se pojavljuje u FrontPage-u lstécva koja je
instalisana na vaSenknaru i da neki posetilac vaSe stranice ne mora imati
instalisane iste fontove. Fontovi koji su zajeé#thsvim posetiocima stranica
su: Arial, Geneva, Verdana, Helvetica, ili neki drugisaerif font koji je

¢itljiv i koji je vecina korisnika instalisala na svograar ili su automatski
instalisani sa operativnim sistemom.

Font Style— Izaberite bold, italic ili kombnaciju oba ako zelite daatedstil
tekstu.

Size— Velicina fonta odnsno jedinice za w@fiu fonta na web stranicama su
definisane drugdje od onih na koje ste navikli u recimo Word-u. ¢&le

fonta su izlistane u zagradama pored HTMLdie& fonta. Vekine 21 3 su
obi¢no najbolje za paragrafe. Navedeni primeri ispod sdivalifonta za font
Arial:

velicina fonta 1
velicina fonta 2

velicina fonta 3
velicina fonta 4

velicina fonta 5

Effects — Mnogi od ovih efekata su nepotrebni a gakinisu ni vidljivi u
nekim browserima. Nije prepatljivo da podvi&ite tekst jer to dovodi do
zabune jer su linkovi podweni. Upotrebljavajte bold ili italic da nesto
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naglasite umesto podwanja. Blink je jedna stara HTML specifikacija a posto
se ispostavilo da uglavnom nervira korisnike mnogi novi browse#isg ne
podrzavaju. Strong i Emphasis daj&sé rezultate kao bold i italic.

Pritisnite OK kada ste zavrsili.

Konvertovanje teksta u tabele

Tekst ispod je otkucan u FrontPage tako Sto je poslije svakgm gmitisnutT AB
taster ENTER kako bi se p&ela nova linija.

FGOTT Microsoft Office Tutonals

1

Microsoft FrontPage tutorial

2  Microsoft FowerPomt tutorial

Tekst moze biti stavljen u tablu tako $te izabratirable | Convert | Text to Table
iz menija. Pojavie se slijedé& prozor, u kojeméete napraviti izbor i kliknutDK.

Convert Text To Table EE

Separate ket at:

= Maone [text in single cell)

' Other: I_

- lal:us

" Commas

0k I Cancel

Paragraphs- Novi red u tablie se napraviti sa svakim novim paragrafom.
Svaka linija je smjeStena u poseldaliju slijedeeg reda.

I T

.....................................................................................................................................
.....................................................................................................................................

Commas— Nova kolon&e se pojaviti na svakom zarezu. Tekst ispod daje isti
rezultat pri konvertovanju kao i onaj sa umetnutim tabovima:
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FGCTU Microsoft Office Tutorials
1, Microsoft FrontPage tutorial

2.Microzsoft PowerPomt tutortal

« None- Sav selektovani tekée biti smjeSten u jednieliju.

FGCU Microsoft Office Tutorials
1 Wicrosoft FrontPage tutorial

2 Microzoft PowerPoint tutonial

« Other — Izaberite neki drugi delimiter za pravljenje table.

Hyperlinks (pravljene linkova)

Hiperlinkovi su tekst ili grafika koji korisnika kada klikne ngh vode na drugu web
stranu ili na neku grafiku. Oni su esencijalan deo Worldé/MWeb-a jer linkuju
stranice unutar web-a kao i web sa stranicama na drugim viela-dva biste
napravili hiperlink u FronPage-u uradite slijéde

« Ozn&ite tekst ili grafiku za koje zelite da predstavljajkli u meniju
izaberitelnsert | Hyperlink ili pritisnite skr&enicu sa tastatul@TRL + K.

Create Hyperlink EE: |
Look ir: I@ C:hnetpubhwawrootmyweb
M ame I Title I

e Mew Page

2 _private

[images

courzes. him Courzes

faculby. htm Faculty

shyles.css styles.cas

URL: [Defait bim =] g @ E| Ql
O ptional
’7 Bookmark: I[HUHE] j Target frame:; IF'EIEIE Drefault [none] j

Ok, I Cancel | Parameters... | Shyle... |

« Ako link vodi na stranicu unutar vaseg web-a, @é#gastranicu na koju vodi i
kliknite OK. Ako je to neki spoljni link (link na nekoj drugoj wekiresi)
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morate uneti URL u URL polje. Eksterni link moracpt sa "http://" ili u
suprotnom née raditi. Na primer za link na TEOL osnovnu stranicu bi ukucal
"http://www.teol.net/" umesto "www.teol.net".

E-mail linkovi

Napravite link za e-mail adresu selektijiekst (koji bi trebao biti napisan kao e-mail
adresa) i pritisnit€ TRL+K . Kliknite e-mail dugme koje izgleda kao koverat
(zaokruzeno crvenim ispod) i unesite zeljenu e-mail adresnitd OK da zavrsSite.

Create Hyperlink

Look ir: I@ teztweb

| Mame I Title I
Drefault. htm Haorme Page
pagel . html Mew Fage 1
page html Mew Page 1
[ _priva . .
&3 imant Create E-mail Hyperlink EE3
Defa Type an E-mail addrezs E=ample: someonet@microzoft. com
page I irmed@tenl. net
page
] I Cancel |

URL: [http: /7 =l g mqi

O ptional
’7 Bookmark: I[HUHE] j Target frame: IF'EIEIE Drefault [none] j

QF. | Cancel | Parameters... | Shyle... |

Bookmarks

Tekst i grafika mogu biti setovani kao "bookmarks" (zovu sefarg® svugde osim u
FrontPage-u) koji mogu biti linkovani i unutar iste strane. Na @riako stranica
izlistava program nastave, naslov za svaku sedmicu nivpotleSen kao
"bookmark” i red linkova moze biti dodat na¢ptak stranice od kojih svaki vodi na
odreieni deo na istoj stranici. Recimo da imate neku knjigjedaoj stranici sa
atributom "bookmarks" mozete direktno iz sadrzaja koji se natapigetku otti na
Zeljeno poglavlje.

Stranici dodajete bookmark slijedei naredne korake. Selektujete tekst ili grafiku

koji ¢e biti "bookmark™ pa potom u meniju izaberétsert | Bookmark... Unesite
ime za "bookmark" u prostoru namenjenom za to i klik@ike.
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Bookmark EHE3

Bookmark name:
Iweekf{

Other bookmarkz on this page:

week Clear |
e

week?
|Ejziie]

] I Cancel |

Napravite link na "bookmark" selektdjuekst kojiée biti link, pritisniteCTRL+K .
Izaberite »bookmark« iz izbora padaguiste uOptional kategoriji i pritisniteOK.
Link za "bookmark" na nekoj drugoj stranici se atilij@ tako Sto ime fajla zeljene
stranice a zatim izaberete "bookmark" it padajliste uOptional kategoriji.

Create Hyperlink

Loak in: I@ testweh j gl 82

| MName | Title |
Drefault. htm Home Page

page].html Mew Page 1

page: html Mew Page 1

[ _private

[ images

URL: |http:// = Ql @l El Ql

Optional
Bookmark: ||t j Target frame:; IF'age Default [none] j
[nane]

week

Cancel | Earameters...l Shyle... |

Hotspots (vruée tacke)

Pravéi link od neke grafike na && na koji smo do sad to diskutovali Zznda jedna
grafika moze da vodi samo na jednu lokadijotspots nam omogéuju da na jednoj
grafici definiSemo viSe linkova, tako Sto pravi mapu slikekojoj definiSemo vrée
tatke. Na sled&@m slikamacemo pokazati primere:

search directory index
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Na ovom jednostavnom zaglavlju imamo optgearch”, "directory” , "index" i
svi vode na raziite strane. Hotspotove pravimo na slijéidescin:

» ubacite grafiku na web stranu

+ upotrebljavajdi hotspot alate nBrawing toolbaru, koristite neophodne
oblike kako bi nacrtali vriée tatke na grafici.

hOo X%

+ izabrat¢emo pravougaoni alat kako bi nacrtali émutaku oko"search”.

J5lL/c]

search directory

+ pojaviée se hiperlink prozor kada pustimo taster miSa. Unesite, gfnail
adresu, ili ""bookmark™ na kojte vrita tatka biti linkovana.

« ponovite korake z&directory” i"index" kao i zaLogo na levoj stranici koji
je obino link na prvu stranu. Koristite kockice na uglovima i sredini
pravougaonika sa alatom strelica kako biste podeSavalintetiapravljene
vruce tatke.

o

search

5/L/c]
directory
« Ukoliko ostatak grafike (gradacija boja od zelene ka plavepa da bude link
negde to mozete jednostavno uraditi kliknuvsi desnim tasteromnaita
podriEje i izaberetdPicture Propertiesi unesitePodrazumevani link.

Tabele

Upotreba tabeli

Na web stranicama table mogu imati mnogo funkcija:

+ Sema stranice
prikazivanje informacija u formatiranoj tabuliranoj formi
+ dodavanje pozadinske pobje i okvira oko delova teksta

Pravljenje tabele

Brz naé¢in da napravite malu tabelu je upotrebom
dugmeta "table" u standardnom toolbaru. Kliknite
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miSem i vucite miSem pravéi zeljeni oblik table
odnosno broj kolona i redova. Kada je zeljeni broj
redova i kolona selektovan kliknite opet miSem.

Window Help
5‘§|nvmv
B 7 U|

Oa e

||

| [N

LI ]

ENEEN
2 by 2 Table

|

-

Na stranici ée se pojaviti okvir za tabelu sa dva reda |
dve kolone.

Table Properties (Atributi table)

IzaberiteTable | Properties | Tableiz menija dok je kursor unutéelije tabele ili
kliknite desnim tasterom miSa na okvir tabele pa izab&gdt#de Properties

Table Properties K E |
Layout
Alignment: I vI [~ Specify width:

Float | Defaul ~ £ F el
£ [ peeent

Cell padding: |2 3: [T Specify height:
Cell spacing: |5 3: ||:| & 1 pivels

) [ percent

Borders

Size: IEI 3: Light barder: I. Automatic vI
Calor: I. Automnatic 'I Dark border: I. Automatic 'I

Background

Calar: ||:| Autamatic "'I

[ Use background picture

I Browsze. . | F'ru:upergiea...l

Shyle. . | 0k I Cancel | Apply |
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« Alignment se odnosi na poziciju tabele na strani a ne na poia&sta unutar
tabele. 1zaberite »Center« da centrirate tabelu na sitrdnizaberite left
(lijevo), right (desno), justify (poravnato). Default je @i levo poravnanje.

« Cell padding je broj taaka izmeu teksta i zidovéelije.

« Cell spacing je broj taka izmeéu éelija tabele.

« Specify width odrduje Sirinu tabele oddenim brojem t&aka ili procentom
Sirine ekrana stranice.

« Specify height ol#no nije potrebano jer visina table zavisi od broja redova u
njoj.

Sa podeSavanjima kao u slici iznad dobili smo slijadabelu:

- Border sizeodreiuje dubinu okvira tabele. Traste linije u slici iznad se
pokazuju samo kao vizuelna referenca strukture tabele, ati jpodebljina
okvira table O téaka — Borders Size = 0 — na web straéécse tabela
prikazati kao:

1. Wicrosoft FrontPage
2. Microsoft PowerPomt

+ Ispod se nalazi tabela kojoj smo podesili debljinu bordera n&akaa

| 1. |Mcrosofﬁ FrontPage

|Mcrosofﬁ FPowerPomnt

- Border Color ¢e promijeniti boju okvira tabele. MSIE (Internet Explorer) i
Netscape raalito ¢itaju ove vrijednosti. MSIE promijeni cijeli okvir &istu
boju, dok Netscape ostavlja trodimenzionalni izgled. PoStogetPage
Mikrosoftov proizvod uvijekéete vidjeti izgled kao u MSIE.

Microsoft Explorer 5.0 Netscape 4.7

|1. | |M.iu:rosoﬁ: FrontPage | |Micrnsnﬂ: FrontPage

|2. | |Mcroso& PowerPoint| 1B |MiEI’DSDf|: PowerPoint

« Light border andDark border mijenjaju boje osvijetljenja i sijenke na tabeli.
Ove atribute Netscape 4.7 ne moze&it Light i Dark okviri su dodati kao
crveno i zeleno a na slijeélen slikama mozete primjetiti kakcazitaju MSIE i
Netscape.
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Microsoft Explorer 5.0 Netscape 4.7

| |Mcroso& FrontPage | . |Micrnsnﬂ: FrontPage

| |Mcrosoﬂ: FowerF .::.jnt| . | Microsoft FowerFoint

« Background color dodaje pozadinsku boju vasoj tabeli. MSH=dodati boju
¢elijama i prostoru izm#u njih dokée Netscape dodati boju samo pozadini
¢elija.

Microsoft Explorer 5.0 Netscape 4.7

| |Mcroso& FrontPage | : |Micrnsnﬂ: FrontPage

| |Mcroso& PowerPomt| . |Micrnsnﬂ: FowerFPoint

« Use Background picture¢e dodati pozadinsku sliku i opet postoje razlike
izmedu brovsera. Doke MSIE ponavljati sliku u cijeloj tabeli Netscafeje
ponavljati u svakogeliji:

Microsoft Explorer 5.0 Netscape 4.7

| |Mcroso& FrontPage | i 3 |Micﬁsnﬂ: FrontPage

| |Mcrosoﬂ: PowerD -::-int| i 5 | Iicgesoft PowerPoint

Cell Properties (Atributi ¢elije)

IzaberiteTable | Properties | Celliz menija iliCell Propertiesiz menija kada
kliknete desnim tasterom miSa na tebelu da menjate atdblje2 Painjete tako 5to
selektujeteelije ¢ije atribute Zelite da menjate.
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Cell Properties K E3

Lapout

Harizontal alignment: IDefauIt vI ¥ Specify width;
Yertical alignment: Taop - IEEI " In pixels

Rows spanned: I-I - I [T Specify height;
Columns spanned: |1 3: IIZI & [ pieels

[ Header cell
[ Mowrap
Borders
Calor; Light border; I. Automatic vI
Drark, border: I B Automatic vI
Background

Color: I W Automatic 'I

[ Use background picture

i+ |n percent

£ [ persent

Browse... | F'ru:upergies...l

Style... | (] I Cancel | Apply |

Horizontal alignment je po osnovnoj vrijednosti lijevi diéelije tabele. Ovaj
atribut mozete promijeniti na desno (right), centrirano (ceiigravnato
(justify).

Vertical alignment je po osnovnoj vrijednosti sredina kao Sprifj@zano na
primjeru ispod. Posto tekst u desiejiji pokriva vise od jedne linije, dok
lijevi pokriva samo jednu liniju tekst se centrira vertikal Da biste
promijenili ove vrijednosti mozete izabradi gore (top) ili d@ettom).

1 Microsoft FrontFage
' tuterial
Microsoft PowerP omnt
2 .
tutona]l

PodeSavanjeows spannedi columns spannedse bolje postignu slijedem
metodom.

Specify width i specify heightée podesiti Sirinu i visingelija. Procentualna
vrijednost se odnosi na deo table a ne cijelog ekrana.

IzaberiteHeader cellkako biste automatski boldirate i centrirate sadrzaj
celije.

Border color je vrijednost koja nij€itljiva u Netscape browseru. Ove
promijene se mogu vidjeti samo u MSIE. Primjetite crveksre u MSIE
primjeru:

Microsoft Explorer 5.0 Netscape 4.7
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Mcrosoft FrontPage
tutorial

Microsoft FrontPage
tutorial

Microsoft FPowerFomnt
tutorial

Microsoft PowerPomt
tutorial

« Background imagedodaje grafiku pozadini svakelije. U Netscapeu, isti
efekat se postiZze setovanjem pozadine za cijelu tabela po8avlja grafiku

za svakueeliju.

Microsoft Explorer 5.0

Netscape 4.7

1 ( ; Micgesoft FrentPage 1 / Micf\snﬂ: FrontPage
' 4 tutorial A : tutorial '
Microsoft PowerFoint 7 Microsoft PowerPomt
tutorial ' titorial

Umetanje redova i kolona

Da biste brzo dodali red ili kolonu tabeli smjestite kurs@dny odtelija te sa
desnim tasterom miSa pozovite meni izkalije i izaberitelnsert Row (za red) ili
Insert Column (za kolonu). Jos jedan metodijesert Rows or Columnsdijalog
ekran:

« Stavite kursor éeliju gdjecete dodati novi red ili kolonu.
+ lzaberiteTable | Insert | Rows or Columnsz menija.

Inzert Bows or Columns 3 E3 |l Inzert Rows or Columns HE

& Hows = Coluring = Bows :
Mumnber af rows: I1 _l? Mumber of columns: I'I _l?
Location: Location:

" Left of selection

& Right of selection

]

" Above selection

% Below zelaction

o]

Cancel Cancel

« Da unesete red, izaberfRwsi unesite broj redova pddumber of Rows
Potom izaberite lokaciju reda padcation gdjeAbove selectiorzn&i iznad
ozna&enog mjesta Below selectionispod ozn&nog mjesta odnosno mjesta
gdjeste stavili kursor.

+ lzaberiteColumns da umetnete novu kolonu i izbée se promijeniti. Unesite
broj kolona podNumber of Columnsi lokaciju lijevo ili desno od ozré@nog
mijesta.
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+ Kiliknite OK.

Spanning Cells (Obuhvatanjecelija)

Cesta je potreba da se naprégsfija koja pokriva vise redova ili kolona, kao $to je
naslov na vrhu tabele. Primé&r pa&eti sa istom tabelom koju smodveadili.

« Unesite nov red na vrh tabele.
« Unesite tekst u red koje obuhvatati obe kolone u préaliju reda i selektujte
¢elije kao Sto je pokazano dole.

FGCU Microsoft Office Tutorials |

Microsoft FrontPage

s tuterial

Microsoft PowerPomt
tutorial

« lzaberiteTable | Merge Cellsiz menija ili desnim tasterom kliknite na
selektovano i izaberite opciMerge | Cellsiz ponuenog menija.

FECTT Microsoft Office Tutorials

Microsoft FrontPage
tutorial

Microsoft PowerPomt
tutorial

- Centrirajte tekst @eliji iz Cell Properties prozora i deselektujigeliju.

FGCTT Microsoft Office Tutonals

1 Mcrosoft FrontPage
' tutorial

5 Microsoft PowerPomt
' tutoral

« Da podelitecelije opet izaberitéeliju i izaberiteTable | Split Celliz menija.

Image Types (Tipovi slika)

31



HTML kod koji se upotrebljava na web-
U prepoznaje dva osnovna tipa grafikin
formata — GIF i JPEG. Sve slike na
vasim web stranicama moraju biti jedan
od ova dva formata.

. JPEG (Joint Photographics
Exchange Group) — generalno je
pravilo da bi slike trebale biti
snimane u 256 boja. Ovaj grakki
format se sastoji od 16 miliona boja.

. GIF (Graphics Interchange Format)
— ovi fajlovi se sastoje od 256 ili
manje boja i generalno bi trebali biti
upotrebljavani za grafiku koja nije
fotografija. Sve slike u ovom
uputstvu su GIF formata.

Umetanje grafike

Da biste dodali sliku ili grafiku na vasu web strani@unienija izaberiténsert |
Picture | From File. Izaberite gratiki fajl i kliknite OK.

Picture Properties (Atributi slike)

Da biste promijenili atribute slike, selektujte slikiz imenija izaberité&-ormat |
Properties.
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Picture Properties

video | Appearance]
EE 0000 Bowse. | Edt. |

e |
(I REL =

IspodAlternative representationsu polje Text upiSite opis slike. Ovaj tekée se
pojaviti umesto slike ako korisnik pregleda va$ sajt sguigkhom opcijom za
prikazivanje grafike, a isto tako dok se slikatava u browser.

Kliknite na Appearancetab.

Picture Properties

« PromijeniteAlignment ako bi slika trebala da leZi lijevo ili desno na strani ili
ako bi trebala da bude centrirana.
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Border thicknessc¢e dodati okvir slictija ¢e debljina zavisiti od broja daka
koji ste uneli. Ostavite ovu vrijednost na »0« ako slikarelest da ima okvir.
Horizontal spacingi Vertical spacing su vrednosti koje se mijere W&kama i
dodae bijeli oko slike ovisno od brojadaka koji ste uneli za ove vrijednosti.
FrontPage automatski iznanava veltinu slike. Metutim, ako zelite sliku da
se pojavi véa ili manja od njene stvarne w#he, ozndite kockuSpecify size
I unesite zeljene vrijednostiWidth (Sirina) iHeight (visina). Dok je opcija
Keep aspect ratioselektovana mijenjanje vrijedno$tiidth ¢e automatski
mijenjati i vrijednostHeight jer ta opcija govori FrontPage-u &iava
proporcije slike. Iskljgivanjem ove opcije vrsite pojeditiza podeSavanja
Sirine i visine slike.

Razno

Horizontal Lines (Horizontalne linije)
Horizontalne linije mogu posluziti kako bi podijelili neki tekstliréakSegitanja.

Postavite kursor na strani gdje zelite da dodate horizontalnu linij

U meniju izaberitdnsert | Horizontal Line.

Dvaput kliknite na liniju kako biste promijenili njene atribute
Podesité/idth (Sirinu) linije da li kao procentualnu ili vrijednost w&kama.
Podesite debljinu linije menjajuvrijednostHeight u tatkama (Pixels)
PodesitéAlingment linije levo, desno ili centar.

Linije su automatski osjéene kako bi vam dale ogpg dubine. Oznate
Solid line kocku da napravite cijelu liniju u jednoj boji a pod Color izétbe
boju ako to Zelite. Menjanje boje horizontalne linije nije podoza
Netscapeu.

Osjertena horizontalna linija:

Horizontalna linija u jednoj boji:

Symbols (Simboli)

Dodajte jedinstvene simbole svojim stranicama kao $to je znaopyright (©) i
akcentirana slova (€) Bymbolsdijalog ekrana. Iz menija izaberitesert | Symbol...
Sa liste izaberite simbol koji Zelite da dodate terse pojaviti u uw&an pored
dugmeta Insert. Klikniténsert da dodate simbol na stranicu. Kada zavrsite sa
dodavanjem simbola Kliknit€lose
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Symbol EE
! # 3 W& Loy o* + o1 23 5867898 . =2 == 7
@4 ECDEFGHI JT ELMNOP QER?I oV WwIEXYTZ[N] M
“abedef ghij k]l mnopagqgezr s u v wx vz || } o~ €
g EwEL§ @ e~ ®T okt R
AALAL AL ECEEEETI [T T DROOGOOOGx @ T OO0 TR S
404 4% 3% =206 & & 81 difiodH A S 4 &8 =+ Wod i i Fo¥

L] ©

Cloze |

Skraéenice na tastaturi

Skratenice sa tastature jednom kada se priviknete na njih i kazdgpdmtitete vam

uveliko skratiti vrijeme prilikom izrade web stranice. Mazét odStampat i drzati kao

referencu za petak.

Napomena + ozn&ava da redom morate pritisnuti oba tastera.

Akcija

Otvori stranu
Nova strana

Snimi

OdStampaj

Atributi

Osvezi

Spelling
Thesaurus

Line break

Ukloni formatiranje

Nadi

Zamjeni

Unesi hiperlink
Spell checker
Makroi

Akcija

Selektuj sve
Kopiraj

Iseci

Nalepi

Ponisti zadnji potez

Tasteri

Akcije sa dokumentima

Editovanje

Formatiranje

CTRL+O

CTRL+N

CTRL+S

CTRL+P

ALT+ENTER

F5

F7

SHIFT+F7

SHIFT+ENTER
CTRL+Spacebar

CTRL+F
CTRL+H
CTRL+K
F7
ALT+F8

Tasteri

CTRL+A
CTRL+C
CTRL+X
CTRL+V
CTRL+Z
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Ponovi zadnji potez CTRL+Y

Bold CTRL+B

Italics CTRL+I

Levo poravnanje CTRL+L
Centralno poravnanje CTRL+E

Desno poravnanje CTRL+R
Smanji udubljenje CTRL+SHIFT+M
Povetaj udubljenje CTRL+M

Napredno uputstvi za FrontPage 2000

Napredno uputstvo pokriva slijedete teme:

Podjeljene granice

Navigacija
« Cascading Style Sheets
- Teme
«  Okviri
« Komponente
« Forme

Deljene Granice

Dodavanje podjeljenih ivice
Sadrzaj podeljenih ivica

Podeljene ivice su dijelovi web strance koji dijele gaglsa drugim web stranicama.
Locirani su gore, dole, lijevo i desno na web stranici i upgaredju se kada se neke
informacije pojavljuju na svakoj stranici, kao sto su gawioni linkovi, zaglavlja
web stranice i stno.

Dodavanje podjeljenih ivica

Podijeljene ivice dodajete slijeélen koracima:

« Otvorite web i i izaberit&elect | Shared Borders.iz menija
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Shared Borders EHEL |

Apply o
&l pages
™ Current page
v Top

- ™ Include navigation buttons
-I
- W Left

: W Include navigation buttons

1

| ™ Right
___________ W Eottom
= | Eeset borders fon cunent page e web default

(] I Cancel |

« SelektujteAll pages (sve stranice)li Current page (ova stranica)zavisno
od toga da li granice Zelite da dodate svim stranicam@iiutnoj stranici.

« lzaberite gdje se dijeljene granice trebaju pojaviti seja&t Top (gore), Left
(lijevo), Right (desno)i Bottom (dole) u skladu sa vasim zeljama gdje
granice treba da se pojave.

« Ako zelite da nekoj granici dodijelite navigacione linkove seig&topciju
Include navigation buttons (dodaj navigacionu dugmad)(Detaljno
objaSneno u nastavku teksta)

+ Kliknite OK kada zavrsite. Ove vrijednosti mogu biti mijenjane i kasnije
biranjem opcijg~ormat | Shared Borders...iz menija.

Sadrzaj dijeljenih granica

Posto ste zavrSili getna podeSavanja navedena u prvim koracima, podeSavanja
slicna onim koja su se prikazala u dijalog proz8hared bordersce se pojaviti na
web stranici:

Comment: This border appears in all pages inyour Web....
FAdd this 1

page to the

Naviga.ﬁz’mzi

view fo
cligplay
nvperiinks

Cotntnent: This border appears in all pages i vour wekb.

Sadrzaj mijenjate tako Sto kliknete miSom na unutar dijéljgranica koje su se
pojavile i dodajete svoj tekst i grafiku.
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Dobrodosli na BLLU
S

FEAif the
properiias
for this
MNavigation
Bar to
display
Inperiinks

-

Fmm e e m =

@ Dobro do¥li na stranice BLIT 2003

Navigacioni linkovi se kreiraju automatski od strane FrontPazgessno od
navigacione strukture koja se podeSaWawigation View koji je detaljno objasnjen
u nastavku teksta...

Navigaciona polja

« Napravite navigaciono polje

« Brisanje stranica iz navigacionog stabla

+ Vrijednosti navigacionog polja
Navigaciona polja napravljena u FrontPage-u su btinrza dodavanje navigacionih
linkova na sve stranice na web-u. Dijagram ispod prikazujeuémagti u kreiranju
navigacionog polja:

portraitf external

2000 landscape hyperlink
| | |
100% o S 2:Ibtree
= 150% y
To%
0% Harne Page
25%, a
Size: To Fit =]

[ |
Dabrodosli Predavanja 5 Fakultet b]

collapse/expand

BLU Index subtree

|
external hyperlink
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Legenda:

+ zOOm — uvéanje

« portraid/landscape — portret/polozeni gtkifiprikaz
« external hyperlink — link koji se nalazi van vaseg web-a
+ subtree only — samo prikaz podstabla

Pravljenje navigacionog polja

« Otvorite web u Navigation View. Jedna "ntaih" stranica bi se trebala
pojaviti na plavoj pozadini ekrana

Folder Lizt

l:| _private
-] images

..... @ predavania.him
Default. htrn
..... fakultet. htm
@ dobrodash. htm

=23 http: A aaitD007I8 my

1] | B

* Mavigation

100% i B

Home Page
fat

Thig wiew zhows the navigation structure of your Wweb. To
automatically add navigation buttons to these pages,
chooge Shared Borders on the Format mem,

« Jos stranica na navigaciono polje dodajete tako Sto klikneteenajla u
Folder List i "odvweete" ga u na plavu pozadinu navigacionog prozora.
Relacioni vezeée biti dodane izm#& "matiéne"” strane i "dete" strane. Taster
miSa pusState kada se relaciona veza pojavi.
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Falder Lizt

=3 http: A aaitD0079E my

l:l _private

E images * Mavigation

o redavanja. hitm -
;@p ' 100% e |

Haome Page

fat

Thiz wigw shows the navigatipn structure of yourweb. To
automatically add navigation Duttons to these pages,
chooze Shared Borders on ti‘%e Format menu.

<] | B

- Nastavite dodavanje strana u navigaciono stablo. Strangternogu biti
pomjerene na novu lokaciju ako napravite gresku, tako Sto Klikaengh i
vucete ih miSem na novu lokaciju.

Folder List |

=123 hitp /2 aait000798 my
l:l _private
D images . * Navigation
..... &Z| predavania him L0 - @ .5

----- fakultet ktm

@ dobrodozl. htm
Home Page

7 R

[ |
I
Dobrodozl b] Predavanja Fakultet b]

1] | B

- Link na stranicu van vasSeg web-a dodajete tako Sto selekaifanicu sa na
kojoj ¢e se nalaziti link na spoljnu stranicu i klikneteexdernal hyperling
dugme u polju sa navigacionim alatkama. Ukucate adresu (P&Lyjuéi sa
"http://" uURL: prozorSelect Hyperlink polja. Ako je link e-mail adresa,
kliknite e-mail dugme na kralju URL linije koji je prikazan ksl@ica koverte.
Unesite e-mail adresu@reate E-mail Hyperlink polju i kliknite OK.
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Select Hyperlink

Look in: I@ myweb

I amne | Title |
[ _private
[ images
Create E-mail Hyperlink EHE
Type an E-mail addrez= Example: someoned@microzoft. com

||
o ]

Cancel |

URL: | http: Avwenes. bluedu e bad

=1 @ &l =

(] | Cancel |

Brisanje stranica iz navigacionog stabla

IzbriSite stranicu iz navigacionog stabla takod&te kliknuti desnim tasterom na
slicicu stranice i izabrati opcijDeleteiz ponwienog menija. Da biste zadrzali
stranicu u navigacionom stablu, ali da biste je uklonifidgzigacionog polja, izaberite
Included in Navigation Bars kako biste uklonili kvéicu. Stranicae se sad pojaviti

u sivoj boji u dijagramu.

Open
* [avigation e it

100% — @ [Hew Fage

Ertermal Hyperliak:

Wwielcome

=1

Yiew Subtree Only

v Included in Mavigation Bars

4|—-—h Gdn Tiagk..
BLU Home... Properties
C 1ES,,.

]

lli izaberite:Edit | Deleteiz menija i izaberite jednu od dve paeme dve opcije:
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Delete Page Ed |

@ wihat do you want bo do?

& Bemove thiz page from all navigation bars

= Delete this page from the 'Weh

(] 4 I Cancel

Atributi navigacionog polja

- Otvorite web stranicu iz navigacionog polj&age View

« Desnim tasterom miSa kliknite na povrSinu u kojoj se pojaviga@iono
polje, ili ako navigaciono polje joS nije napravljeno k&izared Borders
izaberitelnsert | Navigation Bar... iz menija.

Mavwigation Bar Properties EE
Hyperlinks to add to page
" Parent level Additional pages:
n L] " Same level W Home page
= Back and next ¥ Parent page
" Child level
" Top level

* Child pages under Hame

L Page navigation bars will appear on
| Fages navigation bars will link to

[&] Home page
1 Other pages
Orientation and appearance
E::D: ™ Horizontal ™ Buttons
= &+ Yerlical i+ T :

Ok I Cancel

+ lzaberite koje stranice treba da se pojave kao linkovi lgpakbinom polju
birajuti neku od opcija podHyperlinks to add to page Slika stablate vam
omogLéiti da vidite kakoce to izgledati.

- SelektujteHome pagei Parent pagepolja podAdditional pagesako se i te
stranice trebaju pojaviti u navigacionom polju.

« Ozn&ite i opcije podOrientation and appearancekao Sto je orijentacija
linkova (kakoce biti slozeni: horizontalno ili vertikalno)Buttons ili Text (da
li ¢e se linkovi pojaviti kao dugmad (Buttons) ili kao tekst (Text)

« Kliknite OK kada zavrSite.
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Cascading Style Sheets

« Napravite ugrdeni stil

« Nalijepite novi stil

« Uvuceni stilovi

« Upotreba postojgh spoljnih stilova
« Napravite spoljni stil

« Link na spoljni stil

« Mijenjanje spoljnjeg stila

Cascading Style Sheets (CSS) vam ondagaju da oblikujete web stranice
podeSavajéi atribute fontova kao Sto su véaha, boja, razmak izniel karaktera,
atributi paragrafa, okvire i sjenke tekst polja i sl..| ®tze biti dodijeljen web
stranici na tri n&ina:

1. Embed style sheet (ugradi stilu web stranicu izlistavaguatribute stila na
vrhu stranice.

2. Daodijelite Inline styles (unutrasnje stilove)da dodijelite individualne
elemente na stranicu.

3. Link naexternal style sheet (spoljni stillakoce viSe stranica imati isti stil.
Upotrebljavajédi ovaj metod, atribute stila mijenjate na jednom mjestu dok se
primijene rezultuju na svim stranicama kojima je stil gedgiin. Ovi spoljni
stilovi se snimaju u poseban fajja je ekstenzijacss

Pravljenje ugradenog stila
+ lzaberiteFormat | Styleiz menija.
+ Kliknite na dugmeNew da biste napravili novi stil.

« Otkucajte ime stila tako St prvi karakter imena biti ¢&a (.) u poljuName
(selector) Slika ispod je primjer jednog stila k@ napraviti crveni tekst.
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Mew Style EE3

Fierioua Faogioph Fievious Faogiogh Fienious Facgiogh Fiesious Pacgiogh Fiesious
Faogiogh Fiesioua Faogiogh Frseioua Faogiogh

Foogiogh Bmog fModifiad Foogioph Baop idodifiad Faogioph Saog todii=d
Paogiogh Bmog Modifiad Pacgiogh Baog Modifiad

Fallowing Faogiogh Followiog Paogioph Fallowiog Faogioph Fallowing Faogiogh
Fallowing Faopiogh Followiog Faogioph

+ Kiliknite dugmeFormat da izaberete jedan od elementa kof@mo dodijeliti
stil. U ovom primjericemo prvo promijeniti stil fonta. Zgaprvo izaberite
Font...

+ Iz Font dijalog prozora izaberite font Arial pdebnt, veli¢inu 10pt pod Size, i
boju u crvenu pocolor. Posto ste napravili promijene klikni@K .
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Font EE: |

Font | Character Spacing I

Font: Fant style: Size:
Im IFleguIar 10pt
lem ‘I

Arial Black Italic Bpt
Arial Marrow Bald
Arial Rounded MT Bold Bald Italic 12pt
dial Unicode M5 =l 14pt =l
Cobor | I |
Effects

[ Underline [ Small caps

[ Stikethrough [ A&l caps

[ Ovelline [ Capitalize

™ Elink ™ Hidden
Preview

_ AaBbYyGgllj |

(] 4 I Cancel

+ Ako Zelite izaberite druge elemente pod dugmef@mmat i napravite Zeljene
promijene. Kada ste Zeljenim elementima dodijelili stilovkrite OK kako
biste zavrSili sa pravljenjem stila.

Dodijelite novi stil

Da biste dodijelili novi stil koji ste napravili, oz&ite tekst kojem zelite dodijeliti stil
pa potom izaberite svoj napravljeni stil. Stil se naldstan u style meniju
formatting polja sa alatima. l1zaberite na stelicu dolespodlja sa stilovima i kada
pronadjete stil koji ste napravili kliknite na njega.

&} Microsoft FrontPage - C:\Inetpub\wwwroot

JEiIe Edit Yiew Insert Format Tools Table Frames Window

D-@-Banay s« |0
Jlm {default Font) - Mormal = | B

Mumbered List &

Bulleted Lisk fiice2000/frontpage/new_page_1.htm
Direckary Lisk

Menu Lisk

Defined Term Red text]

Definition

Inline styles (ugradeni stilovi)
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Neki stilovi za oblikovanje, kao Sto su atributi fonta, okviosjertenja, se automatski
dodijeljuju odrelenim elementima kao Sto su dijelovi teksta, paragrafijeljci. Neki
drugi stilovi koji se dodjeljuju tabelama i elentima formegu biti dodijeljeni na
slijed&le n&ine:

1. Selektujte tabelu ili element(e) forme i izabeRw@mat | Properties...iz
menija.

2. Kliknite na dugmeStyle...u prozoru za atribute (properties window).
3. Stilovi koje ste vé napravili nalaze se izlistani@lasspadajiem meniju.
Izaberite neki od ovih stilova ili kliknitEormat dugme da promijenite

vrijednost nekog od elemenata.
4. Kliknite OK kada ste zavrsili.

Upotreba postojetih stilova

FrontPage dolazi sa &#@redefinisanim stilovima koji mogu biti dodati vasim web
stranicama. Od pondbje pogledati kod postojéh stilova kako bi stekli bolji uvid u
nain na koji se prave stilovi kako bi mogli svoje bddustilove praviti na bolji nan.
Slijedite slijedée korake kako biste snimili jedan od predefinisanih stilova kao
eksterni CSS za upotrebu na vasSim web stranicama.

+ lzaberiteFile | New | Page& menija i klikniteStyle Sheetspremnik.

+ lzaberite jedan od stilova kako biste vidjeli Descripticzaam kliknite na
OK.
« Stil ¢e se pojaviti u prozoru. Snimite stil koriétecss ekstenziju.
Pravljenje spoljnjeg stila

Da bi ste napravili spoljni stil slijedite slije¢ke korake:

+ lzaberiteFile | New | Page& menija i klikniteStyle Sheetspremnik, a
potom izaberitd?Normal Style Sheet

« Na ekranue se pojaviti prazna stranica sa malim Style poljemate.al
Kliknite na Style... dugme.
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Style Kl E

Shyles: — Paragraph preview
a - Fizmiaua Fagiogh Ficvious Faogiogh Ficrious Faogiogh
abbr Fizriaua Faogioph Fizrious Foogiogh Fizrioua Faogiogh
Fizrioua Facgiogh
ACTONEM
adess et o el o e Pt
applet tadiiial
area
b .
baze — Character preview
bazefont
bgzound .
big - LaBbTyGeLl; _
blink
blockquote
— Description
br Click Madify to create a style for the curently selected
buttar ll HTHML tag.
List Click Mew to create a new custom style.
| HTML tags =]

Welete |

(] | Cancel |

« Selektujte neki od elemenata sa liste u pSlyleskoji Zelite da dodate i
kliknite na dugmeModify... Na primer selektujte elemetiiody” kako bismo
promijenili osnovni stil teksta na stranici.

+ Kliknite naFormat dugme na prozoru i izaberite elemente koje Zelite da budu
oblikovani. Da biste promijenili osnovnu w&hu fonta u ovom primjeru
izaberite"Font..." . 1zaberite "Arial" sa liste fontova i "10pt" liste w&ha
fonta.

Napomena— PoSto smo presli uputstvo za telgirft properties podPage
properties), prednost je izabrati viSe fontovacsiog oblika u sltiaju da
posjetilac vaSe stranice nema font koji ste vi odabratinSlontovi su tipa
sans-serif, Arial, Verdana, Geneva i sans-serif, idfeatovi su Times New
Roman i Times. Unesite imena fontova u pé&lgt, odvajaj¢i imena
zarezom.

Kliknite OK kada ste zavrsili.
+ Kliknite OK u Modify Style prozoru.
« Mocete primjetiti u listu stilova da je i ovaj stil sadistan. Kliknite OK da
biste izasli izStyle prozora ili izaberite neki drugi element za modifikovanje.
«  Snimite stil u.cssformatu.

Linkovanje na postojeti stil

Nakon Sto ste napravili jedan vanjski stil on mora biti linkowarvasu stranicu kako
bi bio dodijeljen stranici.
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- Otvorite web stranicu kojoj Zelite dodijeliti stil i u m@nizaberiteStyle |
Style Sheet Links

Link Style Sheet ki B3 |
Al pages

%" Selected pagels)

URL: | Add

Remove

fate [

M

ol iEtvie [ Er

Ok, I Cancel

+ Kiliknite Add... uLink Style Sheetdijalog prozoru.
+ lzaberite.cssfajl, zatim klikniteOK.

Da biste uklonili link na neki vanjski stil, selektujte Zeljatil i kliknite dugme
Removeu Link Style Sheetdijalog prozoru.

Modifikovanje vanjskog stila
« Otvorite.cssfajl u FrontPage-u.

+ SelektujteFormat | Style iz menija.
« Oznaite stil koji zelite da modifikujete i kliknitdlodify dugme.
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Style

Shyles:

— Paragraph preview

alink,
avigited
a active
table

h
h2
h3
hd
h5
h&

Lisgt:

Fizrioua Faogioph Ficvioua Foopiogh Fienious Foogiogh
Fizriaua Faogioph Fiorious Paogiogh Fizniaus Paogiogh
Fizrioua Faogioph

Pacageann Baing ModFisd Parsgeann Bxing
ModFid Pacageann Baing ModFisd Pacsgeann
Bing ModFied Pacsgrann Balng HodFisd

— Character preview

- AabBhbyyGglLll

— Deszcription

font-family: Yerdana, Anal. Helvetica; background-color:
rgb(255,255,204); caolor: rgb(102,102.51]

IJzer-defined styles

[

Delete |

Cancel |

+ Napravite neophodne promjene iz menija dugmetonmat.

« Kiliknite OK kada ste zavrsili i snimite stil.

Modifikovanje tema

- Kolor
« Grafika
« Tekst

+ Snimanje modifikovane teme

Teme koje dolaze uz FrontPage mogu biti priteege vasSim potrebama. Ako ste&ve
dodijelili neku temu va3oj stranici da biste je modifikovadbia da uradite slijede.

Prvo iz menija izaberitEormat | Themesi kliknite dugmeModify . Ova akcijace

otkriti dodatne opcije za modifikovanje teme.
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Apply Theme to: Sarnple of Therme:

0] &l pages ~

¥ Selected page(s)

b cdular ;l

M ature
Mean
Metwark, Blitz

PassEDrt "i_ L 'Ii_ il Ili—_
Poetic =
Pastnoden . Heading 1 Style

Fice Paper
Romanesque LI 2 Eullet 1
. w Bullet?
[ Wivid colars et v|
[~ Aclive graphics 4] | r
v Backaround picture Wwhat wiould vou like to rodify?
[~ Apply using CSS @ Colars. .. | T Glaphicg_ul %ylext... | Save fAs... |

ak | Cancel |

efete |

Boje (Colors)

Kliknite dugmeCaolors... da promijenite kolor Semu

« Color Schemesspremnik — izaberite postdje kolor Semu iz poniene liste i
u polju Sample of Themeiete dobiti pregled tih boja.

« Color Wheel spremnik — Kkliknite i vucite boje u listi boja da promijenkblor
Semu.Brightnesskliza¢ sluzi da posvijetlite ili potamnite boje.

«  Custom spremnik— promijenite svaki tekst tip posebno biajstavke iz
padajéeg menija i dodjeljujte im boje.

+ Kliknite OK kada ste zavrsili modifikovanje vase kolor Seme.
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v Modify Theme Ed

Color Schemes | Color 'W'heell Eustuml Sample of Theme:
Banner =
B
.ﬁ-rCS - - —I
Atz . |
Automotive .
Barcode - . Harizontal Mavigation b
Bars -
Blendz - -
Blocks — @ Button b Eutton
Blueprint il = Bullt List
Bubbles [ N
Cactus | N & Eullet 1
Capsules [ @ Eullet 2
Checkers - - e Bullat?
Citruz Punch - - )
Clear Day - - Harizontal Rule
Consgtruction Zone - -
Dok B ;I . | imde Lvim el | LILI

Theme color set. @ Momal Colors € Wivid colors 0k, I Cancel |

Grafika (Graphics)

Oznake nabrajanja, baneri i pozadine isto tako mogu biti prgemjerliknite na
dugmeGraphics... da promijenite slike u temi.

 lzaberite stavku iz padajeg menija. Promijenite slike u tekst polju koje se
nalazi pod spremnikorRicture, Background Picture (pozadina) i fontove
koji su u upotrebi pod spremnikoiRont Tab.

« Na dnu prozora selektujtélormal Graphics" za statine slike i"Active
Graphics" za Java aktivne aplete.

+ Kliknite OK posto ste zavrsili.
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 Modify Theme Ei

Background Picture

[term;

Sample of Theme:

B anrer —
Picture | Fart |

Background Picture:

iebkgnd, e o
Iple ane kg Harizantal M avigation

Browsze. | -

& (A
Bullet List
9
-
.
i | _rl_l
[GREmE araphic seti %) el Erambics ) Setive qraphics 0K I Cancel |

Tekst (Text)
Text... dugmede otvoriti opcije za promijenu fonta elemenata u temi.
+ lzaberite tekst element [em padajde liste a onda promijenite font u Zeljeni

u Font listi.
+ Kliknite dugmeMore Text Styles...da promijenite dodatne atribute teksta.
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+ Modify Theme

e IHeading 1 j Sample of Theme:
2 Bullet 1 [ ]
FEant: @ Bullst 2
.

[ard Eullet 3

- Haorizontal Rule
Arial Black,
Arial Marraw J
Arial Rounded MT Bold - :
Arial Uricods M5 Uuick Hyperlirk.s
Az BT
B askerville Old Face 1 Back , @ Home , - Up
Batang
Bauhaus 93 Selected Gluick Hyperlinks
BellMT
Berlin Sansz FB 4 Back i Home - Up

Berlin Sanz FB Demi
Bermard MT Condensed o

Elackadder 110 Hovered Cluick Hyperlinks

Book Antigua

Bookman Old Style 1 Back = Home 1= Up
Bookshelf Symbol 1 hd

Heading 1 Style
y [ il

(] I Cancel |

tore Test Styles. . I

Snimanje modifikovane teme

Ako planirate upotrebljavati modifikovanu temu i na drugim stn@mamozete je
snimiti za kasniju u potrebu. Kliknit8ave Asdugme urhemesdijalog prozoru i
unesite ime za modifikovanu temu.

Frejmovi (Frames)

. Sta su frejmovi?

« Pravljenje stranica sa frejmovima.
« Atributi frejma.

+ Linkovanje unutar frejmova.

+ Stranice bez frejmova.

Sta su frejmovi?

Frejmovi dijele web stranicu u sekcije od kojih svaka @nagaiju HTML stranicu
od koje se sastoji, sa sopstvenim Klim@a. Ovo moZze biti korisno za bilo koji web
koji zahtijeva da jedan dio stranice bude &tatidok se drugi mozZe skrolovati. Na
primjer Zelite da smjestite linkove svog web-a u &tatilio a tekst i grafiku odnosno
sadrzaj u dinaniki dio. Postoji viSe loSih strana prilikom upotrebe frejmova,
ukljucujuéi sporije &itavanje stranica, i probleme sa linkovanjem i Stampargeio,
budite sigurni da su frejmovi ono Sto vam je zaista neophodno.
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Kao jedan primjer su web diskusije nekog fakulteta koji ohjgevisvoje rasporede.
Kao na primjeru slike, crno navigaciono polje, lista predavahjankretan tekst du
tri odvojena frejma, od kojih svaki ima svoju posebnu HTMarsir.

3 ‘wWeblloand - Guest User - Microsoft Inteinet Explones

] Fi= Edt View Favoites Jod:  Hep .
| g = = -2 (2 A | | Livies &) Flanning &1Emal @&]Linkbol 2] Offce 2000 Tuloisls @] sspincem &) FGOU Search ”_
|| Agdees [ @] hittp: /v, blu.edu.rs. bad =] @6

s [ _ Mamrul.l | —_— [ '| | -
POST |:|:rn:.l| CHAT | sEARCH i PAGE More... | meLe LoGOrr wehﬂuard

Cﬂ'nferences Welcome, Guest!

Mo messages available.

T e topics within a conference, click a plus symbol (#) next to a conference
narnie (or the confergnce aarmi itsel) in the frame 1o the lel

Thark you far using our boad!

ORedleWebBoad 250 60919951333 Dubus Engireening 0 Fedly & Astocisber. Inc
‘wWebBomd iz a rademak of 0'Redly & Aszociates. Inc

........... I :, . =

Frejmovane strane se u stvari sastoje od viSe HMHnatr t&an broj zavisi od broja
frejmova na web stranici. Glavna stran@ain page)se zove i parent pagmati¢na
strana). Ova strana sadrzi instrukcije za oblik i lokaciju freym, i linkove na strane
koje se trebaju inicijalnoditati za saki frejm, ali ne ukljiuje stvaran tekst ili grafiku
za taj frejm. Prema toge web diskusija prikazana na slisastoji odetiri stranice:
Mati¢nu icetiri stranice sa sadrzajem. Treba da imate ovo na aaha $nimate web
stranice sa frejmovima, jée vas FrontPage pitati za ime svake posebne stranice.

Pravljenje frejmova stranice
Frejmove za web stranicu pravite na slij@dexin:

+ lzaberiteFile | New | Pagez menija i selektujt&rames Pagespremnik.
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Hew

General Frames Pages | Shyle Sheets |

TopDown  “ertical Split
Higrarchy  E—

E E L, BE

Foater Foothotes | Optians
I [ lst acld ek pask:

.......... I | e i curent rame
E g Dezcription

Header  Header, Footer Horizorkal Split Mested Creates a banner frame at the top, with
and Contents Hierarchy a contents and main frame. Hyperlinks

it the banner change the contents

frame

i | i, | :
Lﬁ Lﬁ
= —

Preview

] I Cancel

Izgled svakog od izbora mozete vidjeti kliknuvSi miSom na jednikath u
Prewiew sekciji dijalog prozordNew. laberite ikonLEiji raspored frejmova
vam najviSe odgovara i klikniteK .

Kada se posmatraRage view web stranic&e biti podijeljena u frejmove
shodno vasem izboru. Svaki frefra imati opciju’Set Initial Page..." i
"New Page". Kliknite "New Page" ako v& nemate napravijenu HTML
stranicu za postojefrejm, ili kliknite "Set Initial Page..." ako v& imate
unaprije definisane strane. Ako izaberete optjaw Page" pozadina tog
frejmace se trenutno pretvoriti u bijelu i ¥ete mai da u tom frejmu prav
stranicu, ubacujti tekst i grafiku."Select Initial Page..." ¢e u taj frejm
ubaciti prethodno napravljenu stranicu.

ite
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=} Miciosolt FrontPage

| Ble B Yiew Incest Formet ook Table Frames Widow Hep

0= -0 neay ko= -0 eE e |25
i g Apru|EEE|EEEE|2- A

Foddess

Mg

Reapoits

|
B2 0secondeover 2a® | HUM

« Snimite stranice frejmova tako iete u meniju izabrati Files | Save As.
FrontPage&e zahtijevati da prvo snimite mé&tu stranu (main page) a potom
za svaku od ostalih stranica. Dijagram sa desne strabegiprozora Save As
¢e osvijetliti deo frejma koji snimate. Slika ispod pokazg&o dijagram
osvetljava sve stranice u plavo, govimam da se u tom trenutku snima
matiéna strana.

Save Az K E3
Save in: Il:l weh j = |@ > ﬁv Tools -

Iy Documents

Favarites

Page title: Mew Page 2 Change. .. |
ﬁ' File name: Iindex.htm|

Folders

E Save I
Cancel |

KRIEN

Save as bype: I'l.-'l.-'eI:l Pages
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U slijed&oj slici prikazano je kako se u tom trenutku snima gornji frejm

Save As EHE
Save in: Il:l weh j L | @ ' ﬁ ~ Todls -
Page title: Mew Page 3 Change. .. |
File name: Itu:upFrame.htm| j n Save I
Save as tvpe: I-.,.'.,.'Eb Pages j Zancel |

Atributi frejma

Desnim tasterom Kliknite na ivicu frejma, prije ili posljggovog sadrzaja i izaberite

Frame Propertiesiz ponuwienog menija.

T S =1 ]| \ame (imeJnorate dodijeli

Hame: I
Initial page: I Browse... |
Frarme zize
width [T = [Relative =]
Fiowve Height I'I j IHeIative j
kM arginz
Width: 12 =
Height: 16 =
Options

¥ Besizable in Browser

Frames Page... |

[
)4 I

Show scrollbars:

Shyle... |

|If Needed

Cancel |

ime svakom frejmu u svrhu
linkovanja izmedju frejmova.

Initial Page (inicijalna
stranica)dodijelite inicijalnu
HTML stranicu.

Frame size (vetina frejma)
Odredite Sirinu i visinu frejma
u apsolutnim t&kama ili u
procentima u odnosu na
veli¢inu ekrana.

Options (opcije0zn&ite
"resiezeable in Browser"

ako posetilac strane treba biti
u mogunosti da menja Sirine
i visine frejmova. Selektujre

"Show scroll bars" ako bi u frejmu trebao da se pojavi klizadnosno da frejm ima

mogunost skrolovanja.
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Linkovanje sa frejmovima

Kada pravite link sa stranice u frejmu, kliknite na dugaslg&om olovke, pored
opcije Target Frame koja se nalazi Create Hyperlink dijalog prozoru. Izaberite

adekvatan cilj za svoj link iZommon targetspolja.

I =] Pao¢ Defaulbpciace uitat

— Current frames page Commaon targets

Page Default [contents)
| —— Same Frame

YWhole Page
| M e Sdinday
:Parent Frame

Target zetting

I_parent

[~ Set as page default

o]

stranicu u predefinisani frejm
ozna&en u zagradama
(sadrzaj)

Same Framée Witati nofu
stranicu u isti frejm.

New Windowe otvoriti novi
prozor browsera.

Parent Windowée itati
stranicu u trenutni prozor.

Stranica bez frejmova

Ranije verzije browsera ne
podrzavbaju frejmove, zato je

prepordljivo spremiti stranice za korisnike ovih browsera. Napravit® Frames«
»Bez frejmova« iz spremnika na dnu stranice. Upotrebiténtapk primer da biste
linkovali korisnika na dovnload novijih browsera ili na straniceekwg koriste

frejmove.

Components (komponente)

« Includes

« Planirana slika (Scheduled picture)
« Planirani include (Scheduled include)

« Datum i vrijeme

« Forma za pretragu
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Pristupite meniju Components prikazanom na desnoj
strani birajéi u menijulnsert | Component Da podesite
ovaj meni da bude stalno na ekranu (pli¢gjkliknite na
plavi dio u vrhu i odvucite ga negdje na stranici. Web

E Office Spreadshest
E& COffice PivotTable
ﬂ Office Chart

stranice moraju biti snimljene kako bi ste mogli Banner Ad Managst. .
upotrebljavati komponente iz menija. Hit Caunter. .
':i- Hover Buttan. ..

Includes (ukljuéivanja) E=d Marquee. ..

Moguénost Include vam omoguje da prikazujete jednu & Confirmation Field. ..
stranicu unutar druge. Ovesto moze biti od pondo 1 Include Page..
kada ubacujete neke stvari koje se pojavljuju na mnogkf Scheduled picture. .
stranicama, menija, ali i prilikom komplikovanijih _# scheduled Include Page...
dizajnerskih re3enja. Jednostavan primjer je ubacivan &3 substitutian...
copyright informacija. Kada pozelite da promijenite _
copyright informacije na svim stranicama promijenite j= - raes.
samo na stranigiopyright.html. Podrazumijeva se da <2 3=areh Ferm...
je ve& ubacili na ostale stranice. Lad':": of 'Ti”tents"' t

s Bdaditional Camponents. .,

Da ukljwite jednu web stranicu u drugu web stranicu, prvo postavitekoes
stranici gdje zelite da se pojavi uldgna strana. Potom selektuiteert |
Component | Include Pagez menija. KlikniteBrowse...da izaberete stranicu koju
Zelite da ukljdite a potom klikniteOK. Sadrzaj ukljgene stranicée se pojaviti na
ciljanoj stranici, ali sadrzaj moze biti modifikovan samo pos& otvaranjem
uklju¢ene stranice.

Include Page Properties EE3

Page to include:

Icapyright.htm[ Browse... |
] I Cancel |

Planirana slika

Postavljanje planiranih elemenata za svrhu ima automatskganje stranice u
odreieno vrijeme, gdje moZzemo podeSavati i datum i vrijemeirfRe dodavanje
planirane slike vrSimo tako Sto iz menija izaberdnsert | Component | Sheduled
Picture... Izaberite sliku (During scheduled time), a potom izabgeitinu opcionu
sliku (Before and after scheduled time (optional — opciono)) d@fe pre i posle
odrelenog vremena. Potom podesit&@mi i zavrSni period. U ovom primjeru
izabrana slik&e stojati na web stranici cijeli mijesec oktobar. Klik@K posto ste
zavrsili.
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Scheduled Picture Properties EE3

Ficture to dizplay
Diwring the scheduled time:

Ipumpkin.ipg

Before and after the zcheduled time [optional);

I Browse. .. |
Stating  [2000 =] [ost =] [0 =] [1zo000am <

Sunday, October 07, 2000

Endng [0 x| Joor =] [31 =] [semEem =

Tuesday, October 31, 2000

OF. | Cancel |

Planiranje uklju ¢ene stranice

Planirana ukljgena stranica se podeSava n&aslin&in na koji smo podeSavali
planiranu sliku. 1z menija izaberitasert | Component | Scheduled Include Page...
Potom podesite Zeljenu stranicu i i podesite vremenski period.

Datum i vrijeme

Uvijek je dobro na stranice ubaciti "zadnji put azuriranoheko mijesto na stranici,
vec ovisno od dizajna strane, kako bi korisnik znao kada ste zadrpiromijenili
sadrzaj na stranici. FrontPage mozZe automatski aZzuriratdat@n svaki put kada je
stranica snimljena. Stavite kursor na dio stranice na kagite ubaciti datum i iz
menija izaberiténsert | Date and Time...Ako je stranica podepodeSena na
automatsko azuriranje i ovaj datum bi treba da se pojaviZainje aZuriranje”
izaberite"Date this page was last automatically updated'polje. IzaberitdDate
format a ako treba da se pojavi i vrijeme izaberitéme format. Kliknite OK kada
zavrsite.

Date and Time Properties EE3

Dizplay:
" Date this page was last edited

" Date this page was last automatically updated

D ate farmat: I 03/19/00 j

Time format; I [nane] j

Search Form (formular za pretragu)
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Dodajte formular za pretragu vasoj stranici bi¢éajumenijulnsert | Components |
Search Formiz meni bara. Ova opcijgge automatski napraviti jednostavnu formu za
pretragu.

LStartSearc:h | Resetl

Preciznija podeSavanja mozete obaviti otvaiggearch Form Propertiesdijalog
prozor kliknuvsi desnim tasterom na miSa na formu za pretragibiigvsiSearch
Form Properties od pondenih opcija.

Search Form Properties EHE3 Label for input je

tekst koji se

Search Form Properties | Search Heguﬂ:gl pojavljuje prije tekst

Search input form: polja za trazenje.
Label for [nput: Search for
L Width in characters
wfidth in characters: Iﬁ je Sirina tekst polja
Label for "Start Search' button: IStart Search Za pretraZivanje.
Label for "Clear" buttan: IHeset

Labels for "Start
Search" and

"Clear" butons je
tekst koji se pojaljuje
na dugmadima koja
ozna&avaju akcije
pocni pretragu i
izbriSi sadrzaj tekst
prozora.

0k, | Cancel Kliknite Search

Resultsspremnik da
bi ste oblikovali

rezultat poslije obavljene pretrage.

Date format. I1zaberite oblik prikazivanja datuma i vremena prilikonkg@zivanja
rezultata.

61



Search Form Properties

03/13400

2] x]| Display Score
prilikom ispisivanja
rezultat pretrage
prikazuje koliko je
blizu pretraga za
odreienu stranicu.
Vedi broj ozn&ava
bolji rezultat.

Displaying file date
uklju¢uje i datum
kada je fajl zadniji
put modifikovan.

Display file size
prikazuje veléinu
stranice u
kilobajtima.
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Izrada Web prezentacije
- prakticni dio -

Lukavica, ljetnji semestar 2006. godine
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Uvod

Ovaj dio seminarskog rada je izlozen u obliku kratkog kursa iz
Microsoft-ovog FrontPage-a i ima zadatak da vas upozna sa
osnovnim alatima ovog programa. Koristeéi ovaj materijal bicete u
stanju da uz minimum utroSenog vremena napravite svoju web
prezentaciju. Trudio sam se da na jednostavan nacin opiSem
upotrebu najvaznijih stavki iz meni bara.

Prvenstveno zbog njene zastupljenosti, u svim slikama koje
stoje uz tekst koristena je je engleska verzija FrontPage-a 2000.
Radi lakSeg uocavanja izvorne rijeCi su napisane podebljanim
slovina.

Definicije

Slijedece, manje poznate, rijeci se Cesto upotrebljavaju u radu
i zato ih Zelim unaprijed objasniti:

« Hyperlink - Tekstualna ili graficka tacka koja vodi na neku drugu
stranicu kada se klikne na nju.

+ Pixel - Mjerna jedinica na webu. Jedan pixel je otprilike veliine
tacke (.) kod Arial fonta veli¢ine 12 tacaka.

« Shortcut - Predica meni. Kao kod svih PC programa pozivanje
menija precCice se obavlja tako Sto kliknemo desnim tasterom misa
na objekt.

« URL (Univerzal resource locator - Univerzalni lokator resursa) -
Adresa web stranice. To je ono sto slijedi poslije "http://" u link
polju vaseg browsera.

+ Web - Vase stranice u Front Pageu se u radu oznacavaju sa Web.

Izgled ekrana
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Ispod se nalazi dijagram standardne web stranice u Front
Pageu. Mozete mjenjati nacin pogleda tako sto mjenjajuci razliCite
opcije pod View Option.

menu bar standard toolbar

=) Microsoft FrontPage - C:\Inetpubi\wwemoot

Ele Edt Wew [nsert Fogrmot Took Table Fromes Window Help
D-2-HRO&@&awy| i tBdvo-«- 2006 Bo 1 6.

(Mene) = (defauk fork) shemd v | B r U (EEB|IZEEE LA

[ views | [Loice2000/boripage/1 i x

|
formatting toolbar

— View Options

[} Mormat (HTRL { Preview /141 L'LI
| . : ! EX S Dscordi v 288 | [HUM]

|
View Tabs

Pogledi (Views Option)

« Page view vam daje WYSIWYG (u skradenica za termin koji znaci
ono Sto vidiS je i ono Sto ¢éeS dobiti) uredivacko okruzenje za
pravljenje i uredivanje web stranica.

+ Folders view prikazuje sve fajlove i direktorije u vasem web-u,
sluzi za lakse upravljanje.

« Reports view indentifikuje probleme sa stranicama i linkovima u
web-u ukljucujudi stranice koje se sporo ucitavaju, linkove koji ne
vode nigde i druge greske.

« Navigation view prikazuje navigacioni red stranica i omogucuje
promjenu reda na koji ¢e korisnik vidjeti stranice
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Hyperlinks view omogucuje vam da organizujete linkove na vasim
web stranicama.

Tasks view obezbijeduje mjesto za unoSenje poslova koje je
potrebno da zavrsite kako bi kompletirali vas web.

Izrada Web-a uz upotebu Web carobnjaka (Web Wizard)

Za neiskusnije korisnke dosta je zgodno iskoristiti prednosti
web carobnjaka, to jest odabrati jednu od ve¢ ponudenih tipova web

prezentacije.

& Microsoft FrontPage - C:\lne

JEiIe Edit Yiew Insert Format

Of-BE2 B &

[l Page  Chrl+n Font)
i

=]

000 frontp:

Otvorite FrontPage i izaberite File | New | Web... iz menu bara ili

na standardnom toolbaru i izaberite Web...

kliknite na malu strelicu koja pokazuje na dole pored dugmeta New
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Hew EE

‘weh Sitesl
s 8] gy [
— —

Corporate Cuistarner Discuszsion | Options
Presen... Support Web  wWeb 'Wizard Specify the location of the new web:

=) Nw‘ { I~ W Ihttp:f'.-"wel:us.-' j
= .

Add k k'eb
Empty'sfeb  lmportweb  Personalweb  Project Web M R o o : = :
Wizard [T Secure connection required [S5L]

[

Dezcription

Create a new web with a zingle blank
page.

] 4 I Cancel

Izaberite tip weba koji Zelite da napravite. Obi¢no je najbolje da
napravite jednostavnhi One Page Web (Web od jedne stranice)
kojem kasnije mozete dodati nove prazne strane po potrebi. Unesi
lokaciju za web na mestu za unos oznacenom sa "Specify the
location of the new web:" pocinju¢i adresu weba sa "http://".
Ovo je lokacija gde mozete pregledati web na svom racunaru. Web
¢e morati biti kopiran na javni server kako bi bio dostupan svjetu na
World Wide Webu (WWW)

Klikni OK i ¢ekajte da FrontPage zavrsi pravljenje Web-a

Sada istrazite svoj Web. Kliknite na Folders view da vidite
inicijalnu stranicu (default.htm) koja je napravljena i dva foldera.
Folders imena Images je folder u koji ¢ete smjestati svoju grafiku i
fotografije. Nije imperativ da svoje slike i grafike drzite u ovom
direktoriju ali pomaze da vas web bude bolje organizovan.

Kliknite na Reports view da vidite listu izvjestaja za stranice. Kako
nastavite praviti web ova stranica ce biti sve vise korisna. Sa ovog
mesta, moZete identifikovati i ispraviti Broken links (linkove koji
ne vode nigde) i ispraviti velike stranice kojima je potrebno mnogo
vremena da se uditaju.

Hyperlinks view sluzi za upravljanje linkovima na vasim web
stranicama.

Optional - u Tasks view izlistava zadatke koji trebaju da budu
obavljeni kako bi napravili web. Izaberite Edit | Tasks | Add |
Tasks kako biste dodali novi zadatak, ili kliknite na malu strelicu
koja pokazuje dole pokraj dugmeta New na standardnom
tooolbaru.
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« Napravite stranice i snimite ih, oznacavajuci ih kao kompletirane u
Task view.

+ Kada ste spremni da postavite svoje stranice na javni Web server
kopirajte sadrzaj foldera na server.

Pravljenje Web stranice iz Sablona (Create Web Page from
Template)

FrontPage obezbijeduje mnogo sSablona za pojedinacne
stranice koji mogu biti dodati vasem web-u. Pratite slijedece korake
kako biste dodali stranicu iz Sablona vasem web-u.

« Izaberite File | New | Page... a zatim izaberite Sablon.

» Kada izaberete Sablon kliknite OK.

« Zamijenite naslove, tekst, slike i fotografije sa onima koje biste
voljeli da imate na svom web-u.

Hew HE

General | Frames Pages I Style Sheetsl

o [ [ . e i B8
LEJ Lg Lg Lg — " =
= — = =

Marmal Page  Bibliography — Confirmation Feedhack Optiors
Form Faom ™ Just add ‘web task
75 == — o I | Wpenit curret frame
L ™ S i it _
L Dezcription
Formn Page Frequently  Guest Book M arrany, Lreate a page with & one-colurnn bady
wizard Asked Left-aligr.. with contents listed an the left.
Preview

Marrow, One-colurmn One-column |

Right-aligr... Body Body with ...

One-column  One-colurin One-column One-column
Body with... Body with...  Baodywith T...  Body with ...

Izvjestaji (Report view)
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%} Microzoft FrontPage - C:\Inelpub\wwwiool

| Fle Edt Wiew Insert Format Tooks Table Frames Window Help

D-@-HROsRY| bRy o F0E e
| - . A= _:;:-:EE‘E=_.‘_Z_—=.|£-£-_|
Sie Suremaly
Harne | Count |
INEEE 1340
(] Pictures ki
Uriinksed iz 1340
Lirked files 1]
() Slow pages 2 18T1KB | Pages inthe curmert Web exceedng an estimated download tme of 30 seconds at 288
Oides fies 423 H34KB | Files inthe curert Wb that have nol been maddied in over T2 days
Recently added fles | JOKEB | Fies in ke curterd Web that have been coested in the las 30 deays
Hypesbiri s 4055 Al bypetlinks in the cument Web
? Urweshed hyperin.. N6 Hyperinks poirtng to unconlimed target lies
E!l-:l-'e-.n hepeibridos B3 | .
o Eteirial hypaliris 9 Hmﬂtmtnfhmdwmlﬂ\ﬁh
Iriteenal Fuppeestlink s ;074 Hyperlink:s poirting to other fles within the cunent Web
Noniaatior (1) Component enmors 0 Fibes in the: current Wb vwith components repaiting an e
S | P Uncoerpleled tasks D Tasks in the current \Wieb that sie not yet marked completed
§~r B Uresed themres i Themmes in the cument 'Web thal e nol appled Lo anw s
oy £
Hypethnks
;.-'g,
Tasks
n [N

Kada je vas web zavrsen, kliknite na Reports view da biste
proverili da su linkovi u redu, a da biste se prebacivali izmedu
reporta koristite Reporting toolbar.

Otvorite Web

Da biste otvorili web koji ste ve¢ napravili, izaberite File |
Open Web... iz menu bara. Izaberite web folder sa liste i kliknite
Open.

Snimanje Web-a

Sve stranice napravljene u FrontPage-u snimite unutar web-a.
Ove stranice u svakom slucaju nisu vidljive za nekoga na internetu.
Da bi bile vidljive morate kopirati sadrzaj celog foldera na mrezu.
Objasnjenje kako da postavite web napravljen u FrontPage-u na
Internet ¢u dati na kraju ovog seminarskog rada.

Atributi stranice (Page Properties)
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Page Properties EHEL |

General | Backgruundl Marginsl Eustnml Languagel Wurkgruupl

Location: Ifile:.-’.-’.fE:.flnetpuI:u.-"wwwru:uu:ut.-’u:uffiu:eEDDEla’fru:untpage.-"l .htm
Title: [ My web Page]

B aze location: I

Diefault taraget frame: I j

Backaround sound
Browsze. .. |

Location:

|
Loop: IU _I? IV Farever

Dezign-time control crpting

Platform: | Client (IE 4.0 DHTML] =l
Server: I [rherit from wWeb j
Clignt: I Inherit from Web j

Style... |

(] I Cancel |

Razne atribute stranice mjenjate tako Sto pristupite atributima
stranice birajuci File | Properties iz menu bara.

Prozor za atribute stranice ¢e vam omoguciti da menjate
mnostvo generalnih atributa, pozadinu stranice, margine, itd...
Kartica General

Pod tabom General jedan atribut koji mora da bude podesen
je Title (naslov). Ovo je tekst koji ¢e se pojavljivati iznad menija

browsera kada se stranica ucita u browser.

Background sounds (pozadinski zvuk) nije preporucljiv a
opcije design-time kontrolnih skripti ne treba da budu mjenjane.
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Page Properties K E3

General Background | Marginsl Eustu:uml Languagel Wurkgruupl

Formatting
= | tatermant
I Browsze... Eroperties. .
[~ Enable hwperlink rallover effects
Hallaven stule. |

Colars
Eackaround: [ ] Automatic j Hypelink: B Automatic j
Teut: B :utomatic j Wigited hyperlink: B cutomatic j

Active hyperlink: I. Automnatic j

[ Get background information from another page

I Browee., |
] I Cancel

Kartica Background (pozadina)

Oznacite Background picture kocku i izaberite sliku
kliknuvsi na Browse... dugme kako biste dodali pozadinsku sliku za
vasu stranicu.

Enable hyperlink rollover effect dodaje Cascading Style
Sheet stranici Sto uzrokuje promene na linkovima vase strane kada
predete misem preko njih. Ovi efekti nisu vidljivi u verzijama
Netscape 4 i ranijim.

Podesite Background (pozadina) boju, a osnovhu Text boju
u crno ako to vec nije. U sustini boja teksta zavisi od boje pozadine.
Ako podesite boje pozadine i teksta u slicne ili iste boje tekst ¢e biti
tesko Citljiv.

Isto tako mozete menjati boje Hyperlinka. Boja hyperlinka je
boja pod kojom se pojavljuje hyperlink kada se strana ucita.
Visited hyperlink boja je boja pod kojom se link pojavljuje ako je
posetilac ve¢ posetio tu stranicu. Active hyperlink je boja koja se
pojavljuje kada korisnik klikne na link.

Sabloni (Themes)
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Sa ponudenim sSablonima mozete brzo dodati, dugmad,
grafiku, linkove i oblik vasem webu.

Apply Theme to: Sample of Theme:

) bl pages -

i Selected page(s)

M odular ;l

M ature
Meon
Metwaork, Blitz

Passiurt d Button d Button 1
Foetic )
s 5| Heading 1 Style

Rice Paper
Romanesque ;I =2 Eullet 1
™ wivid calars o Bléllﬁ:tﬁ% g -
[~ Active graphics 1] | ’l
v Backaground picture Wwhat would vou like to modify?
[T Apply using C55 @ Calars... | Te] G[aphics___l @Iext... | Save s, |

] | Cancel |

[elete |

e Otvorite web stranicu i izaberite Format | Theme iz menija ili
kliknite desnim tasterom miSa na stranici i izaberite Theme...
ponudenog menija.

« Pod Apply Theme to, izaberite All pages kako biste dodali temu
svim svojim stranicama ili Selected Page(s) kako biste dodali
temu odredenoj stranici.

« U djelu prozora sa ponudenim temama birajte odredene teme a u
delu prozora Sample of Theme cete modéi vidjeti kako tema
izgleda.

o Vivid Colors opcija unapreduje boje na temi

o Active Graphics ¢e konvertovati navigacionu dugmad u Java
applete koji se menjaju kada se prede misem preko njih.

o Background picture ukljucuje pozadinsku sliku na stranicu.
Deselektujte kocku ako Zelite Cistu pozadinu.

o Apply using CSS ¢e dodati atribute za style sheet.

« Kliknite OK kada ste izabrali i podesili temu.

Uklanjanje Sablona
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Da uklonite sSablon sa stranice posto ste ga primenili na
stranici, izaberite Format | Theme iz meni bara i izaberite prvu
najgornju opciju kod ponudenih tema (no theme), zatim kliknite
OK.

Djeljene Granice

« Dodavanje podjeljenih ivice
« Sadrzaj podeljenih ivica
Podjeljene ivice su dijelovi web strance koji dijele sadrzaj sa
drugim web stranicama. Locirani su gore, dole, lijevo i desno na
web stranici i upotrebljavaju se kada se neke informacije pojavljuju

na svakoj stranici, kao sto su navigacioni linkovi, zaglavlja web
stranice i sli¢cno.

Dodavanje podjeljenih ivica
Podijeljene ivice dodajete slijede¢im koracima:

« Otvorite web i i izaberite Select | Shared Borders... iz menija

Shared Borders K Ed |
Apply o
&l pages
™ Current page
_____________ v Top
—:T ™ Include navigation buttons
-
_ [V Leit
E W Include navigation buttons
™ Right
__________ W Eottom

= | Eeset borders fon cunent page e web default

Ok I Cancel

+ Selektujte All pages (sve stranice) ili Current page (ova
stranica) zavisno od toga da li granice Zelite da dodate svim
stranicama ili trenutnoj stranici.
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« Izaberite gdje se dijeljene granice trebaju pojaviti selektuju¢i Top
(gore), Left (lijevo), Right (desno) i Bottom (dole) u skladu sa
vasim Zeljama gdje granice treba da se pojave.

« Ako zelite da nekoj granici dodijelite navigacione linkove selektujte
opciju Include navigation buttons (dodaj navigacionu
dugmad). (Detaljno objasneno u nastavku teksta)

« Kliknite OK kada zavrsSite. Ove vrijednosti mogu biti mijenjane i
kasnije biranjem opcije Format | Shared Borders... iz menija.

Sadrzaj dijeljenih granica

Posto ste zavrsili pocetna podesSavanja navedena u prvim
koracima, podesavanja slicna onim koja su se prikazala u dijalog
prozoru Shared borders ¢e se pojaviti na web stranici:

Comment: This border appears in all pages in your Web...
[Add this 1

page to the

Navigarioni

view fo
display
Ivperiinks E

Comment: This border appears in all pages i your web.

Sadrzaj mijenjate tako sto kliknete miSom na unutar dijeljenih
granica koje su se pojavile i dodajete svoj tekst i grafiku.

Dobrodosli na BLLU

[Edit the ' |
properties |
Jor this
Navigation
Bar to

display !
hperfinks |

_________________________________________________________________

B Dobro defl na stranice BLIT 2003

Navigacioni linkovi se kreiraju automatski od strane
FrontPage-a zavisno od navigacione strukture koja se podesava u
Navigation View koji je detaljno objasnjen u nastavku teksta...
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Navigaciona polja

 Napravite navigaciono polje
» Brisanje stranica iz navigacionog stabla
» Vrijednosti navigacionog polja

Navigaciona polja napravljena u FrontPage-u su brz nacin za
dodavanje navigacionih linkova na sve stranice na web-u. Dijagram
ispod prikazuje moguénosti u kreiranju navigacionog polja:

portraitf external

Zoom landscape  hyperlink
| |
100% F R A s sulbtree
onl
= 150% ¥

TEY
[

ot Home Page

25% a

Size Tao Fit E

|
I
Fredavanja Fakultet b]

Dobrodosl
=

collapse/expand

BLU Index subtree

|
external hyperlink

Legenda:

« zoom - uvedanje
« portraid/landscape - portret/poloZeni graficki prikaz

external hyperlink — link koji se nalazi van vaseg web-a
» subtree only — samo prikaz podstabla

Pravljenje navigacionog polja

Otvorite web u Navigation View. Jedna "mati¢na" stranica bi se
trebala pojaviti na plavoj pozadini ekrana
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Falder Lizt

=3 http: A aaitD0079E my

l:l _private
D images . * Mavigation
..... @ predavanja.htm L00% . % ey

- @

..... @ fakulet. htm

Drefault. hitm

Home Page
fat

Thiz view shows the navigation structure of vour Web. To
automatically add navigation buttons to these pages,
chooge Shared Borders on the Format menu.

| H

Jos stranica na navigaciono polje dodajete tako Sto kliknete na ime
fajla u Folder List i "odvucCete" ga u na plavu pozadinu
navigacionog prozora. Relacioni veze ¢&e biti dodane izmedu
"maticne" strane i "dijete" strane. Taster miSa pustate kada se

relaciona veza pojavi.

L fakultet. htm

Folder List |
E-23 hittp: A2 aait 000798 oy
l:l _private
D images * Mavigation
..... @ predavanja. htm L00% . % =

Drefault. hitm

@ dobrodozl. htm
Home Page

fat

Thiz wigw shaws the navigatipn structure of pourweb. To
automatically add navigation Suttons to these pages,
chooze Shared Borderz on t}éa Format menu.

| H

Nastavite dodavanje strana u navigaciono stablo. Stranice uvek
mogu biti pomjerene na novu lokaciju ako napravite gresku, tako
Sto kliknete na njih i vucete ih miSem na novu lokaciju.
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Falder Lizt
=3 http: A aaitD0079E my

l:l _private

D images . * Mavigation

..... & reavama.hlm L0 - @ 5

Home Page
Py [
| |
Iy
Daobrodosli b] Fredavarja Fakultet b]

<] | B

« Link na stranicu van vaseg web-a dodajete tako Sto selektujete
stranicu sa na kojoj ¢e se nalaziti link na spoljnu stranicu i kliknete
na external hyperling dugme u polju sa navigacionim alatkama.
Ukucate adresu (URL) pocinjuci sa "http://" u URL: prozor Select
Hyperlink polja. Ako je link e-mail adresa, kliknite e-mail dugme
na kralju URL linije koji je prikazan kao sli¢ica koverte. Unesite e-

mail adresu u Create E-mail Hyperlink polju i kliknite OK.

Select Hyperlink

Look ir: I@ ryweb j il b

M ame I Title I
] _private
3 images
Create E-mail Hyperlink EHE:
Type an E-mail address Example: someonel@miciozoft. com

|
k. I Cancel |

URL: | http: /A, bBlu. edu.rs. bad j g @l El

(] | Cancel |

Brisanje stranica iz navigacionog stabla
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IzbriSite stranicu iz navigacionog stabla tako sto cete kliknuti
desnim tasterom na sliicu stranice i izabrati opciju Delete iz
ponudenog menija.

Da biste zadrzali stranicu u navigacionom stablu, ali da biste
je uklonili iz navigacionog polja, izaberite Included in Navigation
Bars kako biste uklonili kvacicu. Stranica ¢e se sad pojaviti u sivoj
boji u dijagramu.

Open
* Mavigation [ per it
100% ~ =
° = @ Hew Eage

Ewtermal Hiperlimk:

Cuit

Copy
Easte

Wiew Subtree Only j

v Included in Mavigation Bars

4|—‘—h Ao last.
BLU Home... FIaperties
® =

Ili izaberite: Edit | Delete iz menija i izaberite jednu od dvije
ponudene opcije:

Delete Page Ed |

@ wihat do you want to do?

* Remove thiz page from all navigation bars

= Delete this page from the Web

ak I Cancel

Atributi navigacionog polja

« Otvorite web stranicu iz navigacionog polja u Page View.
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« Desnim tasterom misa kliknite na povrSinu u kojoj se pojavi
navigaciono polje, ili ako navigaciono polje jo$ nije napravljeno kroz
Shared Borders, izaberite Insert | Navigation Bar... iz menija.

Mavigation Bar Properties EHE3
Huperlinks to add to page
" Parent level Additional pages:
L o [N - " Same level ¥ Home page
" Back and nest ¥ Farent page
= Child level
" Top level

" Child pages under Home

O Page navigation barz will appear on
M| Pagez navigation bars will link to
[&] Home page

1 Other pages

Orientation and appearance

g

" Harizontal " Buttons

i+ Yerlical & Teut

ak I Cancel

[
[}
1

» Izaberite koje stranice treba da se pojave kao linkovi u
navigacionom polju birajuc¢i neku od opcija pod Hyperlinks to add
to page. Slika stabla ¢e vam omoguditi da vidite kako ce to
izgledati.

+ Selektujte Home page i Parent page polja pod Additional pages
ako se i te stranice trebaju pojaviti u navigacionom polju.

« Oznacite i opcije pod Orientation and appearance kao Sto je
orijentacija linkova (kako ¢ée biti slozeni: horizontalno ili vertikalno)
i Buttons ili Text (da li ¢e se linkovi pojaviti kao dugmad (Buttons)
ili kao tekst (Text).

« Kliknite OK kada zavrsite.

79



STO JE HTML?

Sistemkoji nam pomaze pri pronalazenju podatak
Internetu zove s&/orld Wide Web (skra&eno:Web,

WWW ili W3). —
Svaki dokument koji vidimo na Webu napisan je u
jeziku zvanonmHyperText Markup Language iy
(skraceno:HTML). -

Mi ¢emo se ovdje pozabaviti izradom HTML e
dokumenata pisanjem izvornog koda, &mas uves
u samu bit izrade HTML stranica.

STO JE POTREBNO ZA IZRADU HTML DOKUMENTA?

Za izradu HTML dokumenta potrebno je imati instalirane slied&ograme:
- browser za pregled HTML dokumenta, u kojem uprétate ovaj sadrzaj
- obican tekst editor (npr. Notepad) za editiranje HTML koda dokumenata.

KAKO OZNA CAVAMO HTML DOKUMENTE?

Svaki HTML dokument ima svoje ime kojem je pridruzena extenizija ili .html
Potrazite'Address" polje u vaSem browseru i pogledajte kako se zove ovaj
dokument.

Treba pisati:..\index.html

KAKO VIDJETI IZVORNI KOD HTML DOKUMENTA?

Nakon Sto u browseru vidite sadrzaj nekog HTML dokumenta, do njedgpwaignog
koda moZete do na dva néina:

1. - tako da u browseru kliknete desnom tipkom miSa i izaberetgiopc
"View Source’, nakon¢egace se otvoriti izvorni kod tog dokumenta.

2. - tako da otvorite svoj tekst editor (npr. Notepad) i péumapcije
"File" -> "Open" ...pronaiete i otvorite.html dokument koji zelite.

PokusSajte to odmah na ovom dokumeHiada vam uspijenemojte niSta mijenjati da
ne unistite ovaj dokumeme zatvorite Notepad.

Neka vas ne zbune nerazumljivi kodovi - to je taj HTML kod - &ejvam uskoro
postati jasan...
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KAKO VIDJETI IZMJENE KOJE SMO NAPRAVILI U IZVORNOM KO DU
HTML-a?

Nakon Sto ste u svom tekst editoru (npr. Notepadu) naprawijerze.htmil
dokumenta, potrebno ih je spremiti patun@pcije"File" -> "Save"

Zatim prijedite na svoj browser u kojem jeitan taj isti.html dokument i kliknite na
dugme"Refresh'

Ako ste dobro postupili, vidjetete izmjene koje ste naprauvili.

Ako izmjene ne vidite, mozda ste pogrijesili prilikom pisarjeornog koda.

Vodite ra&una da HTML, ako nde na pogreSnu naredbu u izvornom kodu, ne daje
poruku o pogreski \eje jednostavno ignorira!

OSNOVNA STRUKTURA HTML DOKUMENTA:

Dakle, svojim HTML dokumentima uvijek dodijelite extenzipuml (na primjer:
probalhtml ili probalhtm).

Nadalje, kada u tekst editorugmeete pisati svoj HTML dokument, morate poStovati
odreiena pravila.

Kao prvo, sve HTML naredbe moraju se nalaziti unutar ozrake

Sve Sto se napiSe unutar tih oznakéertati vidljivo u browseru véce biti tretirano
kao naredba HTML-a.

Sve $to se nalazi izvan tih oznaka (nfi3>ovo je tekst koji ¢e se vidjeti
podebljano</B>) bit ¢e vidljivo u browseru.

Vecina naredbi ima oznaku za svojcptak i oznaku za svoj kraj. Oznaka za kraj je
uvijek znak 7.

Na primjer:<|> je oznaka za getak ukoSenih slova<l> je oznaka za kraj
ukosSenih slova.

Stoga, sve Sto upiSte izehete dvije naredbe bée u browseru vidljivo kaakoSeni
ispis...

Naredbe mozete i kombinirati. Na primjer:
<B><|>o0vo/e bhiti ispisano i podebljano i ukoSerd ></B>
... S tim da oznake za kraj stavljate obrnutim redom u odnosedoalijed otvaranja.

Kao drugo, svaki HTML dokument mora imati odieau strukturu:

- oznaku patetka <HTML> i oznaku kraja<s/HTML>,

- zaglavlje <HEAD> </HEAD> unutar kojeg upisujemo 6e definicije, poput kodne
stranice, podatka o autorstvu, opis dokumenta i dr.

- tijelo <BODY> </BODY> unutar kojeg upisujemo sve ono 5to Zelimo da se vidi u
browseru.

Evo primjera s objasnjenjem (crvenom bojom @&eme su naredbe HTML-a):

Izvorni kod HTML-a ObjaSnjenje Rezultat koji vidimo
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(vidljiv u Notepadu) u browseru

<HTML> pacetak
HTML-a
<HEAD>
<TITLE>MOoj prvi pocetak .
HTML</TIT=_E> zaglavlja Prvi red teksta u
</HEAD> naziv doku_mentu...
dokumenta | Prugi red teksta u
<BODY> kraj zaglavlja dokumentu...
Prvi red teksta u pocetak tijela
dokumentu.<BR>
Drugi red teksta u tekst kojice
dokumentu... biti
vidljiv u
browseru
</BODY> <BR>
prekida red
</HTML>
kraj tijela
kraj HTML-a

Obzirom da svaki HTML dokument ima istu strukturu (koju vidite wopkoloni
gornje tablice), izradu novih HTML dokumenata mozete si olakskabi da tu
strukturu spremite pod nekim nazivom (nplank.htm).

Zatim, kada trebate izraditi novi HTML dokument, prvo u tedditor &itate taj
blank.htm pa ga onda opcijoriFile” -> "Save As..."preimenujete u Zeljeno ime i
nastavite raditi u njemu. Time izbjegavate stalni igiib naredbi.

U prilogu ovog dokumenta nalazi se datotdkeblank.htm koju moZete koristiti u te
svrhel.

| joS neSto. Naredbe HTML-a mozete pisati i velikim i imaglovima. Tu nema

ograntenja. Metutim, bilo bi dobro da ih uvijek piSete velikim slovima kakolbi i
lakSe razlikovali od ostalog sadrZaja.
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Tema 1.- OBRADA TEKSTA

a) Ispis i osnovno oblikovanje teksta{H1>...<H6>, <B>, <|>, <BR>, <HR>)

HTML naredba

<H1>proba</H1>

<H6>proba</H6>
<STRONG>»roba</STRONG>
ili <B>proba</B>

<EM>proba/EM>
ili <I>proba/I>

<BR>

<HR>

<HR WIDTH="50%"
COLOR="blue" SIZE="1"
ALIGN="left">

U prilogu se nalazi datotelds-vjela.htrrkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u

praksi.

. Rezultat u
Objasnjenje b
rowseru
odredivanje veltine
slova roba
<H1>-velika ... <H6> P
mala
odrefivanje veltine
slova proba
ispis podebljanih
P glovaJ proba
ispis ukoSenih slova proba

prekid reda - novi rec -

ubacivanje vodoravn
linije

vodoravna linija s
parametrima
(width=Sirina,

color=boja,

size=debljina,

align=poravnanje)

Njen izvorni kod slobodno moZete mijenjati u cilju vijeZbe.

b) Postavka veléine slova KFONT SIZE="1"> ...</[FONT>)

HTML naredba

<FONT
SIZE="1">proba</FONT>

e Rezultat u
ObjaSnjenje
browseru
odrefivanje veltine
slova proba

(SIZE moze biti 1 - 7)



<FONT odrefivanje veltine

SIZE="7">probac/FONT> slova proba

<FONT SIZE="- smanjenje slova za & roba
3">proba</FONT> velicine P

<FONT povetanje slova za 3 roba
SIZE="+3>proba</FONT> veli¢ine P

U prilogu se nalazi datotekds-vjelb.htrrkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u

praksi.

Njen izvorni kod slobodno moZete mijenjati u cilju vijeZbe.

c) Postavka boje slova{FONT COLOR="black"> ...</[FONT>)

HTML naredba

<FONT

COLOR="#0000FF"proba</FONT>

<FONT COLOR="red"proba</FONT>

<FONT COLOR="green"
SIZE="5">proba</FONT>

Objasnjenje It?)ezultat u
rowseru
postavka ispisa
plavom bojom
(#0000FF = proba
hex.broj plave
boje)

postavka ispisa

crvenom bojom
(red = naziv
crvene boje)

proba

istovremena
postavka zelene
boje proba
i veli¢ine slova
broj 5

U prilogu se nalazi datotekds-vjelc.htnkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u

praksi.

Njen izvorni kod slobodno mozete mijenjati u cilju vjezbe.
Kompletnu tablicu boja mozete vidjeti u datotdsicolor.htm.

d) Poravnavanje teksta €P ALIGN="left"> ...</P>)

HTML naredba Objasnjenje

Rezultat u
browseru

<P ALIGN="left">proba</P> | poravnava tekst uz lijev proba
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rub
(left = lijevo)

poravnava tekst uz des
rub proba
(right = desno)

<P
ALIGN="right"> proba</P>

poravnava tekst u
sredinu ekrana proba
(center = centar)

<P
ALIGN="center">proba</P>

U prilogu se nalazi datotekds-vjeld.htrrkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno moZete mijenjati u cilju vijeZbe.

Tema 2.- PODLOGA | ZVUK

a) Postavka boje pozadine dokumenta<BODY BGCOLOR-=...>)

Boja pozadine, kao i ostali elementi pozadine dokumenta, d@filseasamo jednom,
unutar<BODY...>naredbe, zato Sto dokument moze imati samo je@@DY>
naredbu!

HTML naredba Objasnjenje Rbezultat u
rowseru
postavka boje pozadine
u "teal" boju
<BODY (vodite r&una o boji
BGCOLOR="teal'> slova
proba jer sve boje slova nisu

vidljive na svim
pozadinama!)

<BODY postavka boje pozadine
BGCOIE)?OFE)Z > u "aqua” boju proba

U prilogu se nalazi datotekds-vje2a.htrrkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.

Njen izvorni kod slobodno moZete mijenjati u cilju vjezbe.

Kompletnu tablicu boja mozete vidjeti u datoteci ds-color.htm

b) Postavka slike u pozadinu dokumenta{BODY BACKGROUND-=...>)
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Rezultat u

HTML naredba Objasnjenje b
rowseru
postavka
<BODY BACKGROUND="ds- slike
bkgr2.gif'> "ds- proba
proba bkgr2.gif"
u pozadinu
postavka
<BODY BACKGROUND="ds- slike
bkgr3.gif'> "ds- proba
proba bkgr3.gif"
u pozadinu

U prilogu se nalazi datotelds-vje2b.htrrkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno mozete mijenjati u cilju vjezbe.

c) Default boja teksta u dokumentu €BODY TEXT=...>)

Unutar naredbeBODY ...>moze biti i viSe parametara.

Rezultat u
browseru

HTML naredba Objasnjenje

<BODY TEXT=" postavka boje

BGCOLOR="teal'> _pozadine
i boje teksta
proba
dokumenta

<BODY TEXT="red" postavka boje

i g pozadine
BGCOL?OFE; g i boje teksta e
P dokumenta

U prilogu se nalazi datotekds-vje2c.htnkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno moZete mijenjati u cilju vijeZbe.

d) Postavka glazbe u pozadinu dokumenta<BGSOUND SRC=ds-eliza.mid">

Naredbu za postavku glazekBGSOUND...>postavite unutakHEAD>...</HEAD>
strukture.
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Rezultat u

HTML naredba Objasnjenje b
rowseru

postavka glazbe
<BGSOUND SRC="ds-eliza.mid"| ("ds-eliza.mid") (rezultira
LOOP="infinite"> SRC=atoteka glazbom)
LOOP=ponavljanje

POZOR:Gornji primjer raditte samo u Internet Exploreru!

Ako Zelimo aktivirati glazbu tako da bude dostupna i u Inteexetoreru i u
Netscape Communicatoru, tada umjesto gornje postavke morarstitkslijedeiu
postavku (koja dolazi unutalBODY>...</BODY> sekcije):

HTML naredba Objasnjenje Izezultat u
rowseru

<EMBED SRC='Us- - link na datoteku
eliza.mid "ds-eliza.mid
WIDTH=0 HEIGHT=0 - Sirina i visina objekta
HIDDEN="fals¢" (O=nevidljiv) (rezultira
AUTOSTART="true' - false=iskljuci, glazbom)
LOOP="true"'> true=ukljuci

- da se zvuk ukljei
- da se zvuk ponavlja

U prilogu se nalazi datotelds-vje2d.htkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno moZete mijenjati u cilju vijeZbe.
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Tema 3.- RAD SA SLIKAMA

a) Postavka slike u dokument{IMG SRC-=...>)

HTML naredba Objasnjenje Rezultat u browseru

postavka slike u

B dokument
<IMG SRC="ds- u njenoj punoj
img01.jpg> veligini

(SRCG=naziv slike)

U prilogu se nalazi datotekds-vje3a.htrrkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno moZete mijenjati u cilju vijeZbe.

b) Odredivanje veli¢ine slike KIMG SRC=... WIDTH=... HEIGHT=...>)

Ako Zelimo da slika bude manja ili & od originalne, onda to podesimo s
parametrima/VIDTH (Sirina) iIHEIGHT (visina). Tom prilikom moramo voditi
ratuna da sliku proporcionalno smanjimo ili éaeno, kako ne bi doslo do njenog
izobli¢enja.

HTML naredba Objasnjenje Rezultat u browseru

postavka slike u

<IMG SRC="ds- dokument
img01.jpd (WIDTH="96" =
WIDTH="96" Sirina 96 pixela)

HEIGHT="64"> (HEIGHT="64" =
visina 64 pixela)

ovako izgleda ako u

<IMG SRC="ds- dokument 1]
smile.gif"> uklju¢imo animiranu Q-’
GIF sliku
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U prilogu se nalazi datotelds-vje3b.htkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno mozete mijenjati u cilju vjezbe.

c) Poravnavanje slike u dokumentu€IMG SRC=... ALIGN=....>)

Rezultat u
browseru

HTML naredba Objasnjenje

<IMG SRC="ds-img02.jpg
ALIGN="left"> poravnavanje slike 1
probni tekst lijevo
probni tekst probni tekst
probni tekst

<IMG SRC="ds-img03.jpd

ALIGN="right"> poravnavanie slike 1
probni tekst desno
probni tekst probni tekst

probni tekst

U prilogu se nalazi datotekds-vje3c.htnkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno moZete mijenjati u cilju vijeZbe.

d) Komentar za sliku i okvir oko slike (<IMG SRC=... ALT=.... BORDER=...>)

Unutar naredbgIMG SRC=...>mozemo postaviti viSe parametara.

Rezultat u
browseru

HTML naredba Objasnjenje

komentar se
pojavljuje kada
<IMG SRC="ds-img02.jpd nad sliku postavimc

ALT="kanjon"> misa
(u ovom sldaju:
"kanjon")
opcija BORDER=4
<IMG SRC="ds-img03.jpg odreiuje

ALT="ledenjak BORDER="4"> okvir oko slike
debljine 4 pixela.
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(BORDER=0 - ukidg|
okvir)

U prilogu se nalazi datotelds-vje3d.htrkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno mozete mijenjati u cilju vjezbe.

Tema 4.- RAD S TABLICAMA

a) Definiranje dimenzija tablice

Dimenzija tablice predstavljena je brojémlona(okomito) i brojenredova
(vodoravno).

Svako pojedino polje unutar tablice zovelsja, unutar koje se moze upisati neki
tekst, postaviti slika ili kombinirati oboje.

U svakoj tablici moze se podesiti debljina njenog okVit®@RDER), te Sirina i visina
tablice u odnosu na veéinu ekrana\(VIDTH/HEIGHT) kao i druge opcije.

HTML naredba
<TABLE border=1>

Objasnjenje

oznaka poetka tablice

Rezultat u browseru

<TR>
<TD>
proba pocetak prve kolone u
</TD> tablici
</TR> tekst kojice se vidjeti u proba
</TABLE> celiji
kraj prve kolone u tablic
oznaka kraja tablice
Primjer tablice s jednim
redom, tri kolone i
<TABLE border=5> okvirom debljine 5 pix.
<TR> -
<TDkolonak/TD> Prvo deflr_urate red sa‘
<TR> a zatim naredban kolona . kolona
<TD>kolonaz/TD> <TD> ubacuiete iednu. 1 kolona‘3
<TD>kolona3/TD> o iednu IJ<o|orj1u
</TR> PO
</TABLE> Svaki <TR> mora imati
svoj </TR> i svaki <TD>
svoj </TD>
<TABLE border=1> Primjer tablice sa tri redl- redl-
<TR> reda, dvije kolone i kolonal kolona2
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<TD>ed1-
kolonak/TD>
<TD>ed1-
kolonax/TD>
</TR>
<TR>
<TD>ed2-
kolonak/TD>
<TD>ed2-
kolonax/TD>
</TR>
<TR>
<TD>ed3-
kolonak/TD>
<TD>ed3-
kolonax/TD>
</TR>
</TABLE>

okvirom debljine 1 pix. | red2-
kolonal

Naravno, za izradu red3-

tablica danas postoje | kolonal

mnogi pomani alati pa
nema potrebe da se
ovako "ré&éno" patimo sa
izradom!

Ovaj primjer treba samac
posluziti da bi shvatili
nain na koji se tablica
generira...

red2-
kolona2

red3-
kolona2

U prilogu se nalazi datotekds-vje4a.htrrkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u

praksi.

Njen izvorni kod slobodno moZete mijenjati u cilju vijeZbe.

b) Boja podloge u tablici TABLE BGCOLOR="..." )

U svakoj tablici moZe se podesiti boja podloge cijele talillisamo njenih pojedinih

selija BGCOLOR).

HTML naredba

<TABLE border=1
bgcolor="yellow">
<TR>
<TD>ed1-
kolonak/TD>
<TD>ed1-
kolonax/TD>
</TR>

<TR>
<TD>red2-
kolonaXk/TD>
<TD
bgcolor="aqua">

red2-kolona2

</TD>
</TR>

Objasnjenje

primjer tablice sa dva
reda, dvije kolone i
okvirom debljine 1 pix.

<TABLE ... redl-
bgcolor="yellow"> kolonal
postavlja zutu podlogu | red2-
cijele tablice kolonal

<TD bgcolor="aqua">
postavlja plavu podlogu
samo u togeliji!

Rezultat u browseru

redl-
kolona2

red2-
kolona2
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</TABLE>

U prilogu se nalazi datotelds-vje4b.htkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u

praksi.

Njen izvorni kod slobodno mozete mijenjati u cilju vjezbe.

c) Slika kao podloga u tablici TABLE BACKGROUND="..." )

Za podlogu (pozadinu) tablice ili njeniklija umjesto bojeEGCOLOR mozemo

postaviti i sliku BACKGROU

HTML naredba

<TABLE border=5
background="ds-
bkgr3.gif">
<TR>
<TD>kolonak/TD>
<TD>kolonax/TD>
<TD>kolona3</TD>
</TR>
</TABLE>

<TABLE border=5
background="ds-
bkgrl.jpg">
<TR>
<TD>kolonak/TD>
<TD>kolonax/TD>
<TD
background="ds-
bkgr2.gif">
kolona3
</TD>
</TR>
</TABLE>

ND).

Objasnjenje Rezultat u browseru
Primjer tablice s jednim

redom, tri kolone,
okvirom debljine 5 pix. i

slikom u pozadini.

Sliku pozadine cijele
tablice @itavamo
opcijom

<TABLE
background="ds-
bkgr3.gif">

. kolona

kolona
kolona 3

1 £

Primjer sa slikom u

pozadini,

s tim &to je u zadnjoj
¢eliji definirana
posebna slika za

pozadinu.

. kolona

kolona
kolonaZ 3

Sliku pozadine odrene 1
celije
ucitavamo opcijom
<TD background="ds-
bkgr3.gif'>

U prilogu se nalazi datotekds-vje4c.htnkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u

praksi.

Njen izvorni kod slobodno moZete mijenjati u cilju vijeZbe.

d) Ubacivanje slike u tablicu
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Polja tablice mogu osim teksta sadrzavati i druge objektakoa slike.

Treba razlikovati slike koje koristimo za podlogu/pozadinu u tabticonih koje
uc¢itavamo u polje tablice!

Princip &itavanja slike u tablicu ne razlikuje se od u@lpenog postupka za
ucitavanje slike.

HTML naredba Objasnjenje Rezultat u browseru

Primjer tablice sa

<TABLE border=5> L
jednim redom,

<T§>D> tri kolone i okvirom
<IMG SRC="ds- debljine 5 pix.
mgg}fjgg g U prvu i tr&u
<TD> kolonu geliju)
kolona2.<BR> Uéité.lli Smo sl_i_ke, Ioa
T olonaz koristeti opciju R Rl
</.‘|.'.D> ... <IMG SRC="ds-| &% e kolona?
<TD |m%01.tj_|;)]9"l>".._ B | olona2.
ALIGN="center"> unutar tihéelija.
kolonasBR> U trecoi koloni kolona3
<IMG SRC="ds- (éelliji) kolona3
|mg02kj(|)o|gnngR> kombinirali smo
kolona3 tekst i sliku,
</TD> s tim da smo sve ti
</ITR> cen<trT|rSI| sa
</TABLE>

ALIGN="center">
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Liste oblika DIR i MENU

Liste koristimo kada Zelimo urediti neki popis ili u nekom regedili neSto navesti.

HTML naredba Objasnjenje Rezultat u browseru
<DIR> " Prva stavka
<LI>Prva stavka
<LI>Druga stavka lista oblika DIR ~ Druga stavka
<LI>Treca stavka
</DIR> T Treta stavka
<MENU> " Prva stavka
<LI>Prva stavka
<LI>Druga stavka lista oblika MENU ~ Druga stavka
<LI>Treca stavka
</MENU > T Treta stavka

U prilogu se nalazi datotekds-vje5a.htrrkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno mozete mijenjati u cilju vjezbe.

b) Lista oblika OL

Ako u svoj popis Zelimo uvrstiti redne brojeve ilksie oznake, mozemo Koristiti
neku od slijedé&h opcija:

HTML naredba Objasnjenje Izezultat u
rowseru
<OL>
<LI>Prva stavka ; [P):\L/Ja aS t;\;ﬁ,l
<LI>Druga stavka obi¢na lista oblika OL il ¢
. 3. Treca stavka

<LI>Treca stavka
</OL>

<OL TYPE="I" >

<LI>Prva stavka

<LI>Druga stavka lista oblika OL TYPE="I"
<LI>Treta stavka

</OL>

I.  Prva stavka
II.  Druga stavka
. Tre¢a stavka

<OL TYPE="a" >
<LI>Prva stavka
<LI>Druga stavka
<LI>Treta stavka
</OL>

a. Prva stavka
lista oblika OL b. Druga stavka
TYPE="a" c. Treca stavka
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<OL TYPE="1"

START="5" > lista oblika 5. Prva stavka
<LI>Prva stavka OL TYPE="1" 6. Druga stavke
<LI>Druga stavka START="5" 7. Treca stavka
<LI>Treca stavka (pcginje od broja 5...)

</OL>

SOLTYPE="a" lista oblika

START="3" > OL TYPE="3" c. Prva stavka
<LI>Prva stavka d. Druga stavke

START="3"

(pcginje od tréeg slova - e. Treca stavka

<LI>Druga stavka
<LI>Treta stavka

</OL> c)

U prilogu se nalazi datotekds-vje5b.htrrkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno moZete mijenjati u cilju vijeZbe.

c) Lista oblika UL

HTML naredba Objasnjenje Rezultat u browseru

<UL> « Prva stavka

<LI>Prva stavka

<LI>Druga stavka obi¢na lista oblika UL » Druga stavka
: Treca stavka

<LI>Treta stavka

</UL>

<UL TYPE="circle" >

<LI>Prva stavka

<LI>Druga stavka lista oblika UL TYPE="circle"
<LI>Treta stavka

</UL>

o Prva stavka
Druga stavka
Treta stavka

U prilogu se nalazi datotekds-vje5c.htnkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno moZete mijenjati u cilju vijeZbe.

d) Lista oblika DL

HTML naredba Objasnjenje Rezultat u browseru
<DL> lista oblika Prva stavka
<DT>Prva stavkaxDD>Objasnjenje DL Objasnjenje prve
prve stavke... stavke...
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<DT>Druga stavka Druga stavka

<DD>0Objasnjenje druge stavke... Objasnjenje druge

<DT>Treca stavka stavke...

<DD>Objasnjenje trée stavke... Treta stavka

</DL> Objasnjenje trée
stavke...

U prilogu se nalazi datotelds-vje5d.htrrkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno mozete mijenjati u cilju vjezbe.

Tema 6.- [ZVEDBA LINKA

a) Link na drugu HTML stranicu pomo ¢éu teksta (A HREF=...)

Hiperveze su posebno ozeae rijei, fraze ili slike u HTML dokumentima.
Klikom na njih prebacujete se na neki drugi HTML dokument, slikservis.

HTML naredba Objasnjenje Rezultat u browseru

Ovo je link na

<A HREF="ds- e
" Definiranje linka na . , .

color.htm"> Ovo je link napopis boja

: \ HTML dokument
popis boja ds-color.htm za HTML
</A> )
za HTML
Ovo je link na
<A HREF="ds- Definiranje linka Ovo ie link nasliku
img03.jpg"> na sliku ledenjaka IJeden'aka_
sliku ledenjaka ds-img03.jpg Lt b

</A>

U prilogu se nalazi datotelds-vje6a.htrkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno mozete mijenjati u cilju vjezbe.

b) Link na drugu HTML stranicu pomo ¢u slike

Osim tekstom, link mozemo izvesti i potuoslike...

HTML naredba Objasnjenje Rezultat u browseru
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(Za pregled boja klikni na Link na (Za pregled boja klikni na
sliku) dokument _
<A HREF="ds-color.htm"> ds-color.htm 3
<IMG SRC="ds-img01.jpg"> pomdu slike
</A> ds-img01.jpg

U prilogu se nalazi datotelds-vje6b.htrrkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno mozete mijenjati u cilju vjezbe.

c¢) Link na oznaku na istoj HTML stranici (A NAME=...)

Ako imamo jedan duzi HTML dokument, korisno je da njegove pojedjetode
ozn&imo naredbom NAME i nekim imenom kako bi korisniku oméitjaa lakSe i
brze prelazi s jednog na drugi dio dokumenta, pamimkova koje smo prethodno
obradili.

HTML naredba Objasnjenje ezl L
browseru
IzaberitexBR><BR>
<A HREF="#foznakal>Tema
6.</A>
Z’?j<|_/|AR>EF: #oznaka2>Tema Ako unutar html dokumenta
' stavimo oznaku NAME, npr:
.................... <A NAME="0znaka></A>
<A NAME="o0znakal></A> , .
, tada poméu linka u obliku: o
TEMA 6.a:<BR> <A HREE="%o7nakal>Tema |zaberite:
XXXXX XXXXX XXXXX XXXXX 6.2/ A>
<BR> ) Tema6.a
XXXXX XXXXX XXXXX XXXXX i lazi Tema 6.d
<BR> automatski prelazimo na —

mjesto

u naSem HTML dokumentu
gdje smo oznaku NAME
stavili.

<A NAME="oznaka2></A>
TEMA 6.d: <BR>

XXXXX XXXXX XXXXX XXXXX
<BR>

XXXXX XXXXX XXXXX XXXXX
<BR>

U prilogu se nalazi datotelds-vje6c.htmkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno moZete mijenjati u cilju vijeZbe.
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d) Ostali linkovi:

+ link na e-mail A HREF="mailto:moja.email@adresa.ba
+ link na download A HREF="dopisnal.zi})

Link je moge napraviti i na e-mail adresu.
U tom sliaju otvara se program za e-maii omogiava se korisniku da napise
pismo i poSalje ga, ukoliko ima ispravno podeSen program za e-mail...

Nadalje, ako za link navedemo dokument koji inEXE .MP3 ili .ZIP ekstenziju,

takav dokument rée se otvarati u browseru, niti pokretati¢ ve se automatski
pokrenuti njegovdownload (skidanje sa neke adrese i spremanje u neki od foldera na
nasem réunalu)...

HTML naredba ObjaSnjenje Rbezultat u
rowseru
PiSite na
<A Primjer Pisite namoju
HREF="mailto:moja.email@adresa.ba upotrebe
h . . adresu.
moju adresu. linka na e-mail E—
</A>
Pokrenite downloadBR> Primjer Pokrenite
igre MEMORY klikom<BR> pokretanja download
<A HREF ="ds-memo.zip> downloada igre igre MEMORY
ovdje! zipovane u fajl klikom
</A> ds-memo.zip ovdje!

U prilogu se nalazi datotelds-vje6d.htrrkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno mozete mijenjati u cilju vjezbe.
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Tema 7.- DEFINIRANJE MAPE SLIKE

a) Opéenito o mapi slike

Do sada smo n&ili kako mozemo izvesti link pondol neke slike.
Medutim, u HTML-u postoji mogénost da na jednoj slici definiramo viSe patjeu
od kojih svako moze ugivati na drugi link...

Zatim, u nekom pogodnom editoru slika, taraamo i zabiljezimo ptetne i krajnje
pozicije podrdja koje zelimo koristiti za linkove.

Za izradu mape slike postoje mnogi specijalizirani progrannigk@omatski
izra€unavaju potrebne parametre,dagm, kako bi bolje razumjeli izvorni gan
definiranja ovih podrgja, evo nekoliko napomena:

- Kao mjerne jedinice koristimo iskiivo pixele.

- Orjentacije radigorniji lijevi kut slike uvijek predstavlja pgetni kut (x=0 pixela,
y=0 pixela)

- X-osaje zamisljena vodoravna linija kojadnje u gornjem lijevom kutu i proteze
se na desno...

- Y-osaje zami$ljena okomita linija koja pimje u gornjem lijevom kutu i proteze se
prema dnu slike...

Podrija koja na slici definiramo zovu $e6REA i mogu biti u tri oblika SHAPB), i
to:

RECT - oblik ¢etverokuta, za koji moramo definirati ggini (gornji
lijevi) i zavrSni (donji desni) kut, s tim da za svaki kut prabiljezimo
vrijednost u pixelima za X-osu pa onda za Y-osu. Dakle, ovaidgdi
ima 4 broja, i to: x1, y1, x2, y2.

CIRCLE - oblik kruga, za koji moramo definirati srediSte kruga (prvo
po X-osi pa onda po Y-osi) i zatim polumjer kruga. Dakle, ova
definicija ima ukupno 3 broja, i to: x, y, I.

POLY - oblik poligona (lik s minimalno 3 stranice, pa nadaljea.)
koji moramo definirati svaku t&u prijeloma (prvo po X-osi pa onda
po Y-osi). Dakle, ova definicija uvijek ima duplo viSe brojedhbroja
stranica lika koji predstavlja (x1, y1, x2, y2, x3, y3, x4, %4, y5 - za
peterokut, na primjer)...

No, da previSe ne teoretiziramo (obzirom da je u praksi sveeovm$tavnije nego Sto
se na prvi pogledini!) evo jednog primjera.

Dolje sam izabrao jednu sliku vé&he 300 pixela po X-osi (vodoravnoj) i 200 pixela
po Y-osi (okomitoj). Pogledajte oznake tih osa!
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Patetno mjesto za svaki daljnji oléan je gornji lijevi kut slike (O pixela i po X i po
Y osi - kako i piSe).

pixela Ta 170 200 “.nsa

¥-053 100 120 230 280

(Plavaboja na slici predstavlja samo mijerilo za orjentaciju!)
Na slici sam namjernorvenombojom nacrtao slijede likove:

+  KRUG (CIRCLE), sa centrom na poziciji X=75 pixela, Y=80 pixelais
radijusom R=50 pixela. UWite te pozicije!
U HTML-u takvo bi podrdje obiljezili kao:
<AREA SHAPE=CIRCLE' COORDS="75,80,50
HREF="stranical.htrii>

- CETVEROKUT (RECT), s p&etnom pozicijom na X=200 pixela,
Y=30 pixela i s krajnjom pozicijom na X=280 pixela, Y=130 pixela.
Uacite te pozicije!

U HTML-u takvo bi podrdje obiljezili kao:
<AREA SHAPE='RECT' COORDS="200,30,280,130
HREF="stranica2.htrit>

+  POLIGON POLY), s prvom tékom na X=100 pixela, Y=150 pixela,
drugom tékom na X=170 i Y=130 pixela, ttem tatkom na X=230 i
Y=170 pixela icetvrtom t&kom na X=120 i Y=180 pixela. &de te
pozicije!

U HTML-u takvo bi podrgje obiljezili kao:
<AREA SHAPE=POLY"
COORDS=100,150,170,130,230,170,120,180
HREF="stranica3.htrit>

U navedenim naredbama paramé&&ORDS=.. popunjavamo gore navedenim
pozicijama po X/Y osi, &no onim redoslijedom kako je navedeno u objaSnjenju, dok
HREF-=...predstavlja link (adresu) HTML stranice koju Zelimgtati kada korisnik
klikne miSem na tom podéju.

ParametriAREA i SHAPE objasnjeni su «eprije.

Kompletna definicija MAPE slike u HTML dokumentu dolazi unutar <BG
strukture i izgledala bi ovako:
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HTML naredba Objasnjenje Rezultat u browseru

<MAP NAME="MapaSlikel> pocetak iime
mape

<AREA SHAPE="CIRCLE"

COORDS=75,80,50 oblik kruga,

HREF="ds-img01.jpg> koordinate i

odredisni link
<AREA SHAPE=RECT'
COORDS=2200,30,280,130 oblik kvadrata,
HREF="ds-img02.jpg> koordinate i

odredisni link
<AREA SHAPE=POLY"

COORDS= oblik
"100,150,170,130,230,170,120,180 poligona,
HREF="ds-img03.jpg> koordinate i
odredisni link
</MAP>
kraj mape
<img src="ds-mapa.jpg
border="0" poziv mape
width="300" height="200" IMG
usemap=HMapaSlike1> naredbom
uz navod
imena
(USEMAP=...)

Dok prelazite miSem preko podia krugacetverokuta ili poligona koji su nacrtani
na gornjoj slici, primjetitete da se radi o podifjiima koja up@uju na linkove.

Krug ima link na sliku tis-img01.jpd, cetverokut na slikuds-img02.jpg a poligon
na sliku 'ts-img03.jpd).

Na isti n&in linkovi su mogli updivati i na druge HTML stranice.

U prilogu se nalazi datotekds-vje7a.htrrkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno moZete mijenjati u cilju vijeZbe.

b) Podru¢je u obliku ¢etverokuta (AREA SHAPE="RECT"...)

Ovdjec¢emo pojednostaviti i definirati mapu slike gde biti aktiviran samo oblik
cetverokuta (RECT):

HTML naredba Objasnjenje Rezultat u browseru
<MAP NAME="MapaSlikel> pocetak iime mape
<AREA SHAPE=RECT" oblik kvadrata,
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COORDS=200,30,280,130
HREF="ds-img02.jpg>

</MAP>
<img src="tds-mapa.jpgborder="0"

width="300" height="200"
usemap=HMapaSlike 1>

koordinate i
odrediSni link

kraj mape

poziv mape
IMG naredbom
uz navodmena
(USEMAP=..))

U prilogu se nalazi datotelds-vje7b.htrrkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno moZete mijenjati u cilju vijeZbe.

c) Podruéje u obliku kruga (AREA SHAPE="CIRCLE "...)

Ovdjec¢emo definirati mapu slike gdjee biti aktiviran samo oblik kruga (CIRCLE):

HTML naredba
<MAP NAME="MapaSlikel'>

<AREA SHAPE=CIRCLE"
COORDS=75,80,50
HREF="ds-img01.jp§>

</MAP >
<img src="ds-mapa.jpgborder="0"

width="300" height="200"
usemap=H#MapaSlikel'>

Objasnjenje Rezultat u browseru

pocetak iime mape

oblik kruga,
koordinate i
odredisni link

kraj mape
poziv mape

IMG naredbom
uz navodmena

(USEMAP=...)

U prilogu se nalazi datotelds-vje7c.htimkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno mozete mijenjati u cilju vijezbe.

d) Podruéje u obliku poligona (AREA SHAPE="POLY"...)

Ovdje ¢emo definirati mapu slike gdjee biti aktiviran samo oblik poligona (POLY):

HTML naredba
<MAP NAME="MapaSlikel'>

Objasnjenje Rezultat u browseru

pocetak iime mape
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<AREA SHAPE=POLY" oblik poligona,
COORDS= koordinate i
"100,150,170,130,230,170,120,1€ odredisni link
HREF="ds-img03.jpg>

kraj mape
</MAP >

poziv mape
<img src="ds-mapa.jpg" border="(( IMG naredbom
width="300" height="200" uz navodmena
usemap=HMapaSlikel'> (USEMAP=...)

U prilogu se nalazi datotekds-vje7d.htrrkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno moZete mijenjati u cilju vijeZbe.

Tema 8.- RAD S FORMAMA

Opée o formama

Forme u HTML dokumentu koristimo kada od korisnika Zelimo prihvaeiki
podatak i zatim ga proslijediti na daljnju obradu, spremiti ¢f@zu podataka ili ga
jednostavno poslati e-mailom na odieau adresu.

Na primjer, korisne su ako Zelimo pribaviti podatke o nekorrskdau, obaviti neku
anketu ili pak korisniku omoditi da popuni i poSalje nekakvu narudZbu putem
Interneta u cilju kupovine nekog proizvoda.

Princip rada forme je otprilike slijedig(krajnje pojednostavljeno):

+ korisnik popuni polja koja su mu potena

- klikne na tipku"SUBMIT" ili "POSALJI"
podaci upisani u formu bivaju proskieni do odrdenog programa na
serveru (tzv. CGl skripte, pisane npr. u Javi, Perlu,-BHRSP-u ili
nekom drugom jeziku)
taj program ih prihvéa, obrauje ih, sprema u bazu podataka, Salje
povratnu informaciju, ili radi neSto &ho, ovisno vé o njegovoj
namjeni...

Obzirom da je koristenje formi uglavnhom vezano za posebne prog@@ieskripte)
te da je na serveru na koji ih postavljamo potrebno imatiretvpristup tzv. CGI-BIN
folderu, ovdje ih néemo detaljnije obwdivati jer njihovo koriStenje zahtjeva ée
programersko iskustvo u pisanju programa koji prélaya i obratuju podatke s formi
a takaler i zakupljeni WEB prostor na nekom serveru...

No, za pdetak je bitno da shvatimo kako to otprilike funkcionira!
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U tom cilju nawit ¢emo kako izraditi neku jednostavniju formu i kako podatke s te
forme mozemo jednostavno poslati na zeljenu e-mail adreSto-ree zahtjeva bas
nikakvo znanje u izradi CGI skripti!

Jedini je uvjet za to da vi posjedujete svoju e-mail adfieidw gdje) i da korisnik koji
popunjava vasu formu (negdje na drugoj strani svijeta, na p)ipgsjeduje
ISPRAVNO PODESEN PROGRAM ZA E-MAIL na svome kompjuteru!

Pa da krenemo!

a) Polja za upis u obliku<INPUT TYPE=" text"...> i obliku <TEXTAREA ...>

Dakle, ovdje¢éemo govoriti samo o formanége podatke Saljemo putem e-maila!
Svaki HTML dokument moze imati viSe formi, s tim da svak&rge slijed&im
tagom:

<FROM ACTION=" mailto: moja.email@adresa.ba METHOD=" post'>
| zavrSava tagom:
</FORM>

<FORM...>predstavlja ptetak forme, a

</FORM?> predstavlja kraj forme.

OpcijaACTION="malilto:..."" odreiuje e-mail adresu na kofie podaci sa forme biti
poslani.

OpcijaMETHOD="post' odreiuje da se podaci sa forme Salju na definirano
odrediste.

Ostaje nam joS samo da &ano kako definirati polja za upis podataka:

HTML naredba Objasnjenje Rezultat u browseru
<FORM - patetak
ACTION="mailtomoja.email@adresa.bi forme
METHOD="post'> - e-mail

adresa
Upisite svoje imesBR> - slanje UpiSite svoje ime:
<input type="text" podataka
size="20"
maxlength="20" -
name=TME"> proizvoljan rosali | Prekini
tekst .
<input type='Submit" value="Po3alji’> - stavlja
<input type=teset' value="Prekinl'> tekst-polje
- Sirine 20
</[FORM> znakova
- mogué
upis 20 zn.

104



<FORM
ACTION="mailtomoja.email@adresa.bi
METHOD="post>

UpiSite svoje imesBR>
<input type="text"
size="20"
maxlength="20"
name=TME">

UpiSite svoj komentaxBR>
<textarea
name=KOMENTAR"
rows="5"

cols="20">

<[textarea>

<input type=%ubmit" value="Posalji'>
<input type=teset' value="Prekinl'>

</[FORM>

- naziv
polja=IME

- stavlja
dugme
"Posalji"
- stavlja
dugme
"Prekini"

- kraj forme

- poetak
forme

- e-mail
adresa

- slanje
podataka

- proizvoljan
tekst

- stavlja
tekst-polje

- Sirine 20
znakova

- mogu upis
20 zn.

- naziv
polja=IME

UpiSite svoje ime:

UpiSite svoj komentar:

-

[
i

proizvoljan
tekst

- stavlja
tekst-
podru¢je

- naziv

PoSalji | Prekini

polja...
-visina 5
redova

- Sirina 20
znakova

- kraj tekst-
podru¢ja

- stavlja
dugme
"Posal;i"
- stavlja
dugme
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"Prekini"

- kraj forme

POZOR: Ako formu popunite na vlastitom kompjuteru i pokuSate podatke poslati
svoj vlastiti e-mail, najvjerojatnije vam ta "rabota&a uspjeti jer véina e-mail
programa ne dozvoljava slanje poSte sa vlastite e-mail adlaedastitu e-mail
adresu! Zato za probu mozete koristiti moju e-mail adresuj&gjavedena u
primjerima!

Nadalje, kada popunite polja forme i kliknete na dugR@salji”, bit ¢ete upitani
zelite li putem e-maila poslati ove podatke. Kliknite"@d".

- Ako ste trenutno spojeni na Internet (ONLINE) pod@&cautomatski ofi na
odreienu adresu (u ovom slaju moju, Sto slobodno mozZete isprobati - ajaram e-
mailom odgovoriti da li sam to dobio i u kojem obliku!).

- Ako trenutno niste spojeni na Internet (OFFLINE) deite upitani zelite li se spojiti
I poslati ovu postu ili zelite ostati "offline", tj. tu poSsamo staviti u spremnik za
slanje i poslati je kasnije, kada se spojite na Internet.

Naravno, da bi sve ovo radilo kako treba, morate imati ISAR2 PODESEN
PROGRAM ZA E-MAIL!I!

Informacije radi, podaci iz polja forme I¢& poslani uz e-mail kd@ttachment”
datoteka.

Ta datoteka je tekstualnog oblika i u njoj su navedeni podiacenima polja
(NAME) i podacima upisanim u njih.

Na prvi pogled i nije sve takaitljivo kako mislite da bi trebalo biti, ali ne brinite,
brzocete ih "deSifrirati"... :0)))

U prilogu se nalazi datotekds-vje8a.htrrkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno moZete mijenjati u cilju vijeZbe.

b) Polja za upis u obliku<SELECT...>/ <OPTION>

Ovdjec¢emo prikazati upotrebu navedenog polja, koje mozete kombinwataim
vrstama polja:

HTML naredba Objasnjenje Rezultat u browseru
<FORM _ _ _ - pocetak Mislim da je ova $kola HTML-a:
ACTION="mailtoomoja.email@adresa.bi forme
METHOD="post> - e-mail ‘ Prosjecna ideja j PoSalji | Prekini

adresa
Mislim da je ova Skola HTML-a: - slanje
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<selectname=PROCJENA size="1">
<option>Dobra ideja</option>
<option selecte¢Prosj&na ideja
</option>

<option>Slaba ideja</option>
</select

<input type=%ubmit" value="Posalji'>
<input type=teset' value="Prekinl'>

</FORM>

podataka

- proizvoljan
tekst

- poetak
MENIa

- 1. opcija
izbora

- 2.
opcija/default
- 3. opcija
izbora

- kraj MENla

- stavlja
dugme
"Posalji"
- stavlja
dugme
"Prekini"

- kraj forme

U prilogu se nalazi datotelds-vje8b.htkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u

praksi.

Njen izvorni kod slobodno mozete mijenjati u cilju vijezbe.

c¢) Polja za upis u obliku<INPUT TYPE=" checkboX...>

Ovdjec¢emo prikazati upotrebu navedenog polja, koje moZzete kombinwataim

vrstama polja:

HTML naredba

<FORM

ACTION="mailtomoja.email@adresa.bi forme

METHOD="post>

Ozn&ite zeljene stavke:
<input type="checkbox"
name=KNJIGA1"
value="ON">

Narwujem knjigu HTML-a

<input type="checkbox"
checked

. Rezultat u
Objasnjenje b
rowseru
- petak
OZNACITE

- e-mail adresa ZELJENE
- slanje STAVKE:
podataka
- proizvoljan . . Narwcujem
tekst knjigu HTML-a
- stavlja Narwujem
checkbox knjigu JavaScripta
- naziv
checkboxa



name=KNJIGA2" - (obavezan Posalj | Prekini
value="ON"> tag) -

Narwujem knjigu JavaScripta - proizvoljan
tekst

<input type=%ubmit" value="Posalji'>

<input type=teset' value="Prekinl'> - stavlja
checkbox

</FORM> - default
oznaten!
- naziv
checkboxa
- (obavezan
tag)
- proizvoljan
tekst

- stavlja dugme
"Posalji"
- stavlja dugme
"Prekini"

- kraj forme

U prilogu se nalazi datotelds-vje8c.htmkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno mozete mijenjati u cilju vijezbe.

d) Polja za upis u obliku<INPUT TYPE=" radio"...>

Ovdjec¢emo prikazati upotrebu navedenog polja, koje moZzete kombinwataim
vrstama polja:

HTML naredba Objasnjenje I?)?OZVL\]IlSth[’l:J
<FORM - pogetak forme koJuU BOJU
ACTION="mailtoomoja.email@adresa.bi - e-mail adresa ' \/|SE VOLITE:
METHOD="post> - slanje

podataka _
Koju boju vige volite: E_ Volim plavu
- proizvolian | Poju
<input type="radio" tekst = Volim zelenu
name=BOJA" boju
value="Plavd> - stavlja radio-
Volim plavu boju polje Posalj | Prekini
- naziv pitanja .
<input type="radio" (BOJA)
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checked
name=BOJA"
value='"Zelena>
Volim zelenu boju

<input type=%Submit" value="Posalji'’>
<input type=teset' value="Prekinl'>

</FORM>

- naziv
odgovora
(Plava)

- proizvoljan
tekst

- stavlja radio-
polje

- default
oznateno polje
- naziv pitanja
(BOJA)

- naziv
odgovora
(Zelena)

- proizvoljan
tekst

- stavlja dugme
"Posalji"
- stavlja dugme
"Prekini"

- kraj forme

U prilogu se nalazi datotelds-vje8d.htnkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u

praksi.

Njen izvorni kod slobodno mozete mijenjati u cilju vjezbe.



Postavka srpskih slova

Obzirom date vase WEB stranice, kada ih postavite na Internegdstupne ljudima
svih govornih podrgja i jeziénih skupina, morate voditi éana o tome da u svom

HTML dokumentu definirate kodnu stranicu govornog pogrmacijem jeziku je taj
dokument napravljen.

U naSem sléaju radi se o kodnoj straniovindows-1250 (ispravna je i postavka
"ISO-8859-2).

Definiranje kodne stranice obavljate unit&ftEAD> sekcije i time osiguravate da
korisnik vaSe WEB stranice na svom ekranu uvijek vidi odgovéadiiR slova (54,

¢, ¢, 2) ukoliko posjeduje tu mognost u svom browseru i ako je ona dobro podeSena.
Dakle, unutakHEAD> sekcije svih svojih HTML dokumenata obavezno ubacite:

HTML naredba za postavku HR slova

<HEAD>
<meta http-equiv=Content-Type'content=text/html; charset=windows-1258"
</HEAD>

U prilogu se nalazi datotekds-vje9a.htrrkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno moZete mijenjati u cilju vijeZbe.

b) Specijalni znakovi

Primjetili ste do sada da pojedini znakovi predstavljaju naétibVL-a (posebn&

> a unutar njilt & " ...)

Nadalje, primjetittete da koliko god vi razmaka (razmaknicom) u HTML-u staiyljal
uzetée se u obzir samo jedan (prvi) razmak!

Dakle, Sto ako unutar svog teksta zatrebamo upravo te znakpeéalimo staviti
viSe razmaka?

Ako znate Sto su to ASCII kodovi znakova u nekoj kodnoj stranicy gtostaje
jednostavna...

No, bez obzira na to, pogledajte donje objaSnjenjedejam za peetak biti
dovoljno:

HTML naredba Objasnjenje Rezultat u browseru
<BODY>

&#169<BR> - ASCII kod zaokruzenog slova C ©
&#35;<BR> - ASCII kod znaka# #
&amp<BR> - specijalni HTML kod znak& &
&quot;<BR> - specijalni HTML kod znak&a "

&lt; <BR> - specijalni HTML kod znaka <
&gt;<BR> - specijalni HTML kod znakz >
&nbsp<BR> - prazno mjesto (razmak)

</BODY>
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U prilogu se nalazi datotelds-vje9b.htnrkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno mozete mijenjati u cilju vjezbe.

c) Oznatavanje linkova na Internetu

Svi primjeri upéivanja na neki link koje smo do sada obradili odnosili su se na
HTML dokumente, fotografije ili .MID datoteke koje su se ndéama naSem
ratunalu i koje su bile u istom folderu (direktoriju) kao i HCMokument iz kojega
Su pozivani.

Iz tog razloga bilo je dovoljno navesti samo naziv zeljenog doktanelinku, bez
odrediivanja punog puta (PATH) do njega.

Kada svoje stranice postavite na neki od servera na Iniemetate voditi réuna o
slijedetim stvarima:

1. Mjesto koje dobijete na nekom Internet serveru, u smislinaaeije foldera
(direktorija) ne razlikuje se puno od diska na vaseianmalu. Metutim, mogiée je da
na besplatnim web serverimaée&e imati mogénost kreiranja nizih foldera. Ta
moglenost nije neophodna ali je pozZeljna, jer onda slike mozZete drjadnom
folderu, glazbene datoteke u drugom, itd.

2. Ako sve dokumente vezane za ispravan rad nasih WEB stdidio#o na istom
folderu (bilo na svom raunalu ili nekom Internet serveru), tada je dovoljno da u linku
na neki od tih dokumenata navedemo samo izvorno ime tog dokumentapi@ako s
radili i u svim ovim primjerima.

3. Ako dokumente na Internetu drzimo u réitiin (niZze razgranatim) folderima, tada,
ako je Zeljeni dokument u nekom nizem folderu (koji se granadefaliz kojega ga
pozivamo), dovoljno je napisati:

/ImeNizegFoldera/NazivDokumenta.ht(ili pak .GIF, .JPG, .ZIP ...)

4. Ako zelimo napraviti link na neki dokument koji se nalazne&oj drugoj adresi,
onda moramo navesti punu Internet adresu ili put (PATH) do tegrserfoldera. Na
primjer, puni put za WEB stranice Internet Monotora bio bi:
http://www.monitor.ba/

5. Ako dobro pogledate, u prethodnom linku na Internet Monitor nismoinmes|
dokumenta koji zelimoditati ve¢ link zavrSava sa kosom crtoni("a koja znai da
se automatskidita fajl index.html(ili index.htn) iz tog foldera...

Cak da i nismo stavili tu kosu crtu na kraju, opet bi se aatskn&itao fajl
index.htm| naravno, ako postoji u tom folderu!

Iz toga proizilazi da svoj "glavni* HTML dokument uvijek moratgzvatiindex.html
(ili index.htm).

Rezultat u

HTML naredba Objasnjenje b
rowseru
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<BODY>
Link nacasopis<A - link na Link na
HREF="http://www.monitor.b&MONITOR</A> | ¢asopis casopis
</BODY> MONITOR | MONITOR
(ako zelite
isprobati
morate biti
spojeni na
Internet)

U prilogu se nalazi datotelds-vje9c.htmkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno moZete mijenjati u cilju vijeZbe.

d) Ostale opcije unutar HTML naredbi i kompatibilnost browsera

Do sada smo obradili samo neophodne osnove za rad u HTML-u.
| 0 tome morate voditi taina. Dakle, nismo obradili sve magufunkcije HTML-a!

Osim toga HTML je jezik koji se stalno razvijdiji je razvoj potrebno stalno pratiti.
Dobro je uklj&iti se na neki od foruma na Internetu u kojem se o tomeaagpr
Osobno bih vam prepatio da bar povremeno "skoknete" i na ove stranice:

WEB konzorcij
WEB tools
DHTML Code Library

Tu ¢ete prond mnogo korisnih savjeta ne samo glede izrade HTML dokumenata ve
i kompatibilnosti browsera! Takier, to su mjesta gdjete uvijek méi medu prvima
doznati o svim novostima glede razvoja HTML-a.

Nadalje, posebno morate voditétena da sve HTML naredbe nemaju jednak efekat u
razlicitim browserima! U suprotnom, va$a lijepo deaa WEB stranica koju ste
testirali u Internet Exploreru u drugim browserima ne sammoaizge iz&i krajnje
neukusna, weu potpunosti moze iZanetitljiva!

No, ne brinite previSe! Ako ste stvarno uspjeSno ovladalirtearia ove Dopisne

Skole HTML-a onda nemate razloga za paniku! Jer sve naredbsrkojproradili
funkcioniraju u véini standardnih browsera sa tim znanjem mozete napraviti i vise
nego prosjénu HTML stranicu!

Zatim, imajte na umu da u ovoj skoli nismo obradili sve HTiMitedbe, a i one koje
smo obradili uglavnom unutar sebe nisu sadrzavale sva svk{gtvau mogéa...

Ali zato ste stekli preduvjet da sve to bez problema lakat#te i uporabite kada
dode vrijeme. U tom cilju ovdje vam dajem link na jednu datotedmnci u kojoj
moZete pregledati i nditi 0 svemu onome Sto ovdje nismo stigli:
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Rezultat u

HTML naredba Objasnjenje b
rowseru
<BODY>
<A HREF='html.hlp">HTML - link za
HELP</A> download HTML HELP
</BODY>

U prilogu se nalazi datotekds-vje9d.htrrkoja prikazuje upotrebu ovih naredbi u
praksi.
Njen izvorni kod slobodno moZete mijenjati u cilju vijeZbe.
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Mali rjecnik pojmovz*

atribut - sintaktéki elementHTML-a kojim se poblize odrije n&in djelovanja
nekeoznake

CGI - Common Gateway Interfacstandardno silje za razmjenu podataka izdoe
WWW posluZiteljai drugih programa (koje tada zovemo ~ programima);
hipertekst - tekst koji nema ogra&enje linearnosti; nelinearnu strukturu ~a
definirajusidrai linkovi

HTML - Hypertext Markup Languagsimboliki jezik za oblikovanjéniperteksta
HTTP - HyperText Transport Protocomrezni protokol za komunikaciju iznue
WWW klijenta i posluzitelja

httpd - http daemonuobiajeno imeWWW posluzitelja na UNIX-u

httpd.conf - uobitajeno ime datoteke s parametrima zawAd/\Wposluziteljana
UNIX-u

index.html - uobtajeni naziv datoteke koja sadrziggetnustranicuunutar nekog
direktorija na UNIX-u

Java - programski jezik za pisanje mreznih aplikacija

JavaScript - jezik slicanJavi; ~ je namijenjen pisanju aplikacijge se naredbe
ugraduju izravno tHTML-dokument

Klijent - ra¢unalo ili program (proces) koji zahtijeva podatke (uslugepasiuZzitelja
obrauje ih i prikazuje na korisniku prihvatljiv tian

link - veza izmg dva ozna&ena podrgja unutar jedne ili viSetranica. Takder
hiperlink, hipertekstualni link

oznaka- tag; osnovni elemeritiTML-a; ~ daje (uz pombdodatnihatributa)
smjernicebrowseruza prikaz ozng&nog objekta

browser - preglednikgita¢, navigacijski program za pronalazenje i prikaziralnih
resursa; ~ se pojavljuje u ulddijenta mreznih servisa; WWWu Netscapelynx
Mosaig Internet Explorei drugi

public_html - poddirektorij korisnikovog direktorija na UNIX-u, namijenjen
osobnim WWWstranicama

posluzitelj - ratunalo ili program (proces) davatelj podataka (usluga). ~ upravlja
resursima, prima zahtjeve (upite) kidenta i distribuira informacije

sidro - ozn&eno podrdje unutarstranicekoje je polaziste ili odrediStenka.
stranica - HTML dokument, osnovna informacijska cjelin®WWu

URL - Uniform Resource Locatpelektrontka adresa
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Web/Programming/Forms

Frames, design http://www.htmlhelp.com/design/

frames

Guide to URLSs - http://www.netscape.org/users/dwb/

url-guide.html

HTML Guides -
http://union.ncsa.uiuc.edu:80/HyperNews/get/www/html/guides.html
HTML help and reference - http://www.htmlhelp.com/

HTML Information Center - http://iconvex.com/HTMLPAGE.HTM
HTML Quick Reference Guide -
http://kuhttp.cc.ukans.edu/lynx_help/HTML_quick.html

HTML Specification - http://www.w3.org/hypertext/WWW/MarkUp/MarkUp.html
HTML Style Guide & Test Suite -
http://lwww.best.com/dsiegel/vestibule/set_netscape.html

HTML Writer's Guild - http://www.hwg.org

NCSA's classic HTML Primer -
http://www.ncsa.uiuc.edu/General/Internet/ WWW/HTMLPriftenl
RGB table - http://www.htmlhelp.com/design/color.cgi

Tables, How-To (Netscape) http://home.netscape.com/assist/net_sites/tables.html
Tim Berners-Lee's HTML Style Guide -
http://lwww.w3.org./hypertext/WWW)/Provider/Style/overviaw. ht
URLSs -
http://www.yahoo.com/Computers/World_Wide_Web/Programming/URLs__Universa
|_Resource_ldentifiers

WWW FAQ - http://sunsite.unc.edu/boutell/fag/www_faq.html
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| Struktura HTML dokumenta

’7 j—fersti oznake

...<tag attribute="value'...>...</tag>...

vrijednost atributa

naziv atributa

— naziv oznake

1) Prema standardu HTML 3.2

Obavezni elemedti

<HTML >...<HTML > Deklaracija HTML dokumenta
<HEAD>...<HEAD> Zaglavlje dokumenta

<TITLE >...<fMITLE > Naziv dokumenta; element zaglavlja
<BODY>...<BODY> Tijelo dokumenta

Internacionalizacije*

<METAHTTP -EQUIV="Content-Typé
CONTENT="text/html;
charset=charset_nant& Kodna stranica

Neki posebni znakovi i srpska slova u windows-1250
C...&#198:¢...&#230;  C...&#200; ¢&...&#232;
P...&#208;|...&#240; Z..&#142; 7...&#158;
S..&#138;5..&#154; <..&lt; >...&gt;
&...&amp;"...&quot;  ©...&copy; ®...&regq;

Specifikacija jezika i kodne stranice u HTML:4.0

<TAGNAME HTML oznaka
LANG =" languagé Jezik
CHARSET="charset_namg&> Kodna stranica
</TAGNAME>

1) Za nas su osobito od interesa-8859-2 (latin-2) i windows-1250

Slova, boje i podlode

<BODY BACKGROUND ="url" Uzorak podloge
BGCOLOR="#rrggbb" Boja' podloge
TEXT="#rrggbb’ Boja teksta
LINK ="#rrggbb" Boja linkova
VLINK ="#rrggbb’ Boja vienog linka
ALINK ="#rrggbb™>  Boja aktivnog linka

1) rrggbb O {000000,...,FFFFFF}

Naslovi, prijelom i veliina tekst4
<HN>...<HN> Naslov razine=1,..,6




<CENTER>...</CENTER> Centrirani tekst

<PRE>...</PRE> Predformatirani tekst
<p>..<pP> Odlomak

<BR> Novi redak

<NOBR> Nema prijeloma retka
<WBR> Mogui' prijelom retka

<HR> Horizontalna crta
<BASEFONT SIZE=n> Osnovna vetina slova
<FONT>...<[FONT> Karakteristike slova
<FONT Size=n Veligina slov&

COLOR="#rrggbb'> Boja slova

1) U kombinaciji sa KOBR>
2) U odnosu na BASEFONT>

| Stilovi pismd
<l--..--> Nevidljivo (komentar)
<b>...</b> Masno (bold)
<i>..</i> Koso (italic)
<u>...</u> Podvieno (underline)
<tt>...<tt> Neproporcionalno (typewriter)
<s>..</s> Prekrizeno (strikeout)
<BLINK >...</BLINK > Trepgiuce
<STRONG>...</STRONG> Istaknuto
<EM>...<EM> Naglaseno
<CODE>...</CODE> Neproporcionalno
<CITE>...<[CITE> Citat
<VAR>...<NAR> Varijabla
<DFN>...</DFN> Definicija
<KBD>...<KBD> Tipkovnica
<ADDRESS>...</ADDRESS> Adresa
Liste

<uL>...<L> Nepobrojana lista
<oL>...</oL> Pobrojana lista
<DIR>...<DIR> Imenika lista
<MENU>...<MENU> Izbornitka lista
<L >...<pI> Redak liste
<LITYPE="type>  Simbol na p@etku retka
<DL>...<fpL> Rjegnicka lista
<DT>...<pT> Pojam u rjénickoj listi
<DD>...</DD> Definicija u rjgnickoj listi
T) CIRCLESQUAREDISCIAlA il

Tablice
<TABLE >...</TABLE > Deklaracija tablice
<TABLE BORDER =n Debljina okvira

CELLSPACING =n Razmak izmg ¢elija
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CELLPADDING =n>

<CAPTION>...</CAPTION >

<TR>...<fIR>

<TD>...</TD>

<TDALIGN ="align"
VALIGN ="valign"
ROWSPAN=N
COLSPAN=N>

<TH>...</TH>

Razmak unutatelije
Pratéi tekst

Redak tablice

Celija tablice

Polozaf unutaréelije
Vertikalni polozaj
Raspon kron redaka
Raspon kron stupaca
Zaglavlje tablice

1) LEFT | RIGHT} TOF BOTTOMCENTER MIDDLE

Okviri (frames}

<FRAMESET>...</FRAMESET >
<FRAMESET ROWS="rows'

coLs="cols™>
<FRAME >...</FRAME >
<FRAME NAME =" hamé¢€"
Src="url"

MreZa okvira
Rasporetipo retcima
Raspored po stupcima
Deklaracija okvira
Ime okvira
Dokument u okviru

MARGINWIDTH ="valuge' Lijevi i desni rub
MARGINHEIGHT ="valué" Gornji i donji rub
SCROLLING =" scroll'  Kontrola ekrana

NORESIZE>

<NOFRAMES>...</NOFRAMES>

Fiksna velgina okvira

Verzija bez okvira

1) Dokumenti koji sadrze okvire nemajB@DY>...</BODY>. Parovi oznaka RRAMESET>...<fFRAMESET> mogu biti ugnijezdeni

edan unutar drugo
u plxellma

?ostgmma ili ", npr. "30%, 60%0%" ili "100,*,100" i slino

3) yes | no | auto
4) Zazitaze | koji ne podrzavaju okvire
| Slike
<IMG SRc="url" Slika unutar teksta
ALT =" text" Zamjenski tekst
ALIGN =" align" Polozaj prema tekstu
BORDER=N> Debljina ruba
1) LEFT | RIGHT} TOF BOTTOMMIDDLE
Sidra i linkovi
<A >..</p> Sidroili link
<A NAME =" anchor" Ime sidra
HREF="url" Link na ciljni resurs
TARGET =" window' > Ciljni prozof

2

imena: "_blank", "_self", "_parent",

1) To moze biti i drugo sidro pa imamo npREF="#anchor"ili HREF="url#anchot"
Samo ako je ciljni resurs stranica koja sadrdzpre. Ime prozora mora geti alfanumertkim znakom, osim rezerviranih

“top"

Slikovne map}e

<IMG ...ISMAP>

Mapa kodoosluzitelja

<IMG ...USEMAP="#namé> Mapa kodlijenta
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UKRATKO O JAVASCRIPTU

JavaScript je kompaktan i objektno baziran skriptni

jezik za razvoj klient-server Internet aplikacija.

Programski kod upisuje se direktno u HTML stranicu ’”’F—\
i omogueuje nam izradu dinardmnih web stranica. : -

JavaScript podsfa na Javu i podrzava mnoge Javinw

izraze, sintaksu i konstrukciju kontrole toka. Imar
broj tipova podataka (numekie, boolean i string) te \\____ /
podrzava funkcije ali bez posebnih zahtjeva za

deklariranjem.

Komparaciju izmdu JavaScripta i Jave mozemo vidjeti u donjoj tablici:

JavaScript Java
Ne kompajlira se, \lesamo Kompajlira se na serveru prije izvrSenja
interpretira kod klijenta. kod klijenta.
Objektno baziran. Koristi posta@je Objektno orjentiran. Appleti sadrze objekte
objekte, bez klasa ili nasga. sastavljene od klasa sa nad§m.
Kod je integriran u HTML. Applet je izdvojen iz HTML-a.
Tip varijable se ne deklarira. Tip varijable mora biti deklariran.

Dinamitka povezanost. Objektne | Statitka povezanost. Objektne reference
referense provjeravaju se run-time moraju postojati u vrijeme kompajliranja.

Zasten. Ne moze zapisivati na he

disk Zastten. Ne moze zapisivati na hard disk.

UKRATKO O VARIJABLAMA, TIPOVIMA, KONVERZIJI |
OPERATORIMA

NAZIVI VARIJABLI

- prvi znak mora biti slovo engleske abecede ili znak potanfavd ")

- mogu sadrZavati brojeve i slova engleske abecede

- velika i mala slova se razlikuju, no, uddjieno je da se piSu malim slovima!
- klju¢ne rijei (for, if, else, class, byte, in).ne mogu se Koristiti u imenu

TIPOVI PODATAKA
« brojevni (npr: 42, 3.14159 ...)
+ logi¢ki (Boolean) - {rue / false)

+ stringovi (npr: "Dobar dan!")
« null (specijalne kljgne rijeti s null vrijednogu)
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SPECIJALNI KARAKTERI

U stringovima mozete koristiti slijede specijalne karaktere:
\b = jedno mjesto lijevo (backspace)

\f = jedan red dolje (form feed)

\n = na pd&etak novog reda (new line character)

\r = return (carriage return)

\t = tabulator (tab)

KONVERZIJA PODATAKA

JavaScript je slobodan tip jezika i ne zahtjeva posebno dekigriipa podataka, te
¢e se konverzija obaviti automatski.

Principijelno, varijable deklariramo na slijed@atin:

var brojl = 42
var tekst = "Dobar dan!"

ali mozemo i ovako:

brojl = 42
tekst = "Dobar dan!"

U kombinaciji broja i stringa, JavaScript konvertira brojning. Na primjer:

x ="Upisali ste broj " + 42
y =42 + " je vas odgovor."

Za konverziju stringa u broj, koristimo slijegefunkcije:
EVAL - procjenjuje string i ako je moge pretvara ga u broj;

parseINT - konvertira string u integer specificirane base, ako jeudeyg
parseFLOAT - konvertira string u floating-point broj, ako je mégu

ARITMETI CKI OPERATORI

Operacija ObjaSnjenje
X+Y | -zbrajanje
X-Y | -oduzimanje
X*Y - mnozenje

XY - dijeljenje
X %Y | -ostatak dijeljenja X sa'Y (modul)

X++ - postfiksno povéanje za 1



++X - prefiksno povéanje za 1
X-- - postfiksno umanjenje za 1
-X - prefiksno umanjenje za 1

RELACIJSKI OPERATORI

Operacija Objasnjenje

X>Y -XveteodY

X<Y | -XmanjeodY
X>=Y - Xvete ilijednako Y
X<=Y -Xmanjeilijednako Y
X == - X jednako Y

X1=Y | -Xnije jednako Y

OPERATORI USLOVA

Operacija Objasnjenje
X&&Y -iXiYimaju istinitu vrijednost (logiko "I")
XY | -ili Xili Y imaju istinitu vrijednost (logtko "ILI")
IX - X ima neistinitu vrijednost (logko "NE")

OPERATORI PRIDRUZIVANJA

Operacija Objasnjenje

X =Y | -varijabli X pridruzuje se vrijednost Y
X+=Y X=X+Y

X-=Y X=X-Y

X*=Y X=X*Y

XI=Y [ X=XIY
X%=Y | X=X%Y (mod dijeljenja)

USLOVNI IZRAZI

Uslovnim izrazom mozemo prihvatiti jednu od dvije vrijednostiggene u uslovu.
Evo sintakse i primjera:

(uslov) ?izrazl: izraz2
status = (godina >= 18) ? "odrasli" : "djeca”

Ako je uslov istinit {rue), izraz ima vrijednosizrazl u suprotnom ima vrijednost
izraz2
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UKRATKO O KONTROLI TOKA | ISKAZIMA
IF...ELSE struktura:

if (izrazl){
...Iskazi...

}

else if {zraz2) {
...Iskazi...

}

else {
...iIskazi...

}

Primjer s IF... strukturom:

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> [* oznaka poetka JavaScripta */
<!-- [* sve unutar ovog taga je nedostupno browserima koji ne poduzdaegScript
*/

var datum = new Date(); /* varijabli datumpridruzuje tekdi datum */
var sati = datum.getHours(); /* u varijablusatiprihnvata tekifi sat */

if (sati > 5 && sati < 13){ /* logi¢ka provjera */
document.write('<BODY BGCOLOR="blue">Dobro jutro!") /* BODY i ispis
poruke */
}
if (sati > 12 && sati < 19){ /* ako je sati vée od 12 manje od 19 */
document.write('<BODY BGCOLOR="green">Dobar dan!’)

}

if (sati > 18 || sati < 6){ /* ako je sati vée od 18li manje od 6 */
document.write('<BODY BGCOLOR="silver">Dobra ve ¢er!")

}

-->
</SCRIPT> /* oznaka kraja JavaScripta */

Gornji primjer, zavisno od doba dana, postavlja odgovéngpediogu dokumenta i
ispisuje poruku u HTML dokumentu.

Kao Sto vé uctavate, unutar zagrada naredlbeument.write(...JnoZete postaviti
bilo koji HTML tag, tekst ili sve to kombinirati s vrijednasia svojih varijabli ili vé
postoje€ih funkcija u JavaScriptu.

FOR... petlja:
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

<l--
for (vari=1;1<=10; i++){ /*i=1; vrti petlju sve dok je i<=10; i=i+1 */
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document.write("Vrijednost i=" + i); /* u HTML ispisuje: Vrijednost i=...*/

}
S
</SCRIPT>

Gornji primjerée u HTML dokumentu, na poziciji gdje je postavljen, ispisati:
Vrijednosti=1 Vrijednosti=2 ... Vrij@osti=10

FOR...IN petlja:
for (varijabla in objekt) {
... iskazi...
}
WHILE... petlja:
while (izraz){
...iskazi...;
}
DO...WHILE... petlja:
do {
...Iskazi...;
} while (izraz);
WITH... iskaz:
with (objekt) {

...iskazi...
}

Na primjer, matematkim funkcijama mora prethoditi objekath.
Slijed€&i primjer podrazumijevMath ispredPl, COS()i SIN():
with (Math) {

a=Pl/2;
X =CO0SfQ);
y =sin(a);
}
BREAK iskaz:

prekida tekdu while ili for strukturu i nastavlja iza nje.
Donji primjer prekidavhile petlju kada je=3 i vraca vrijednost i( x)

function mojaFunkcija(x) {
vari=0
while (i < 6) {
if (i==3){
break
}
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else {

}
}

return i * x

i++

}

CONTINUE iskaz:

prekida izvrSenje blokawhile ili for petlji i nastavlja izvrSenje u narednom izrazu.
Ne prekida kompletnu petlju. While petlji, sk&e nazad na "uslov". U for petilj,
skate na "update” izraz.

Donji primjerwhile petlje aktiviracontinue iskaz kada je vrijednost3, pacen

imati vrijednostil, 3, 7i 12

i =0;
n=0;
while (i < 5) {
i++
if i==3){
continue
}
else {
n+=i
}

}

FUNCTION i RETURN iskaz:
primjer funkcije koja izréaunava kvadrat broja:

function x){
return x* x
}
X = 5) [* poziv funkcije */

document.write("Kvadrat od 5 je " + X)

Kvadrat od 5 je 25

NEW iskaz:

definira novi objekt na bazi postogy.

Doniji primjer varijablidatum pridruZujetekuéi datum:

var datum = new Date();

THIS iskaz:

referensa na tekuobjekt.

Doniji primjer definira da se klikom na objekt poziva funkaijacajniBroj()a kao
parametar prenosi se naziv té&dorme (his.form):

ONCLICK=" slucajniBroj( this.form)"
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VAR iskaz:
definiranje varijabli (nije obavezno).

var brojl = 0, tekst1="proba"

UKRATKO O OBJEKTIMA , METODAMA , SVOJSTVIMA | DOGADAJIMA

Svaka web stranica ima slijedeobjekte:

- window: top-level objekt; sadrzi svojstva primjenjiva na cijeli pogz

+ location: sadrZi svojstva teke URL,

- history: sadrzi svojstva prethodno posgaih URL,

« document: sadrzi svojstva sadrzaja teleg dokumenta, kao Sto su naziv
(title), boja podloge (bgcolor) i forme.

Evo primjera nekih svojstava:

« location.baef="http://www?7.ewebcity.com/losb/proba.htniflokacija
dokumenta

« document.title ="Probni dokument//naziv dokumenta (title)

« document.fgColor=#000000 //boja slova

« document.bgColor=#FFFFFF //boja podloge

« history.length =7 //koliko zadnjih dokumenta da "pamti" u history

Browser moze kreirati objekte bazirane na sadrzaju stramice,

« document.mojaforma //forma
« document.mojaforma.Checkl //check polje na formi
« document.bojaforma.Buttonl //gubm na formi

Oni mogu imati svojstva kao Sto su:

document.mojaformaction = "http://www?7.ewebcity.com/losb/obrada.html|"
document.mojaformenethod = get
document.mojaformkength =5
document.mojaformButtonl.value = "Klikni ovdje"
document.mojaformButtonl.name= Dugmel

« document.mojaformeextl.value="sadrzaj tekst polja"

« document.mojaformeextl.name= TekstPoljel

« document.mojaform@&heckl.defaultChecked= true

« document.mojaform&heckl.value= on

« document.mojaform&heckl.name= CheckPoljel

Mnogi objekti imaju metode koje simuliraju datge.
Npr., button objekt imaclick metodu koja simulira klik miSa na tom dugmetu.

Event
Handler

Event

(dogadaj) Nastaje kada korisnik...



blur izade iz fokusa elementa forme onBlur

click klikne na elementu forme ili linku onClick
podesi/promijeni vrijednost "text", "textarea" i

change izabranog elementa onChange

focus ude u fokus nekog elementa forme onFocus

load wcita stranicu u browser onLoad
pomjera pokazivamisa preko linka ili

MOUSEOVer | .. hora” onMouseOver

select izabere "input" polje elementa forme onSelect

submit izvrSi "submit” (slanje) forme onSubmit

unload "napusti" stranicu onUnload

UKRATKO O IMPLEMENTIRANJU JAVASCRIPTA U HTML

Programski kod napisan u JavaScriptu moZzemo implementirfiML na dva
naina:

1. nafin implementiranja

podrazumijeva da programski kod JavaScryggemo direktno u svoj HTML
dokument. Evo primjera s objaSnjenjem (crvenom bojom &ena su naredbe
HTML jezika a plavom JavaScripta):

Kod u HTML dokumentu Objasnjenje Rezultat
u browseru

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> pocetak

<l-- JavaScripta | Modificirano:
document.write(¥odificirano:"+document.lastModified+<BR>") 10/20/1999
> upis u 23:44:38
</SCRIPT> HTML...

</BODY> kraj

</HTML> JavaScripta

Gornji primjerée na postavljenoj poziciji unutar HTML dokumenta ispisati podatak o
zadnjoj izmjeni dokumenta.

Iskazdocument.write(...Je naredba JavaScripta koja osigurava ispis podataka u
HTML dokument.
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Iskazdocument.lastModifiege funkcija JavaScripta koja daje podatak o datumu
zadnje izmjene dokumenta.

2. n&in implementiranja

podrazumijeva da programski kod JavaScrygigemo u zasebnu tekstualnu
datoteku, kojoj pridruzimo ekstenzijulSi onda u svom HTML dokument navedemo
referensu na tu datoteku. Evo primjera:

Kod u HTML dokumentu Kod u PROG-KOD.JS datoteci Rezultat
u browseru

<HTML>

<HEAD>...</HEAD>

<BODY>

<SCRIPT <l-- Modificirano:

LANGUAGE="JavaScript| document.writeé(Modificirano:'+document.lastModified+«<BR>") | 10/20/1999

SRC="prog-kod.j§> --> 23:44:38

</SCRIPT>

</BODY>

</HTML>

Gornji primjer radi isto Sto i prethodni, s tim da JavaScript tigelupisan u HTML
ved u zasebnu datoteku.

PODSJETNIK ZA SPECIJALNE ZNAKOVE:

Imate li problema sa dobivanjem specijalnih znakog8<>) na tastaturi, posluzite
se donjom tablicom:

(ATL i Alt Gr su tipke na tastaturiaSCII je kod koji se utipkava na numé&koj
tastaturi)

Specijalni znak ALT + ASCII Alt Gr + slovo

124
123
125
133
135
74 ,
76

V N\ —r—a A —
OTMZws

KOMENTARI U JAVASCRIPTU

Za komentar do kraja reda ili onaj na kraju nekog iskaza
(npr, iza znaka) koristite oznakul/ vas komentar...



Za komentar kroz viSe redova ili uglavljeni unutar neke strukture
(npr, unutay } zagrada) koristite oznaké: vas komentar*/

Ako niste najsigurniji koji komentar treba stauviti,
koristite "uglavljeni" komentar®* vas komentar*/

Ovdje su navedeni samo neki podaci, koje sam smatrao bitainmeod u JavaScript i
razumijevanje programskog koda na Kagjte nadalje nailaziti u primjerima.

ViSe o0 samoj Javi i JavaScriptu moZete pogledati naiadres
http://javaboutique.internet.com/
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Tema 1.- NACINI ISPISA

ISPIS U DOKUMENT

Sto god mi radili i kako god se snalazili, kad-t&ano nesto morati i ispisati...
Zato i p&injemo od najjednostavnijeg ispisa! Principjelno, stvaegmpstavna:

Kod u HTML dokumentu Objasnjenje
u browseru

<HTML>
<HEAD></HEAD>
<BODY>
o _ Primjer ispise
Primjer ispisa u dokument:<BR> :—;Iali/;IL u dokument:
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> ) Modificirano:
<t-- . o N pocetak 1149011999
document.write(" Modificirano: "+document.lastModified+" <BR>") | JavaScripta 53:44:38
o~ 44
</SCRIPT> upis u .
HTML... k:‘i"‘rln ora
kraj primjera.. primjera...
kraj
</BODY> JavaScripta
</HTML>

... dakle, naredbomocument.write(...) unutar JavaScripta mozemo u dokument
ispisati ne samo svoj tekstdvebilo koji drugi HTML kod.

U navedenom primjeru funkcigocument.lastModified vraca datum i vrijeme
zadnje izmene dokumenta dok se tekst i naredbe HTML-a stavljajarurawodnika.
Funkcije JavaScripta i HTML iskazi nidesobno se povezuju znakom plus (+).

Pogledajte prilogs-vjela.htm poigrajte se s njim!

ISPIS U POLJE FORME

Nakon Sto smoditali web stranicu, ponekad imamo potrebu da korisniku oiogu
nekakvu povratnu informaciju na istoj toj stranici...

Uzmimo za primjer da korisniku Zelimo dati m@gost da izréuna zbroj dva broja.
Evo primjera:

<HTML>
<HEAD>
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<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
functionizracunajfazivForme {
if confirm("Zelite da izr&unam taj izraz?")y* ako korisnik na upit odgovori
s "Yes" */
form: value = eval(formu ~value)/* upis rezultata u
polje forme */
else
aler{"Hvala, pokusajte slijedeput!") /* u suprotnom, daje ovu poruku...
*/
}
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>
<FORM>
UpiSi matemaitki izraz:
<INPUT TYPE="text" NAME=L( & SIZE=15 >
<INPUT TYPE="button" VALUE="Izracunaj"
onClick="izracunajthis.form);return true">
<BR>
Rezultat gornjeg izraza:
<INPUT TYPE="text" NAME=l & SIZE=15 >
<BR>
</[FORM>
</BODY>
</HTML>

U gornjem primjeru funkcija JavaScripta ozena je crvenom bojom a forma iz koje
se ta funkcija poziva - zelenom bojom.

Ujedno imate priliku vidjeti kako definiramo funkcijizfacunaj) i kako u praksi
koristimolF...ELSE strukturu.

Nadalje, CONFIRM predstavlja dijalog s upitom koji se javlja nakon klika na dugme
"lzracunaj" aALERT predstavlja dijalog za odgovor koji se javlja ukoliko u
CONFIRM dijalogu odogovorimo negativno (sa "No").

Gornji kod rezultirao bi slijed®mm formom i poljima:

UpiSi matematicki izraz:
Rezultat gornjeg izraza:

U prilogujs-vjelb.htmimate izdvojen ovaj kod pa malo kombinirajte...
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ISPIS U STATUSNU LINIJU

Statusna linija predstavlja lijevi dio podja u dnu browsera u kojem vidimo
informacije o URL nekog linka i giho.

Obzirom da je statusna linija objekt browsera, i sa njom mozeravljati, odnosno
U nju upisivati podatke.

U donjem primjeru istovremeno ispisujemo podatke i u stattralu i u polje forme:

<HTML>
<HEAD>
<SCRIPT language="JavaScript">
<l--
functionispisifekst, forma {
window.status = tekst; /* ispis u statusnu traku */
forma.ispisnoPolje.value = tekst/* ispis u polje forme */
setTimeout(obrisi()',5000;  /* poziv funkcije "obrisi" nakon 5 sec */
}
functionobrisi() {
window.status=""; /*briSe ispis u statusnoj traci */
mojaFormas wvalue =",  [*briSe ispis u polju forme */
alert('Proslo je 5 sekundi i tekst je obridaiz statusne trake i polja forme}"
[* parametan odreiuje prijelaz u novi red! */
}

I-->
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>
<FORM NAME="mojaForma">
<INPUT TYPE="button" VALUE="Ispis u statusnuktai polje forme"
onClick="ispisi(Dobar dan!'this.forireturn trug'>

<INPUT TYPE="text" NAME=l! 2 SIZE=15 >
</FORM>
</BODY>
</HTML>
Dakle, naredborvindow.status = "..." ispisujemo podatak u statusnu traku.

FunkcijomsetTimeout("obrisi()",5000) zadrzavamo daljnje izvrSenje za 5 sekundi,
nakoncega se poziva funkcijabrisi().

U prilogujs-vjelc.htmimate izdvojen ovaj kod pa se pozabavite s njim!

ALERT, PROMPT, CONFIRM

Kako smoALERT i CONFIRM vet prikazali u prethodnim primjerima, vjerojatno
ste zaklj@ili kako nam oni sluze za dijalog s korisnikom, u smislu daskaki u
posebnom dijalogu (izvan web stranice) damo nekakvu obavijest.

Ako od korisnika (izvan polja forme na web stranici) zelimdaiiti neki podatak,
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tada mozemo koristitROMPT.
U donjem primjeru zastupljena su sva tri navedena objp&tdny mozete isprobati:

<HTML>
<HEAD></HEAD>
<BODY>
<FORM>
Primjer poziva ragiitih vrsta dijaloga:<br>
<INPUT TYPE="button" VALUE=Dijalog PROMPT?
ONCLICK="prompt(Ovo je dijalog PROMPT®hUpiSite svoje ime)">
<INPUT TYPE="button" VALUE=Dijalog ALERT!"
ONCLICK="alert(Ovo je dijalog ALERTY)">
<INPUT TYPE="button" VALUE=Dijalog CONFIRM!"
ONCLICK="confirm(Ovo je dijalog CONFIRMInZelite nastaviti}">
<BR>
</FORM>
</BODY>
</HTML>

Primjer poziva razli¢itih vrsta dijaloga:

U prilogujs-vjeld.htmimate izdvojen ovaj kod kako bi mogli eksperimentirati!
OTVARANJE PROZORA | OBJEKTI UNUTAR NJEGA
Kontrolu otvaranja prozora mozemo ostvariti na slifgedecin:

window.open(| ""naziv", "menubar=no, toolbar=no, location=no,
directories=no, status=no, scrollbars=yes, resizable=gpghistory=no, width=400,
height=1009;

Unutarwindow.open(...Jmamo tri para navodnika (oztia sam ih razliitim
bojama), unutar kojih se nalaze slijédeodaci:

- unutar navodnika upisujemo link na .html stranicu koju Zelimo otvoriti
(ili ostavimo prazno za blank);

- unutardrugog paranavodnika upisujemo opcionalni naziv stranice (nije obavezno);
- unutartreceg paranavodnika upisujemo objekte browsera koje Zelimo kiju

(=yes) ili isklj&iti (=no), te definiramo vetinu novog prozora. Evo popisa nekih od
tih objekata:

OBJEKT OBJASNJENJE
menubar - MENI u browseru (File, Edit...)
toolbar - funkcijske ikonice u browseru
location - prozoki¢ za upis lokacije
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directories - MENI za direktorije

status - statusna traka (dolje)
scrollbars - kliza¢i unutar prozora
resizable - mogwnost promjene valine
copyhistory - pr&enje kretanja (history)
width - Sirina prozora (u pixelima)
heigh - visina prozora (u pixelima)

Takader, na raspolaganju nam stoji i odieei broj funkcija poméu kojih mozemo
doznati neki podatak ili pak postaviti odemi parametar:

FUNKCIJA OBJASNJENJE
window.location - lokacija dokumenta
window.resizeTo(X,y) |- pove&aj prozor DO x,y
window.moveTo(X,y) |- premjesti prozor NA X,y
window.resizeBy(X,y) - pove&aj prozor ZA X,y pix.
setTimeout("funkcija()",50 - poziv funkcije nakon 50 ms

screen.height - visina prozora

screen.width - Sirina prozora
screen.availHeigh - preostala modia visina
screen.availWidth - preostala modia Sirina

href="javascript:funkcija()' - poziv funkcije kao linka

Da vidimo kako u praksi otvoriti prozor! Evo jednog jednostavnogjprem

<HTML>
<HEAD>
<TITLE></TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<I--
functionotvoriProzor(}{
scrollbars=no, width=400, height=100");
return false;
}

>
</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

Ovo je primjer<A HREF="" onClick = "returrotvoriProzor(j>otvaranja
prozora.</A>
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</BODY>
</HTML>

Dakle, u gornjem primjeru definirali smo funkcpivoriProzor() koja otvara prozor
veli¢ine 400x100 pixela, bez toolbara, scrollbara, prozora za lokastigiusne trake...
Samu funkciju pozivamo sanClick="return otvoriProzor()" unutar <A HREF=...>
(onClick svojstvo se aktivira kada kliknemo miSem na dati link).

U prilogujs-vje2a.htmimate izdvojen ovaj kod pa malo kombinirajte...

OTVARANJE PROZORA | ISPIS U NJEGA

Naravno, od samog otvaranja prozora i ne bi imali neke kakestu njega ne bi
mogli nesto i upisati...

Podatke upisujemo naredbom:

document.write("...tekst ili html naredbe?);

Evo jednostavnog primjera otvaranja prozora i upisa u njega:

<HTML>
<HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<I--
functionotvoriProzor(}{
noviProzor = window.open(™", ™", "toolbar=no, location=divectories=no,
status=no, width=400, height=100");
text = Prvi red teksta u novom prozoxR><B>Drugi red
teksta</B><BR>Tredi red..”
noviProzor.document.write(text);
return false;

}

>
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>

Ovo je primjer otvaranjaA HREF="" onClick="returrotvoriProzor()>prozora</A>
i upis podataka u njega.

</BODY>

</HTML>

Kao Sto vidite, u gornjem primjeru smo zeljeni teksk¢mbinaciji s HTML
kodom!) prvo stavili u varijabluext a potom smo ga ispisali funkcijom
noviProzor.document.write(texq)...

U prilogujs-vie2b.htmimate izdvojen ovaj kod pa pokuSajte sami nesto smisiliti...

PRIMJER SLOZENIJEG PROZORA
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Tek smo na drugoj temi a onim Sto smodilameé mozemo napraviti i neSto nalik na
CGI-BIN skriptu...

Evo jednog primjera u kojem moZete vidjeti kako otvoriti slog@ndzor, prenositi
parametre, itd:

<HTML>
<HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<l--
var noviProzor;
functionslozeniProzqmojTekst, slikaPozadine, bojaTeksta, vrstaSlova,
velicinaSlova {
var ime = prompt("UpiSi svoje ime:", "xxx"
noviProzor = window.open(", ", 'toolbar=no, location=n@ctliries=no,
status=no, scrollbars=yes, resizable=yes, copyhistory=no, widthhd@Mt=200");
text = "<HTML><HEAD><TITLE>Primjer SLOZENOG
prozora</TITLE></HEAD>";
text +="<BODY BACKGROUND="" + slikaPozadine »",
text +="<CENTER>";
text +="<H1>Bok, " + ime + "</H1><HR>";
text +="<FONT FACE=" + vrstaSlova + "™;
text +=" SIZE=""' + velicinaSlova + "";
text +=" COLOR=" + bojaTeksta + "'>";
text += mojTekst
text +="</CENTER></FONT>";
text += "</BODY></HTML>";
noviProzor.document.write(text);
noviProzor.focus();
noviProzor.document.close();
return false;

}

-->
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>

Primjer otvaranjacA HREF="" onClick="returnslozeniProzof{ekst u novom
prozoru...', 'js-bkgrl.jpg’, ‘#000000', 'Times New Romgtsdiozenijeg</A>
prozora.<BR><BR>

</BODY>

</HTML>

U gornjem primjerwonClick poziva funkcijuslozeniProzor()i prenosi joj slijedée
parametre (ozri@ne zelenom bojom), redom:

+ mojTekst - tekst koji¢e se pojaviti u hovom prozoru
« slikaPozadine- slika za podlogu novog prozora

+ bojaTeksta - boju teksta u novom prozoru

+ vrstaSlova- vrstu slova u novom prozoru

« velicinaSlova- veli¢inu slova u novom prozoru



Nadalje,prompt upit u funkcijislozeniProzor()omog¢ava nam da od korisnika
prihvatimo neki podatak i potom ga ispiSemo u nas dokument.

U prilogujs-vje2c.htmmozete vidjeti kako funkcionira gornji primjer i @itati
objasnjenja...

PRIMJER UPISA IZ TEKSTUALNE DATOTEKE | ZATVARANJA
PROZORA

Za kraj ove teme, evo joS jednog korisnog primjera u kojem meidjdi kako u
prozor itati tekst iz neke datoteke i kako prozor mozete "programnaskvoriti:

<HTML>
<HEAD>
<title>DOPISNA SKOLA JavaScripta --- Vjezba 2.d</title
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=wiredd260">
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
functionzatvoriProzor()}
mojProzor = this.window;
mojProzor.close();
return false;
}
functionotvoriProzor(}
window.open("js-vje2d.txt", ", "toolbar=no, location=naredtories=no,
status=no, menubar=no, scroolbars=yes, width=400, height=200")
return false;
}
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>

Primjer otvaranja i zatvaranja prozora...<br><br>

<A HREF="" onClick="returnotvoriProzor(}>Otvori novi prozor</A><BR><BR>
<A HREF="" onClick="returnzatvoriProzor()>Zatvori glavni
prozor</A><BR><BR>

</BODY>

</HTML>

U prilogujs-vje2d.htmimate gornji primjer, uz jednu zanimljivu dopunu...

Tema 3.- KONTROLA DOGA bAJA

onClick - KLIK MISA NA OBJEKTU

Nad nekim objektima mozemo kontrolirati ddgge kako Sto su klik miSaClick),
prijelaz miSa preko objekt@iiMouseOve, kretanje miSa izvan objekta
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(onMouseOud, i druge
Evo primjera kako mozemo kontrolirathClick dogataj unutar <A HREF...> i
unutar <INPUT...>:

<HTML>
<HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<l--
functiondajPorukul(X
ime = prompt("UpiSite svoje ime:","Neéag)
alert("Bok, " + ime)
return false;
}

functiondajPoruku2(X
alert("Ovo je dijalog ALERT!")

}

>
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>

Evo nekoliko nadina uporabe onClick:

<HR>

Klikom <A HREF="" onClick="returndajPorukul()>ovdje</A> otvarate PROMPT
i potom ALERT dijalog!

<BR><BR>

Kliknite na dugme<INPUT TYPE="button" VALUE="Dijalog ALERT!"
onClick="dajPoruku2()>

<BR><BR>

Klikom <A HREF="JavaScripttajPoruku2()>ovdje</A> otvarate ALERT dijalog!
</BODY>

</HTML>

U prilogujs-vje3a.htmimate izdvojen ovaj kod pa malo kombinirajte...

onMouseOveri onMouseOut- PRIJELAZ MISA PREKO | IZVAN OBJEKTA

Ako uzmemo u obzir da objektima moZzemo dodijelitiimena (NAME3S'i ako malo
pustimo masti na volju, ove datge moZzemo iskoristiti za izradu efektnih MENIa.
Evo jednog primjera:

<HTML>
<HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<l--
if (document.images) {
dugmelOn = new Image();



dugmelOn.src s-gInk1.gi"; /* slika za prvi dugme - kada je aktivan */
dugmelOff = new Image();
dugmel1Off.src F§s-gInk2.gif'; /* slika za prvi dugme - kada je neaktivan */
dugme20n = new Image();
dugme20n.src s-gzabl.qgif; /* slika za drugi dugme - kada je aktivan */
dugme20ff = new Image();
dugme20ft.src F§s-gzab2.qgif; /* slika za drugi dugme - kada je neaktivan */
}
functionslikaAktivnaimeSlike { /* "prekidat" za postavku "aktivne" slike */
if (document.images) {
documeritheSlikg.src = evalimeSlike+ "On.src");

}
}

functionslikaNeaktivnaifmeSlike{ /* "prekidat" za postavku "neaktivne" slike */
if (document.images) {
documeritheSlikg.src = evalimeSlike+ "Off.src");

}

}
/] -->

</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>

<!-- definiranje prvog dugmea -->

<A HREF="javascript:alert('lzbor LIKOVA!")"
onMouseOver=slikaAktivna(dugmel" onMouseOut=5slikaNeaktivnafugmel)'>
<IMG SRC='js-gInk2.gif" ALT="Izbor linkova" border="0" NAME="tlugme1
WIDTH="100" HEIGHT="20"></A>

<BR><BR>

<!-- definiranje drugog dugmea -->

<A HREF="javascript:alert('lzbor ZABAVE!")"
onMouseOver=slikaAktivna(dugme?" onMouseOut=SlikaNeaktivhafugme?">
<IMG SRC='|s-gzab2.gif ALT="Izbor zabave" border="0" NAME=dugme?2
WIDTH="100" HEIGHT="20"></A>

</BODY>

</HTML>

U prilogujs-vje3b.htmmozete vidjeti kako ovaj kod funkcionira i pokuSati sami nesto
iskombinirati...

TimeOUT - VREMENSKA ZADRSKA
Zatreba li nam vremenska zadrSka u programu, rieSergdnpesgtavno:
<HTML>

<HEAD></HEAD>
<BODY>
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Ovo je primjer vremenske zadrske.<BR><BR>
Nakon 10 sekundie se pojaviti ALERT dijalog!<BR><BR>
Pricekajte...
<SCRIPT>
setTimeout(alert('Evo me!*),5000; /*¢eka 5 sekundi i tada pokie Alert*/
</SCRIPT>
</BODY>
</HTML>

Gornji primjer ispisuje navedeni tekst u dokument i zatka 5 sekundi, nakafega
pokrete alert dijalog.

Na isti n&in, umjesto alerta, moZete postaviti link na neku stramiocmyati neku
svoju funkciju i sléno.

U prilogujs-vje3c.htmmozete vidjeti kako gornji primjer funkcionira ...

history.back() i history.forward() - KONTROLA HISTORY

Ovim funkcijama mozZzemo ostvariti programsku kontridistory u browseru,
odnosno kontrolu dugmezack i Forward.
Kako ovu kontrolu izvesti u praksi, mozete vidjeti u donjem primjeru:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

Primjer kontrole HISTORY (programsko rjeSenje dugmea BACK/AARD)<BR>
<HR>

<FORM>

<INPUT TYPE="button" VALUE="Nazad/BackdnClick="history.back()>
<INPUT TYPE="button" VALUE="Naprijed/ForwardbnClick="history.forward()>
</FORM>

</BODY>

</HTML>

Ako zelite t@&no definirati za koliko stranica da se pomijerite u histopyrifed ili
nazad, mozete koristiti i slijedle sintaksuhistory.go(-1)i history.go(1),

U prilogujs-vje3d.htmimate kod gornjeg primjera...
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Tema 4.- DETEKCIJA PODATAKA

PODACI O NAVIGATORU

Ako zazelimo da o posjetitelju naSe web stranice doznakigodatak, mozemo
iskoristiti informacije o objektu navigator na slij@édeatin:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<H1>Podaci o browseru</H1>

<HR>

<P><B>Navigator</B> objekt sadrzi slijegkinformacije o browseru koji

koristite.</P>

<UL>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
document.write("<LI><B>Code Name:</B> "navigator.appCodeName);
document.write("<LI><B>App Name:</B> " ravigator.appName);
document.write("<LI><B>App Version:</B> " ravigator.appVersion);
document.write("<LI><B>User Agent:</B> "ravigator.userAgent);
document.write("<LI><B>Language:</B> "ravigator.language);
document.write("<LI><B>Platform:</B> " sravigator.platform);

</SCRIPT>

</UL>

</BODY>

</HTML>

U prilogujs-vieda.htm mozete vidjeti kako to izgleda u praksi...

PODACI O DOKUMENTU

Zelimo li korisnika obavijestiti 0 nekoj informaciji documenij@iia, onda su nam na
raspolaganju slijede podaci:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<H1>Podaci o dokumentu</H1>

<HR>

<P><B>Document</B> objekt sadrzi slijegeinformacije:</P>

<UL>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
document.write("document.lastModified: 'décument.lastModified);
document.write("document.hostName: dacument.hostname);
document.write("document.tagName: tlecument.tagName);
document.write("document.location: 'décument.location);
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document.write("document.location.baef: ddcument.location.baef);
document.write("document.location.protocol: deacument.location.protocol);
document.write("document.location.host: §iacument.location.host);
document.write("document.location.hostName:dotument.location.hostName);
document.write("document.location.port: Yecument.location.port);
document.write("document.location.pathnamedb&ument.location.pathname);
document.write("document.location.search:dotument.location.search);

document.write("document.location.hash: doeument.location.hash);
</SCRIPT>

</UL>
</BODY>
</HTML>

U prilogujs-vjedb.htmmozete vidjeti kako izgledaju te informacije...

PODACI O EKRANU

O objektu screen mozete dobiti informacije o Sirini (widtmgini (height), broju boja
(colorDepth) i broju pixela (pixelDepth):

<HTML>
<HEAD></HEAD>
<BODY>
<FORM name="mojaForma">

Sirina ekrana: <INPUT type="text" size="20" name=j@8irina"
value="nedefinirano"><BR>

Visina ekrana: <INPUT type="text" size="20" name="pdgigna"
value="nedefinirano"><BR>

PixelDepth.....: <INPUT type="text" size="20" nampsljePixela"
value="nedefinirano"><BR>
</FORM>
<SCRIPT>
<l--
function prikazi(){/*upis podataka u polja forme*/
if ({document.all&&!document.layers)
return
document.mojaForma.poljeSirina.valuscreen.width
document.mojaForma.poljeVisina.valuecreen.height
document.mojaForma.poljeBoja.valuscreen.colorDepth
document.mojaForma.poljePixela.valugcreen.pixelDepth
}
prikazi() /*poziv funkcije*/
-->
</SCRIPT>
</BODY>
</HTML>
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U gornjem primjeru smo podatke o screen objektu upisali u fushae. No, na isti
natin mozemao provjeriti korisnikovu rezoluciju ekrana i obavijéisga o
preporéenoj rezolociji ukoliko se ova razlikuje od postavljene.

U prilogujs-vje4c.htmmozete provjeriti parametre svog ekrana...

PRIMJER GENERIRANJA LINKOVA SA STRANICE

Donji primjer otvara dokument js-tema0O.htm u novom prozoru te przirsaila
linkove unutar njega i ispisuje ih u novi prozor!
Nakon toga automatski zatvara dokument iz kojeg je linkove "izvukao":

<HTML>
<HEAD>
<SCRIPT>
<l--
functionizvuciLinkove(){
[*otvaranje js-tema0.htm u novom prozoru*/
newWindow=window.operjé-tema0.htm)
[*otvaranje praznog prozora*/

[*upis podataka u prazan prozor*/

msgWindow.document.write("POPIS LINKOVA:<HR>")

[*upis podataka o linkovima iz js-tema0.htm u prazan prozor*/

for (var = 0; i < newWindow.document.links.length; i++) {
vartekuciLINK = newWindow.document.linksJi];
msgWindow.document.wifiet 1 +". <A HREF=" H#ekuciLINK + ">" +

tekuciLINK + "</A><BR>")
}

newWindow.close(J*zatvaranje prozora js-tema0.htm*/
}

->
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<FORM>
<INPUT TYPE="button" VALUE="IspiSi linkove'bnClick="izvuciLinkove()'>
</[FORM>
</BODY>
</HTML>

U prilogujs-vie4d.htmimate kod gornjeg primjera...

Tema 5.- EFEKTI S PODLOGOM
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SLUCAJAN IZBOR PODLOGE

Ako zelimo izbj&i monotoniju neke web stranice koja nema potreb&egam
azuriranjem, mozemo pokusSati ovo:

<HTML>
<HEAD></HEAD>
<BODY>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<l--
var podlogal = "js-bkgrl.jpg/* definiranje mogtih podloga */
var podlogaZ2 = "js-bkgr2.jpg"
var podloga3 = "js-bkgr3.jpg"
var slucajnibroj=Math.round(5*Math.randomf})slucajni broj izmeiu 0 i 5 */
if (slucajnibroj < 2)Y* izbor podloge ovisno o stajnom broju */
podloga = podlogal
else if (slucajnibroj < 4)
podloga = podloga2
else
podloga = podloga3
document.write('<BODY BACKGROUND=""+podloga+"¥* postavka podloge
*/
1-->
</SCRIPT>
</BODY>
</HTML>

U prilogujs-vie5a.htm moZete vidjeti kako to izgleda u praksi...

VREMENSKI BACKGROUND
Zelite li da se podloga mijenja ovisno o dobu dana, poku3ajters ovi

<HTML>
<HEAD></HEAD>
<BODY>
Primjer izbora boje podloge (BODY BGCOLOR) ovisno od doba daxiar>.
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<l--
var datum = new Date( prihvat tekieg datuma u varijablu */
var sati = datum.getHours(¥;prihvat tekieg sata u varijablu */
if (sati > 4 && sati < 7)1
document.write<BODY BGCOLOR="steelblue" TEXT="#FFFFFF">Sada je
izmedu 51 6 sati ujutro..).
}
if (sati > 6 && sati < 9
document.write<BODY BGCOLOR="skyblue" TEXT="#FFFFFF">Sada je
izmedu 7 i 8 sati ujutro..).
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}
if (sati > 8 && sati < 18){
document.write<BODY BGCOLOR="deepskyblue" TEXT="#FFFFFF">Sada
je izmeiu 9 17 sati..)
}
if (sati > 17 && sati < 20){
document.write<BODY BGCOLOR="orange" TEXT="#FFFFFF">Sada je
izmedu 18 i 19 sati.")
}
if (sati > 19 && sati < 22){
document.writeBODY BGCOLOR="orangered" TEXT="#FFFFFF">Sada je
izmedu 20 i 21 sat.’).
}
if (sati > 21 || sati < 5
document.writeBODY BGCOLOR="black" TEXT="#FFFFFF">Sada je
iznoémedu 22 i 4 sata u.).
}
/-->
</SCRIPT>
</BODY>
</HTML>

U prilogujs-vie5b.htmmoZete vidjeti kakva je podloga definirana za ovo doba dana...

FADE BACKGROUND
A sada da se malo poigramo s bojama podloga!

<HTML>
<HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<l--
functiondefiniraj ARRAY(n) {
this.length = n;
for(var i =1;i<=n;i++)
this[i] = 0;
return this;
}
hexa = new definiraj ARRAY(16);
functiondajEfektFADE(sr, sg, sb, er, eg, eb, stgp)
for(var i = 0; i< 10; i++)
hexali] = i;
hexa[10]="a"; hexa[11]="b"; hexa[12]="c";
hexa[13]="d"; hexa[14]="e"; hexa[15]="f";
for(var i = 0; i <= step; i++) {
postaviBGCOLOR(
Math.floor(sr * ((step-i)/step) + eifstep)),
Math.floor(sg * ((step-i)/step) + egifstep)),
Math.floor(sb * ((step-i)/step) + eb istep)));
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}

}
functionhexBrojBOJE(i{

if (i <0)
return "00";
else if (i > 255)
return "ff";
else return " + hexa[Math.floor(i/16)] + hexali®q;
}
functionpostaviBGCOLOR(r, g, b)
var hr = hexBrojBOJE(r), hg = hexBrojBOJE(g), hivexBrojBOJE(b);
document.bgColor = "#"+hr+hg+h®;postavka boje podloge! */
}
/-->
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>
<H3>Primjer postupne promjene boje podloge....</H3>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<l--
dajEfektFADEQ,128,128192,220192,50;
* brojevi u dajEfektFADE zri&, redom: */
[* - prvatri: - péetna boja (RGB) */
[*  -druga tri: - zavrSna boja (RGB) */
[* - zadnji:- korak promjene (RGB) */
-->
</SCRIPT>
</BODY>
</HTML>

U prilogujs-vje5c.htmmozete provjeriti kako ova "igra boja" izgleda u praksi...

CENTRIRANA SLIKA U PODLOZI (samo Internet Explorer)

Na kraju, evo jos jednog zgodnog efekta podloge, ali vrijedi saarnternet
Explorer:

<HTML>
<HEAD></HEAD>
<BODY>
<SCRIPT language="JavaScriptl.2">
if (document.all)
document.body.style.cssText="background:winitgs-bkglE.jpg no-repeat
fixed center center"”
</SCRIPT>
<H3>Primjer podloge u obliku centrirane slike...</H3>
(Vrijedi samo za Internet Explorer!)



</BODY>
</HTML>

U gornjem primjeru koristimo mogunost definiranja CSS stila u JavaScriptu!
Opcije udocument.body.style.cssText zn&e:

« document.body.style.cssText da definiramo parametre za BODY
sekciju dokumenta

« background: - da definiramo parametre podloge dokumenta

« white - bijela boja podloge

« url(js-bkglE.jpg) - slika za podlogu

+ no-repeat- da se ne "ponavlja"

» fixed - da bude fiksirana

+ center- da bude centrirana u sredini prozora

U prilogujs-vje5d.htmimate kod gornjeg primjera...

Tema 6.- EFEKTI S TEKSTOM

GRADACIJA TEKSTA

JavaScriptom mozemo tekstu dati neke zanimljive efektde@ajte primjer
gradacije teksta:

<HTML><HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<l--
functionizradiTabluf) {
var nb;
this.length = n;
for (vari=1;i<=n;i++)
if (i<10) {
nb = i+";
nb = nb.substring(0,1);
this[i] = nb;
}

return this;

}

functionkonvertujBoje¢olor) {
var hexal;
var hexa2;
var colorHexa;
tabHex = new izradiTablu(16);
tabHex[10]="A"; tabHex[11]="B"; tabHex[12]="C"; h&lex[13]="D";
tabHex[14]="E"; tabHex[15]="F";
hexa2 = (color%16);
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hexal = parselnt(color/16);
hexa2 = tabHex[hexa2];
if (hexa2 == null)
hexa2 ="0";
hexal = tabHex[hexal];
if (hexal == null)
hexal ="0";
colorHexa = hexal + hexa2;
return colorHexa;

}

functiondajGradacijufnojTekst velicinaFontavrstaFontaosnovnaRGBbog{
var factor = 256/(mojTekst.length+1);
var i
var cl,c2,c3;
for (i=0;i<mojTekst.length;i++) {
ton=factor*i;
if (osnovnaRGBboja == 0) {
cl ="FF
c2 = konvertujBoje(ton);
c3=c2;

else if (osnovnaRGBboja == 1) {
cl = konvertujBoje(ton);
c2 ='FF
c3=cl;
}
else {
cl = konvertujBoje(ton);
c2 =cl;
c3 ="FF
}
document.write{FONT SIZE=" +velicinaFontat+ ' FACE="" +vrstaFontat+
" COLOR="#"+cl + c2 + c3 ">+ mo|Tekst.substring (i,i+1} '</[FONT>);
}

}
I1-->

</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>
<H3>Primjer GRADACIJE teksta.</H3>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

<l--

dajGradacijuProbni tekst za efekat TEXT GRADATION...CRVENI',6, Tisne
New Roman',D

document.writ€' <BR>";

dajGradacijuProbni tekst za efekat TEXT GRADATION...ZELENI',6, Timdsw
Roman',1

document.writ€'<BR>");
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dajGradacijuProbni tekst za efekat TEXT GRADATION...PLAVI',6, TimRgw
Roman',2
/-->
</SCRIPT>
</BODY>
</HTML>

Funkciju dajGradaciju() pozivamo sa slijéda parametrima:
dajGradacijuieljeni tekst velicina slova,vrsta slovaosnovna bojp

Zadnji broj u funkciji dajGradaciju() predstavlja osnovnhu RGB hajwZze biti:
0 - za crveni tekst
1 - za zeleni tekst
2 - za plavi tekst

U prilogujs-vie6a.htm mozete vidjeti kako ova gradacija izgleda u praksi...

SCROLL SADRZAJA DOKUMENTA
Sadrzaj HTML dokumenta mode je "skrolirati". Pogledajte kako:

<HTML><HEAD></HEAD>
<BODY>
<SCRIPT language="JavaScript">
var tekucaPozicija=0, alt=1, pozicijal=0, pozicija2=-1

functioninicijaliziraj(){
startujSkroliranje()

}

functionstartujSkroliranje) /* poziv skrola u vremenskim razmacima od 10
milisekundi */
setinterval("skrolirajProzor()",10)

}

functionskrolirajProzor()  /* rutina za skroliranje */
if (document.all)
temp=document.body.scrollTop
else
temp=window.pageY Offset
if (alt==0)
alt=1
else
alt=0
if (alt==0)
pozicijal=temp
else
pozicija2=temp
if (pozicijal!=pozicija2){
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if (document.all)
tekucaPozicija=document.body.scrollTop+1
else
tekucaPozicija=window.pageY Offset+1
window.scroll(0,tekucaPozicija)
}
else{
tekucaPozicija=0
window.scroll(0,tekucaPozicija)
}
}

window.onload=inicijaliziraj/* pokretanje skroliranja */
</SCRIPT>

<CENTER>
<H3>Primjer skroliranja dokumenta...</H3>
<IMG SRC="js-bkgIE.JPG"><BR>
<SCRIPT>
for (var i =1;1<=15; i++J* da ne upisujem ®&no sav taj tekst! */
document.writeKP>0vo je " + + ". red probnog teksta u dokumentu...
</SCRIPT>
</CENTER>
</BODY>
</HTML>

U prilogujs-vie6b.htmmozZete vidjeti kako ovo skroliranje izgleda...

SKROLIRANJE UNUTAR LAYERA KORISTE CI MARQUEE

Skroliranje moZemo izvesti i pordwlayera (definiranog podrgja na ekranu) tako da
unutar njega titamo objektmarquee (koji ima ugraene opcije za vrstu skroliranja,
brzinu i drugo) te unutar ovoga upiSemo tekst (ili HTML kod!) kolirde da se
pojavi u podrdnu za skroliranje. Evo primjera:

<HTML><HEAD></HEAD>
<BODY BGCOLOR="silver">
<CENTER><H3>Primjer skroliranja teksta unutar layeraH3=/
<SCRIPT language="JavaScript">

var sirinaPolja=250

var visinaPolja=200

var brzinaSkroliranja=1

/* u sadrzajPolja stavljamo sav HTML kod i tekst kiglimo da se pojavi u
podruju za skroliranje! */

var sadrzajPolja="<CENTER><FONT face="Arial"><Bwdla Sto ste se ukkili
u Dopisnu Skolu JavaScripta.</B><HR>Ako se&aje, Skolu ste zapeli <A
HREF="js-tema0.htm">Temom 1.</A><HR>Ako imate kakvih pj& slobodno ih
posaljite na adresu:<BR><A
HREF="mailto:moja.email@adresa.ba">moja.email@adrestAbatF-ONT></CEN
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TER>'

if (document.allf*postavka objekta Marquee: boja podloge, smjer skroliranja,
brzina skroliranja, vetina podrgja i boja slova */
document.writte{ MARQUEE bgcolor="white" direction="up" scrollAmount="
+ brzinaSkroliranjat+ '
style="width:"tsirinaPolja';height:'wisinaPolja';color:blue">' + sadrzajPolja +
'<IMARQUEE>)

functionregeneriraj())
window.location.reload()

}

functionregeneriraj2()
if (document.layers){
setTimeout("window.onresize=regeneriraj",450)
inicijaliziraj()
}
}

functioninicijaliziraj(){

document.mojMarquee0l1.document.mojMarquee02.document.write($2aljagj
document.mojMarquee0l1.document.mojMarquee02.documenf)close
visina = document.mojMarquee0l1.document.mojMarquee02.dotheight
skroliraj()

}

functionskroliraj()}

if (document.mojMarquee0l.document.mojMarquee02.top #xat{sl)){
document.mojMarquee01.document.mojMarquee02.tojmaBikzoliranja
setTimeout("skroliraj()",100)

}

else{
document.mojMarquee0l1.document.mojMarquee02.topaislja

skroliraj()

}

window.onload=regeneriraf? pokrete skroliranje */
</SCRIPT>
<ILAYER WIDTH=&{ sirinaPoljg&; HEIGHT=&{visinaPoljg;
NAME="mojMarquee01">

<LAYER NAME="mojMarquee02" WIDTH=&§irinaPoljg;
HEIGHT=&{visinaPoljg;></LAYER>
</ILAYER>
</CENTER>
</BODY>
</HTML>
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Tema 7.- EFEKTI SA SLIKOM

ISTEK VIDLIIVOSTI SLIKE

Ako zelimo da neka slika bude vidljiva samo do déreg datuma, evo kako to
mozete rijesiti:

<HTML>
<HEAD>
<SCRIPT>
<l--
var slika =<IMG SRC="js-imgl.jpg">
var datum = new Date()
functionprovjeralstekagatumistekg
var datlsteka = new Date(datumisteka)
if (datum.getTime() <= datlsteka.getTime()) {
document.write(slika);
document.write€HR>slikaée biti vidljiva do dana:<BR>+ datlsteka);
}else {
document.write€HR>slika je bila vidljiva do dana:<BR>+ datlsteka);

}

}
/[-->

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<H4>Primjer slike koja je vidljiva samo do odenog datuma...</H4>

<SCRIPT>
/* datum do kada Zelite da slika bude vidljiva! */
provjeralstekdDecember 31, 2000"

</SCRIPT>

</BODY>
</HTML>

U prilogujs-vie7a.htm mozete vidjeti kako to izgleda u praksi...

MENI SLIKA

Zelite li korisniku ponuditi MENI slika, bez potrebe da sesita ponovno ditava,
evo rjeSenja:

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<l--
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functionverzijaBrowserd{etscape, Explorg{ /* provjera verzije browsera, zbog
razlika u prikazu */
if ((navigator.appVersion.substring(0,3) >= Netscafen&vigator.appName ==
'‘Netscape') ||
(navigator.appVersion.substring(0,3) >= Expl&#&
navigator.appName.substring(0,9) == 'Microsoft'))
return true;
else return false;

}

-—>
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<CENTER>
<FORM>
<IMG NAME="mojaSlika SRC="js-imgl.jpg" BORDER=0 WIDTH=200
HEIGHT=200><HR WIDTH=50%>
<SELECT NAME=MENISIlika" SIZE=3onChange ="if
(verzijaBrowseref.0,4.0)
mojaSlika.sreform.MENISlika.options[formMENISlika.selectedIndex].values"
<!-- ovdje definiramo slike za MENI -->
<OPTION VALUE="js-img1l.jpg">probna slika 1
<OPTION VALUE="js-img2.jpg">probna slika 2
<OPTION VALUE="js-img3.jpg">probna slika 3
</SELECT>
</FORM>
</CENTER>
</BODY>
</HTML>

U prilogujs-vje7b.htmmozete vidjeti kako takav MENI funkcionira...

POMJERANJE SLIKA

Ako korisniku Zelite dati moginost da se poigra s vasim slikama i pomjera ih po
ekranu, napravite to ovako:

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<l--

N = (document.all) ? 0 : 1;

var ob;

functionMD(e) { /* servisira pritisak na tipku misa */
it (N) {
ob = document.layers[e.target.name];
X=e.x;
Y=e.y,
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return false;
}
else {
ob = event.srcElement.parentElement.style;
X=event.offsetX;
Y=event.offsetY;

}
}

functionMM(e) { /* servisira pomjeranje misa s pritisnutom tipkom */
if (ob) {
if (N) {
ob.moveTo((e.pageX-X), (e.pageY-Y));
}
else {
ob.pixelLeft = event.clientX-X + document.bodyodLeft;
ob.pixelTop = event.clientY-Y + document.bodyKTop;
return false;
}
}
}

functionMU() { /* servisira otpuStanje tipke miSa */
ob = null;

}
it (N) {

document.captureEvents(Event. MOUSEDOWN | Event. MOUSEH |

Event. MOUSEUP);

}

document.onmousedown = MD;
document.onmousemove = MM;
document.onmouseup = MU,
/[-->

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<!l-- upis p&etnih pozicija slika (left/top) i naziva slika -->

<div id="s" style="position:absolute;left:50;top:100;">
<img src=js-movl.gif name="s">

</div>

<div id="d" style="position:absolute;left:50;top:150;">
<img src=js-mov2.gif name="d">

</div>

<div id="c" style="position:absolute;left:100;top:100;">
<img src=js-mova3.gif name="c">

</div>

<div id="h" style="position:absolute;left:100;top:150;">
<img src=js-mov4.gif name="h">
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</div>

<H4>Ove sltice mozete pomjerati miSem. PokuSajte!</H4><HR ALIGN="left
WIDTH=50%>

</BODY>

</HTML>

U prilogujs-vje7c.htmmozete provjeriti kako ova "igra sa slikama" izgleda u praks

ZUMIRANJE SLIKE
Na kraju, evo jos jednog zanimljivog efekta - zumiranje slike:

<HTML>
<HEAD>
<SCRIPT language="javascript">
functionzumiraj(if
if (I == 1) {/* povetanije slike */
document.slikal.width = document.slikal.widih20;
document.slikal.height = document.slikal.heigh2®;
}
else {{* smanjenje slike */
if (document.slikal.width >30 && document.slikagight > 30) {
document.slikal.width = document.slikal fwvidd.80;
document.slikal.height = document.slikagtei0.80;

}
}

}
</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>
<TABLE width="75%" border="0" align="center">
<TR>
<TD height="300">
<DIV align="center"><IMG SRC="js-img2.jpg"AME="slikal"></DIV>
</TD>
</TR>
<TR>
<TD>
<DIV align="center">
<HR WIDTH=50%>
<INPUT TYPE="button" VALUE="Pova]"
onClick="javascripzumiraj(1)>
<INPUT TYPE="button" VALUE="Sman;ji"
onClick="javascripizumiraj(2)>
</DIV>
</TD>
</TR>
</TABLE>
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</BODY>
</HTML>

U prilogujs-vje7d.htmmozete u praksi isprobati ovo zumiranje...

Tema 8.- RAZNA RIJESENJA

RAD S LAYERIMA (prekrivanje podru ¢ja)

Ovdjec¢emo prikazati kako se definiraju layeri i kako ih mozematddinati
JavaScriptom:

<HTML><HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<l--
functionPrikaziSakrij{rijednos) { /*prikazuje ili sakriva layer, ovisno o
kliknutom dugmeu */
if (vrijednost==0) {
if (document.layers)
document.layers["podrucje3"].visibility=hl;
else
document.all["podrucje3"].style.visibilitiFdden’;

else if (vrijednost==1) {
if (document.layers)
document.layers['podrucje3"].visibilityasv';
else
document.all["podrucje3"].style.visibilityisible';
}

}
/[-->

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<H1>Kontrola podrtja (layera) s JavaScriptom</H1>

<FORM>

<INPUT TYPE="button" VALUE="Prikazi podrucje"
onClick="PrikaziSakrij(1)">

<INPUT TYPE="button" VALUE="Sakrij podrucje"
onClick="PrikaziSakrij(0)">
</FORM>

<P>0vo je paragraf s normalnim tekstom, izvan svih pgdrlayera).</P>

<DIV ID="podrucjel" style="position:static; background-color:liglgen">

Ovo je prvo podrije (layer). Pozicionirano je STATNO i zelene je podloge.



</DIV>

<P>0vo je takder paragraf s normalnim tekstom, izvan svih po@r@ayera).<BR>
normalni tekst - normalni tekst - normalni tekst - normalni tekstrmalni tekst<BR>
normalni tekst - normalni tekst - normalni tekst - normalni tekstrmalni tekst<BR>
normalni tekst - normalni tekst - normalni tekst - normalni tekstrmalni tekst<BR>
normalni tekst - normalni tekst - normalni tekst - normalni tekstrmalni tekst<BR>
normalni tekst - normalni tekst - normalni tekst - normalni tekstrmalni tekst<BR>
</P>

<DIV ID="podrucje2" style="position:absolute; LEFT:400; TOP:200;D/VH:100;
HEIGHT:200; background-color:yellow">

Ovo je drugo podtije (layer). Pozicionirano je APSOLUTNO s gornjim lijevim
kutem na poziciji 400x200 u odnosu na browser, dimenzija 100x200 (minimalno),
Zute boje.
</DIV>

<DIV ID="podrucje3" style="position:absolute; LEFT:35; TOP:210¢kground-
color:orange; width:100; height:50; visibility:hidden">

Ovo je trée podruje (layer). Pozicionirano je APSOLUTNO s gornjim lijevim
kutem na poziciji 35x210 u odnosu na browser, dimenzija 100x50 (minimalno),
narartaste boje, u startu NEVIDLJIVO a kontrola vidljivosti obawe poméu
JavaScripta...
</DIV>

<DIV ID="podrucje4" style="position:relative; LEFT:100; TOP:1@&ckground-
color:lightblue; WIDTH:200; HEIGHT:100">

Ovo jecetvrto podrdje (layer). Pozicionirano je RELATIVNO, s gornjim lijevim
kutem na poziciji 100x100 u odnosu na zadnji "normalni tekst", dingenzij
200x100(minimalno), plave boje.
</DIV>

</BODY>
</HTML>

ObjaSnjenja v&@ne postavki nalaze se unutar samog teksta u definiranim dpoaizai

U prilogujs-vie8a.htm mozete vidjeti kako ovi layeri izgledaju u dokumentu...

ONEMOGU CAVANJE KLIKA DESNOM TIPKOM MISA

Ako se odlgite da korisniku onemodite klik desnom tipkom misa (jer npr. ne zelite
da na taj n&in "skine" vasu fotografiju), posluzite se donjim primjeromraNao,
imajte na umu dée na ovo ograenje "pasti" samo neiskusniji surferi...

<HTML><HEAD>
<SCRIPT>
functionklikDesnomTipkom(eX
if (navigator.appName == 'Netscape' &&
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(e.which == 3 || e.which == 2))
return false;
else if (navigator.appName == 'Microsoft Int¢fBeplorer' &&
(event.button == 2 || event.button == 3)) {
alert("Onemogen klik desnim dugmeom misa!");
return false;

}

return true;
}

document.onmousedowkliikDesnomTipkom
if (document.layers) window.captureEvents(Event. MOUSEDOWN);
window.onmousedowrdikDesnomTipkom
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY><CENTER>
PRIMJER ONEMOGIGAVANJA KLIKA DESNOM TIPKOM MISA<BR>
(Pokusajte)<HR>
<IMG SRC="js-img3.jpg">
</CENTER></BODY>
</HTML>

U prilogujs-vje8b.htmmoZete vidjeti kako to ogratenje djeluje...

PRIMJER JEDNOSTAVNOG PASSWORDA

Cesto se suséemo s potrebom ografmnja pristupa nekim stranicama putem
passworda!

JavaScriptom to mozemo izvesti, doéim, svaki iskusniji surfer moze skinuti i
pregledati vas JavaScript kod i tako doznati password.

No, ako za password stavimo naziv naSe web stranicedajpjo ograniiti pristup,
tada ipak postoje odtene Sanse u naSu korist:

<HTML><HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<l--
functionprovjeriPassworaxtenzijg {
if ((document.upisnaForma.passwordPolje.value == null) ||
(document.upisnaForma.passwordPolje.value == "))
alert('Neispravan password.");
else this.location.baef = document.upisnaForma.passwdBhie + extenzija;
[* poziv upisane stranice */
}
/-->
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY><CENTER>
Primjer PASSWORD-a za pristup odesoj .HTML stranici.<BR>
Password mora biti naziv .HTML stranice na istoj lokacijixB
(U ovom primjeru za password upisite: js-temal)<HR WIDTH=50%>



UPISITE PASSWORD:<BR>
<FORM NAME="upisnaForma">

<INPUT TYPE="password" NAME="passwordPolje" SIZE=24
MAXLENGTH=40>

<INPUT TYPE="button" VALUE="Prihvati"
onClick="provjeriPasswordHTM")">

<!-- u gornjem iskazu po potrebi prepraviti extenzjdM u .HTML -->
</FORM>
</CENTER></BODY>
</HTML>

U prilogujs-vje8c.htmmoZete vidjeti kako izvesti ovu jednostavnu zastitu...

PRIMJER POMJERANJA TEKSTA ZA MISEM
Na kraju, evo jos jednog zgodnog i zabavnog efekta - pomjeekgtatza miSem:

<HTML><HEAD>
<STYLE>.spanstyle {

COLOR: black; FONT-FAMILY: Verdana; FONT-SIZE: 8HONT-WEIGHT:
bold; POSITION: absolute; TOP: -50px; VISIBILITY: visible

}
</STYLE>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<I--
var x, y;
var step = 10;
var flag = 0;

var message = "JavaScript! ";

message = message.split("™);

var xpos = new Array();

for (i= 0; i <= message.length - 1; i++) {
XposJi] = -50;

}

var ypos = new Array();

for (i= 0; i <= message.length - 1; i++) {
yposJi]= -50;

}

functionslijediMisa(e){
X = (document.layers) ? e.pageX : document.body lsefo# event.clientX;
y = (document.layers) ? e.pageY : document.body.Foml event.clientY;
flag = 1;

}

functionpomijeriSlova(}
if (flag == 1 && document.all) {
for (i = message.length - 1;i>=1;i--) {
XposJi] = xpos][i - 1] + step;
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yposli] = ypos[i - 1J;

Xpos[0] = x + step;

ypos[0] =;

for (i = 0; i < message.length - 1; i++) {
var thisspan = eval("span” + (i).style");
thisspan.posLeft = xposi];
thisspan.posTop = yposi];

}

else if (flag==1 && document.layers) {
for (i = message.length - 1; i >=1; i--) {
XposJi] = xpos][i - 1] + step;
yposl[i] = yposli - 1];

Xpos[0] = x + step;
ypos[0] =;
for (i= 0; i < message.length - 1; i++) {
var thisspan = eval("document.spar); + i
thisspan.left = xposi];
thisspan.top = yposli];
}
}
var timer = setTimeouffomjeriSlova(), 10);
}
/-->
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY onload=pomjeriSlova() style="OVERFLOW-X: hidden; OVERFLOW-Y:
scroll; WIDTH: 100%">
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<l-- [* iniciranje efekta */
for (i = 0; i <= message.length-1; i++) {
document.write("<span id='span"+i+" class="spa@’st’);
document.write(messageli]);
document.write("</span>");
}
if (document.layers) {
document.captureEvents(Event. MOUSEMOVE);
}
document.onmousemoveshkjediMisa
/[-->
</SCRIPT>
</BODY>
</HTML>

U prilogujs-vie8d.htmmoZete vidjeti taj efekat na djelu...

Tema 9.- RAD S FORMAMA
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PRIHVAT PODATAKA S FORME, OBRADA | POVRAT INFORMACI JE NA
FORMU

Ako koristimo usluge nekog od besplatnih Web servera za postaeji stranica,
teSko date nam biti omogéeno da kreiramo svoje CGI scripte ili da Gep
pristupamo CGI-BIN podriju.

Samim tim bittemo ogranieni u smislu interaktivne komunikacije s korisnikom.
Medutim, uz malo JavaScripta stvar moZzemo okrenuti u svojutkoris

N&acin prihvata, obrade i povratka informacije najb@kano vidjeti kroz jedan
praktican primjer.

Pretpostavimo da korisniku Zelimo dati mégast da upiSe neka dva broja te kada
klikne na dugme "ZBROJI" naSa funkcija u JavaScriptu te pedatha prihvatiti,
zbrojiti i rezultat vratiti na istu formu...

Kao prvo, u svom HTML dokumentu moramo postaviti slifgdesrmu:

<FORM METHOD="post" NAME=mMojaforma>

UpiSite prvi broj (0-10)...: <INPUT TYPE="text" NAME#&Y0j1" SIZE=5>

<br>

UpiSite drugi broj (0-10)..: <INPUT TYPE="text" NAMEbl'0j2' SIZE=5>

<br><br>

<INPUT TYPE="button" VALUE="ZBROJI" NAME=tugmé
onClick="javascripiZbroji(this.form)">

<br><br>

ZBROJ TA DVA BROJA IZNOSI..: <INPUT TYPE="textNAME="zbro}"
SIZE=5>

<br>

Tekstualni podatak o rezultatu: <INPUT TYPE="text" NAMEkst SIZE=30>
</FORM>

Uocite da smo svakom polju u formi dali neko ime, pa su tako:

- broj1 i broj2 su polja predvena za upis dva broja od strane korisnika

- dugme predstavlja dugmeo)

- onClick="javascript: Zbroji( this.form)" - klikom na dugme poziva funkciju
Zbroji()

- zbroj je polje u kojeéemo upisati povratnu informaciju o rezultatu zbrajanja
- tekst je polje u kojeéemo upisati neko tekstualno obrazlozenje rezultata

Sada joS moramo definirati funkciju u JavaScriptu Kejabaviti zbrajanje i ispis:

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

<l--

function Zbroji(forma) {
var brl = eval(forma.brojl.value);/prihvat prvog broja s forme u varijablu brl
var br2 = eval(forma.broj2.value);//prihvat drugog broja s forme u varijablu br2
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var ukupno = brl + br2; //zbrajanje brl + br2 u varijablu ukupno
var poruka =""; /linicijalna vrijednost varijable poruka
if (ukupno <= 0){ [*standardna IF...ELSE struktura*/
poruka = "nula ili negativan!";
}
else {
if (ukupno > 10)
poruka = "véi od deset!";
if (ukupno <= 10)
poruka = "izméu 1 i 10!";
}
forma.zbroj.value = ukupno; //upis rezultata u polje "zbroj" na formi
forma.tekst.value = "Zbroj je " + poruka; /lupis teksta u polje "tekst" na formi
}
>
</SCRIPT>

... i sada joS samo preostaje da gornju funkciju u Jay#8atavimo u sekciju
<HEAD>...</HEAD> a formu u <BODY>...</BODY>!

U prilogujs-vje9a.htmmozete vidjeti kako ovaj primjer funkcionira u praksi...

PRIHVAT PODATAKA S FORME, OBRADA | POVRAT INFORMACI JE U
NOVI DOKUMENT

Naravno, ako podatke prikupljene od korisnika Zelite obraditiultaz obrade
prikazati (generirati) na novoj HTML stranici, stvar nijista kompliciranija! Umjesto
da rezultate upiSete u polja forme na testranici, kao u prethodnom primjeru -
pogledajte funkcijubroji() :

forma.zbroj.value = ukupno; //upis rezultata u polje "zbroj" na formi
forma.tekst.value = "Zbroj je " + poruka; //upis teksta u polje "tekst" na formi

document.write€RHTML><HEAD><TITLE>Zbrajanje dva
broja</TITLE></HEAD>)

document.writeBODY BGCOLOR="blue" TEXT="#FFFFFF"><BR»
document.writeZbroj brojeva iznosi: + ukupno +.<BR>)
document.writeObjasnjenje zbrajanja: Zbroj je 'poruka +<BR>)
document.write€/ CENTER></BODY></HTML>)

... dakle, jednostavno generirajte novi HTML dokument kombinirgja s
varijablama.

U prilogujs-vje9b.htmmozete vidjeti kako funkcionira ovo rjeSenje...

SLANJE E-MAILA
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Da bi akciju forme usmijerili na slanje e-maila, mgm potreban JavaScript.
Medutim, da vidimo kako slanje e-maila mozemo kontrolirati $mvgptom i kako
sve to malo "dotjerati":

<HTML><HEAD></HEAD>
<BODY>
<SCRIPT LANGUAGE="javascript">
var ime = prompt("UpiSite svoje ime:","vasSe ime")
var email = prompt("UpiSite svoju e-mail adresu:'asa@email”)
</SCRIPT>
<SCRIPT LANGUAGE="javascript">
functionobavijest()}{
var noviwin = window.open("", "novi", "height=300,width=3p0"
noviwin.document.write€HTML><HEAD><TITLE>Obavijest o slanju
poste</TITLE></HEAD>)
noviwin.document.write€BODY BGCOLOR='FFFFCC"
noviwin.document.writeCENTER>)
noviwWin.document.writeKvala, <B>"+ ime +"</B> (" + email +")<P>")
noviwin.document.writeYasa poruka <P><I>*
document.dopisnaForma.Poruka.value<A><P>")
noviWin.document.writeit ¢e poslana na moja.email@adresa.bdxp>
noviwin.document.write€FORM>")
noviwin.document.writeRINPUT TYPE="button' VALUE="Zatvori prozor'
onClick=self.close(}")
noviwin.document.write€/ FORM>")
noviwin.document.write€/ CENTER></BODY></HTML>)
}
</SCRIPT>
FORM METHOD="post" ACTION=mailto:moja.email@adresa.ba?Subject=Probni
mail" ENCTYPE="text/plain” NAME="dopisnaForma"
<B>UpiSite svoju poruku:</B><BR>
<TEXTAREA COLS="30" ROWS="5" NAME="Poruka"></TEXTARA><P>
<INPUT TYPE="submit" VALUE="Posalji e-maildnClick="obavijest()>
</FORM>
</BODY>
</HTML>

U prilogujs-vje9c.htmmozete isprobati funkcionalnost ovakvog dopisa...

KONTROLA UPISANIH PODATAKA

U nekim sl@ajevima korisno je napraviti kontorlu upisanih podataka! Na primje
pozeljno je provijeriti da li je korisnik u svojoj e-mail adr upisao znak @ i gho.
Donji primjer prikazuje kako se moze obaviti takva kontrola a prewnojim
potrebama lako ga mozete i mijenjati:

<HTML><HEAD>

<SCRIPT language="JavaScript">
<l--
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functiontestlform) { /* provjera da li je upisan podatak */

if (form.textl.value =="")
alert("Morate upisati podatak!")
else {
alert("Ako je vaSe ime "+form.textl.valugehda je upis ispravan!");
}
}
functiontest2form) { /* provjera je li u e-mail upisan @ */
if (form.text2.value =="" || form.text2.valuedexOf('@', 0) == -1)

alert("Neispravna e-mail adresa!");
else alert("Ako je vaSa adresa " + form.texiBeva " onda je upis ispravan!");

}

Il -->
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<H3>Primjer kontrole upisanih podataka...</H3>

<FORM>

UpiSite svoje ime:

<INPUT TYPE="text" NAME=text1'>

<INPUT TYPE="button" VALUE="TestirajbnClick="test1¢his.form)">

<p>

UpiSite svoju e-mail:

<INPUT TYPE="text" NAME=text2'>

<INPUT TYPE="button" VALUE="TestirajbnClick="test2¢his.form)">
</FORM>

</BODY>
</HTML>

U prilogujs-vje9d.htmmozete vidjeti kako funkcionira navedena kontrola...
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Jevrejska 1 tel.: 051/217-637
78000 Banjaluka E-mail tiho @inecco.net

JavaScript UPUTSTVA

- Razni, mali JavaScript-ovi !

+  MouseOver Scripts !

« Lozinka - password !

« Datumivreme!

-  Bookmark me / Add to Favorites script !
- JavaScript Brojac ( counter ) !

RAZNI, MALI JAVASCRIPT-ovi

Ovde mozete naci nekoliko malih JavaScript-ova koji ce vasajidati
profesionalniji izgled !

STATUS BAR PORUKA

Da bi dodali tekst u status liniju citaca potrebno je daitdawaj script u
vas body element.

<BODYonLoad="window.defaultStatu€g>imich Web Design - Uputstva
i trikovi' ">

Umesto teksta koji je podebljan upisite teks koji zelitsel@ojavi u status
liniji citaca. Kako sve to izgleda mozete videti ako pogledaatus liniju

u donjem desnom uglu vaseg citaca.

STATUS BAR PORUKA PRILIKOM PRELASKA MISA

Ukoliko zelite da se razliciti tekst pojavljuje na statiagilu zavisnosti od
toga preko kojeg linka predjete misem, treba samo da ulséeiteci kod

u vas HREF element.

<A HREF="js_razno.htm"onMouseOver="window.status="Ovo je probni
tekst !!I;return true">

Da bi videli kako ovo funkcionise predjite misem preko ovog linkaK

ALERT PORUKA
Ovaj skript pravi upozoravajucu poruku koja se pojavljuje kada neko
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pristupi strani.

<script language="JavaScript">
alert("Ovde ide vasa poruka");
</script>

CONFIRM PORUKA

Ima istu ulogu kao alert poruka, samo sto je bezbolnija zarkie.
<script language="JavaScript">

confirm("Ovde ide vasa poruka");

</script>

BACK | FORWARD dugmad

Ovaj script pravi na vasoj strani dva dugmeta (buttons).lRck, koji
korisnika vraca na stranu koju je prethodno posetio i drugi forkayd,
korisnika upucuje na stranu na kojoj je bio i sa koje je ofsdiskom na
back dugme.

<SCRIPT="JavaScript">

<form>

<INPUT TYPE="button" VALUE="Back" onClick="history.go(-1)">
<INPUT TYPE="button" VALUE="Forward" onClick="history.go(1)">
</form>

</script>

A sada pogledajte kako to izgleda i funkcionise.

LICNO BACK DUGME

Ova dugmad gore izgledaju pomalo ruznjikavo i sve su osim orginaln
Zato mnogi primenjuju drugi script gde od svog dugmeta ili kije slike
mogu da naprave back dugme.

<A HREF="javascript:history.back( );">

NAZAD NA INDEX

MOUSE OVER JAVASCRIPT

Svako ko poseduje prezentaciju na internetu zeli da joj da dozu
dinamicnosti. Ta doza se postize dodavanjem "mouseover" scripta.
Mouseover je kada neko postavi misa iznad neke slike i kdedias te
radnje web strana ucitava novu sliku na mesto stare.

U nastavku se nalazi script koji vam omogucava mouseover funkcij
Script se sastoji iz dva dela. Prvi deo proverava vecttiica (tj. dali citac
podrzava mouseover ) i unapred ucitava slike koje ce zamnéi rugi
deo je deo koji cete staviti unutar vasih HREF i IMG oznaka

Samo prekopirajte ovaj kod u vas HTML editor.

PRVI DEO:

Ubacite ovaj kod na pocetak BODY dela vase strane.



<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<I--//

// Browser Detection
browser_name = navigator.appName;
browser_version = parseFloat(navigator.appVersion);

if (borowser_name == "Netscape" && browser_version >= 3.0) { rall
'true’; }

else if (browser_name == "Microsoft Internet Explorer" &&
browser_version >= 4.0) { roll ='true’; }

else { roll = 'false’; }

/I Preload images, if browser supports mouseovers
if (roll == "true") {

var imglist = new Array (
"image2.gif",
"image4.qgif",
"image6.qgif",
"image8.qif"
);

var imgs = new Array();

var count;

if (document.images)

for (count=0; count<imglist.length; count++)
{imgs[count]=new Image(); imgs[count].src=imglist[count];}

}

function msoverl(img,ref) { if (roll == 'true’) { documemhages[img].src
f:urr16cft,ic};r1 msoutl(img,ref) { if (roll == 'true’) { document.imagesf].src
=ref; } }

1-->

</SCRIPT>

- Umesto plavog teksta ubacite imena novih slika.

DRUGI DEO:

<A HREF="page.htm" onMouseOver="msoveifi(ageA 'image2.gif');"
onMouseOut="msoutlthageA 'imagel.qgif');">

<img name=imageA alt="Free Images" src="imagel.gif" width=36
height=59 border="0"></A>
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- imageA je vrednost IMG NAME oznake. image2 je nova slika ke
pojavljuje umesto stare (imagel).

Kao primer ovog scripta pogledajte kod na strani
http://www.ofsetprint.co.yu/menu.htm

Vrlo je vazno da imenujete (NAME) sliku koja se menja.

PRIMER 1:

<A HREF="page.htm"
onMouseOver="msoverlécunari,'racunari2.gif);"
onMouseOut="msoutI@cunari,'racunaril.qgif);">

<img name=facunari' alt="Free Images" src=tacunaril.gif
width=102 height=60 border="0"></A>

PRIMER 2:

<A HREF="biograf.htn{
onMouseOver="msoverIfografija’,'biograf2.gif);"
onMouseOut="msoutIflografija’,'biografl.gif);">

<img name=biografija" alt="moja biografija" src="biografl.gif
width=543 height=44 border="0"></A>

LOZINKA - PASSWORD

Uputstvo za postavljanje lozinke na vasu lokaciju ili strdtre.nego sto
pocnemo sa objasnjavanjem potrebnog JavaScripta, zeleo bésda V
upozorim da ovaj script nije 100% siguran u smislu da ga jezaébici.
Nemojte cuvati neke vazne stvari na strani zasticenoj donimkom.
Ukoliko vam je potreban program koji ce vam obezbediti vecu sigurnos
potrudite se da pronadjete neki CGI-script.

Ispod se nalazi link gde mozete videti primer strane zastimzinkom.
Lozinka za ovaj primer jedimich

Primer lozinke

Evo sta treba uraditi da bi se napravio JavaScript za lozinku:

1. Na vasu stranu postavite link ka prelaznoj strani. U momestim
prelazna strana je "prelaz.htm".

KOD:

<BODY>
<A HREF="prelaz.htm"> Kliknite ovde </A>



</BODY>

2. Sada treba da napravite vasu prelaznu stranu. U mom prioneru
"prelaz.htm”. JavaScript koji cete staviti na vasu prelastranu
izgleda ovako:

KOD:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Prelazna strana</TITLE>
<SCRIPT language="JavaScript">
<l--hide

var lozinka=prompt('Ukucajte lozinku:',");
var mojalozinka="dimich";

if (lozinka==mojalozinka)

{

window.location="dimich.htm";

}

else

{

window.location="greska.htm";
}

/[-->

</SCRIPT>

</HEAD>
<BODY>&nbsp;</BODY>
</HTML>

Kao sto verovatno vidite u skriptu tacna lozinka vas vodi nawtra
"dimich.htm" dok vas pogresna vodi na "greska.htm".

Bookmark me / Add to favorites !

Ovaj script omogucava posetiocima vase lokacije da ubatelekaciju
na spisak omiljenih ( Favorites ). U ovom script-u se odjedjoii je citac
u pitanju i na osnovu toga se vrsi upisivanje vase adrestiwhiljenih.

<script language="JavaScript"><!--

<l-- Begin

if ((navigator.appName == "Microsoft Internet Explorer") &&
(parselnt(navigator.appVersion) >= 4)) {

var url="http://solair.eunet.yu/~dimicty

var title="Dimich Web design Uputstya
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document.write('<A HREF="javascript:window.ext');
document.write(‘'ernal. AddFavorite(url,title);" );
document.write('onMouseOver=" window.status=");
document.write(Dodaj lokaciju na listu omiljenih’;lreturn true *);
document.write(""onMouseOut=" window.status=");
document.write("™ '; return true ");
document.write("><b>Bookmark / Favoritesb></a>");

}

else {

var msg =",

if(navigator.appName == "Netscape") msg +=" Hitting (CTRL"D)
document.write(msg);

}
/I End --></FONT>
Il --></script>

Tekst obelezen plavom bojom promenite kako vam odgovara. Umesto
http://solair.eunet.yu/~dimich/ upisite svoju adresu. Umesto naslova
Dimich Web Design uputstva upisite svoj naslov itd...
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JavaScript Brojac ( counter )

Ovaj script vam omogucava da postavite licni brojac bez& @lvaj

skript radi po principu kolacica (cookies).

Samo prekopirajte skript i postavite ga na mesto gde bi geleli

vam se nalazi brojac.

<script language="Javascript">

<l--

function getCookieVal (offset) {

var endstr = document.cookie.indexOf (";", offset);
if (endstr == -1)

endstr = document.cookie.length;

return unescape(document.cookie.substring(offset, e

}

function GetCookie (name) {

var arg = name + "=";

var alen = arg.length;

var clen = document.cookie.length;
vari=0;

while (i < clen) {

varj =i+ alen;

if (document.cookie.substring(i, j) == arg)
return getCookieVal (j);

i = document.cookie.indexOf(" ", i) + 1;

if (i == 0) break;
}

return null;

}

function SetCookie (hame, value) {

var argv = SetCookie.arguments;

var argc = SetCookie.arguments.length;

var expires = (argc > 2) ? argv[2] : null;

var path = (argc > 3) ? argv[3] : null;

var domain = (argc > 4) ? argv[4] : null;

var secure = (argc > 5) ? argv[5] : false;
document.cookie = name + "=" + escape (value) +
((expires == null) ? "™ : ("; expires="+
expires.toGMTString()))

+

((path == null) ?2 ™ : ("; path="+ path)) +
((domain == null) ? " : ("; domain="+ domain)) +
((secure ==true) ? "; secure" : ");

}

function DeleteCookie(name) {

var exp = new Date();

FixCookieDate (exp); // Correct for Mac bug
exp.setTime (exp.getTime() - 1); // This cookie is
var cval = GetCookie (name);

if (cval != null)

document.cookie = name + "=" + cval + "; expires="

ndstr));

history
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exp.toGMTString();
}

var expdate = new Date();

var num_visits;

expdate.setTime(expdate.getTime() + (5*24*60*60*100 0));
if (!(num_visits = GetCookie("num_visits")))

num_visits = 0;

num_visits++;

SetCookie("num_visits",num_visits,expdate);

/I-->

</script>

<script language="Javascript">

<l--

document.write("<font face=\" Times New Roman \"><font
size= 3><font color= FFFFFF>Do sada je bilo "+num_visits+"
posetilaca na ovoj strani. </font></font></font>");

/I-->

</script>

Deo koji mozete promeniti obelezen je plavom bojom.

Datum i vreme

Ovaj JavaScript ce ispisati dan, datum, vreme i godinaj Sbript je
izuzetno lak za postavljanje i izuzetno jednostavan.

KOD:

<script>document.write("Sada je <font face= Times New Roman,
arial,helvetica>"+Date()+".</font>")</script>

Umesto fonta Times new Roman mozete staviti bilo koji dfoigfi.
Evo kako sve to izgleda:
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Osnove progmskogjezika PHP,

2. Sto je PHP

PHF je oper-sourct serve-side skriptni jezik ze dinemi¢ko generiranj HTML
koda, zapravo to je skianica od Hypertext Preprocestr Drugim rijec¢ima, PHPje
skriptni jezik pomdéu kojeg mozete kreirati HTML stranicu na serveru prijgmsto
se ona, popunjena dinatkim sadrzajem, poSalje klijentu. Ovimdsaom generiran;
sadrzaja klijent ne moze vidjeti kod (skriptu) koji je generiradr®aj koji gleda, «e
ima pristupgistom HTML kodu.

Vrlo jednostavno, PHP je jedan od najpopularnijin i n&jnijdh skriptnih jezike
trenutno na trzistu. Broj siteova koji koriste PHP raste iradadan, a broj tvrtkioje
zele primijeniti PHP na svojim siteovima je peXi. PHP je izvrstan jer pamu
njega s nevjerojatnom lakmm mozete stvoriti opSirnu web aplikacijuvelikim
koli¢cinama podataka.

Zamislite samo koliko biste se natiluu HTML-u kada biste na webtrebal
prezentirati paletu proizvoda neke firme. Uzmimo dac¢datifirma ima usvon
asortimanu oko 1000 proizvoda. To Znda biste morali napraviti 1000 strani¢z
svaki proizvod posebnu) i paziti da svaka stranica daglsto (da suablice
poravnane, da su naslovi iste ¥a&le i boje...). Ovo bi bio vrlo mukotrpanstresa
posao. Ako biste zeljeli omodw svojim posjetitelima vrlo jednostavn
pretrazivanje asortimana proizvoda, ovaj zadatak bi pgstaicki neizvediv! Isti
ovakav site mozete napraviti u duplo dem roku sa trostruko véom
funkcionalnodu, s potpuno besplatnim alatom u vaSem omiljeriekstualnor
editoru.

Oper-source u gornjoj definiciji zna¢i de svatkc tko zeli moze skinuti izvorne
PHP kodove pisane u C-u i, ukoliko ih razumije, moze ih mijep@tsvojoj voljite
dodavati nove funkcije PHP-u. Stovide, svi su pozvani da sudjeluiizvojunovit
verzija PHP-a. Izvorne kodove i instalacijske datotekeete skinuti saluzbeno
PHP sitea.

Ono Sto PHP stavlja jos viSe ispred ostalih web skriptnih tehfj@l@gijegovi
podrSka za baratanje Sirokom paletom baza podataka. PodrZzava s\amjeaz
podataka kao Sto su MySQL, PostgreSQL, dBase, OraclBCOD
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3. Sintaksa PHF-a

Ve¢ smo u uvodu mogli vidjeti neke bitne stvari npr. de se sa\ PHF kod nalaz
izmedu <? i 2> kvafica. Mali dodatak ovom pravilu bilo bi koriStengephp ... 2>
kvacica radi razlikovanja izmi PHP i XML koda (XML Koristi iste ovévacice)
Druga stvar koja jedita iz prijasnjih primjera je da varijable prije svog maeimaj.
znak $. To je ujedno i prva tema kdemo se dotaknuti.

3.1 Varijable

Ve¢ smo spcmenuli, varijable prije svog imena obaveznc moraju sadrzava
znak $. Tako PHP govori prevoditelju da se radi o varijabtiea tekstulUkoliko
izostavite znak $, aplikacijée javiti greSku (u najboliem siaju) ili ¢e prijedi preke
nje (u najgorem skiaju) i umjesto sadrzaja varijable ispisati samo njeno ime

Jos jedna vrlo bitna stvar kod varijabli u PHP-u je darsna varijabli case
sensitive To zn&i da program razlikuje velika i mala slova, gednog nalog
primjera za ilustraciju:

"$ mojeime”  nije isto Sto i "$Mojelme"

Isto tako, u imenima varijabli ne smijete koristiti razmake niti bilo kakve
znakove osim [ i ] (koji se koriste u nizovima i kod nekih mataatla sa stringovima)
te znaka ' '. Svi ostali znakovi su zabranjenmanima varijabli. Isto tako, in
varijable ne smije pteti s brojem, ali ga moZe sadrzZavati na bilo kojoj drugojqijoz
u imenu. Kodimenovanje varijabli preporuka je drzati se slj@dg nepisanc
pravila. Na prvom mjestu iema se nalazi opis tipa varijable od tri znaka. Nakon
odvojeno sa '’ slijedi ime varijable koje bi trebalo poblize dpissge sadrzaj sam
varijable. Ime se obno sastoji od jedne ili dvije rige koje poblize opisujwsadrze
varijable. Rij&i mozete odvajati sa znakom '_" ili svakai@mo slovo rijéi mozet
napisati velikim slovom.

Pridrzavanjem ovih pravilginite uslugu sebi jednako koliko i ostalima ké@
jednog dana pokuSati giitati i razumjeti vaSe kodove.

PokuSajte si zamisliti ovaj primjer : Otvorite vaSu aplikacia kojoj steradili
prije godinu dana. Pred vama se sada nalazi hrpa islovakova, ako nisteodili
ratuna o ozn&vanju i izboru imena varijabli (npr. $prva, $druga, $post, $ihimie’
koja vam viSe nemaju nekakvo Zemje. Sada morate cijelu aplikaciponovt
proraditi da bi mogli napraviti tek malu promjenu. ovjednostavnonupotrebor
standarda pri imenovanju varijabléestim komentiranjem koda ovih problemahie
bilo. Zamislite samo da je netko drugi otvorio takve kodovebdleebi mu par dana
da shvati Sto koji red izvrSava i Sto se nalazi u kojojjafalr u odreienomtrenutku
Stoga, pomognite sebi i drugima i piSite kodove sa komentarstendardiziranil
imenima varijabli. Vrijedno je truda.

Prebacivanjt tipove varijabli

Sadrze bilo koje varijable podlozai je izmjeni svoc tipa. Zna¢i de nekaka' broj
moze vrlo lako postati string | obratno. Tipawe®zete mijenjati implicitna
eksplicitno (u slijed@m primjerima néemo se pridrzavati gore navedepitavile
imenovanja varijabli).
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Primjer:

<?

/I eksplicitno

$int_neki_broj=10;

$str_neki_broj= (string) $int_neki_broj ;

/I prebacili smo broj u string (ASCII znakove)
2>

Eksplicitna izmjena tipa varijable vrSi se tako da u neku novu varijablL
pridruzite neku vé postojéu varijablu i ispred nje navedete u zagradama tipju k
zelimo prebaciti varijablu koju pridruzujete. Isto takozate u varijablu pridruziti n
samu s eksplicithom izmjenom tipa podatka.

Primjer:

<?

$int_var=10;

$int_var=(double) $int_var;

echo gettype($int_var);

echo "<br>"; //Prijelaz u novi red

echo $int_var;

/I gettype($int_var) vra ¢a tip dane varijable
2>

Moguée konverzije st

(int), (integer) - prebaci u integer

(real), (double), (float) - prebaci u double (realni broj)
(string) - prebaci u string

(array) - prebaci u niz

(object) - prebaci u objekt

3.2 Komentari

PHP podrzave viSe tipova komentara U dosadasnjer tekstu koristili smo inline
komentare ( // komentar ). Oni preskasav tekst koji se nalazi iza njih sve
potetka novog reda. Komentirati mozemo kad néegek reda stavimo znak "#'Zelite
li komentirati viSe redova koristite se multiline komentarima.

Primjer:

<?

/* Ovo je komentar
koje se proteze kroz
&aktri reda */

echo "gornji tekst se nece izvrsavati”;

# ovo je isto komentar
?>
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3.2 Tipovi podataka

U PHF-u ne postoj¢ fiksni tipovi podatak: varijabli. Naime, ne morate definirati
tip varijable prije njenog koristenja - varijablu miezeleklarirati bilo kadainuta
skripte i pridruzivati joj razliite tipove podataka tokom izéenja skripte. Istdakc
mozete mijenjati tip podataka neke varijable jednog te istmyZaja, ali o tompa
redaka kasnije.

Tipovi podataka koje podrzava Plsu:

Cijeli brojevi (integer

Realni brojevi (floating-point numbers)
Tekstualni podaci (String)

Nizovi

Objekti

U sljece¢im primjerima koristit ¢u neke funkcije koje ¢e vam mozda biti
nepoznate i @ vam odmah biti jasntemu one sluze. Zanemarite ilpakusajt
shvatiti primjere Sto bolje moZete. Sve funkdige biti detaljnije objaSnjene ait
kasnije kadtemo préati o kontrolnim strukturama i ghim stvarima.

Cijeli brojevi

U ova tip varijable mozemo pofraniti pozitivne i negativn: brojeve u raspon
od -2147483648 do 2147483647 tj. 32 bita podataka. MozZenmapikati u
decimalnom, oktalnom ili heksadecimalnom zapisu. Par primjera:

Primjer:

$int_var=123; //pozitivan decimalni broj
$int_var=-123; //negativni decimalni broj
$int_var=0123; //oktalni broj
$int_var=0#123; //heksadecimalni broj

-probajte ispisati varijable dodavsi nare "echo"

Realni brojevi

Postoje dva nana sprimanja realnih brojev

Primjer:
$dbl_var=0.123;

I ili
$dbl_var=1.123e8;

Budite pazljivi kada koristite redne brojeve. Naime, njihova to¢nost nije
garantirana (zbog pretvaranja ovog broja u njegov birngkwivalent - recimo
0.33333 nikada @e biti t&no preb&en u binarni ekvivalent). Stoga, nemaijte
usporgivati za jednakost i vjerovati im do posljednje decimale.
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Tekstualn podac

Sadrzaj string tipa vgable nalazi se medu navodnike Mozete koristiti duple i
jednostruk navodnike. Postoje razlike u ispisu sadrzaja ovisno o tipu navokinj&a
koristite.

KoriStenjem duplih navodnika mozete koristiti 'sgecharacters'. Tost
posebni znakovi koji govore PHP-u da izvrSi ddre radnje pri ispissadrzaj
varijable. Ako ste ikada radili u C-u ili Perlu,dste upoznati s ovim znakovima. To
su znakovi koji slijede iza znaka backslash (\ ). On sgnoj&oristi zapreskakan]
odreienog znaka unutar stringa.

Lista posebnih znakoy\

Znak | Znacenje

\n Novi red(LF ili OXOA u ASCllu)

\t Tab razmak (HT ili 0x09 u ASClIu)
\\ Backslash

\$ Dolar znak

\" Dupli navodnik

Ovi znakov nele imati utjecaje ne izglec seme stranict u prozou browsere veé
¢e njihov utjecaj biti vidljiv tek pri pregledu sourcdakumenta. Ovime azett
sasvim sakrit€injenicu da je stranica stvorena putem PHP-a i gommgih je lakSe
pron&i greSku u generiranoj stranici. U protivnom bi se sav sadspegao ujedal
red bez razmaka. Udate da bi bilo vrlo teSko u tom nereduinkilo Sto, a karoli
gresku u ispisu, ako ju traZite u source viewu.

Ukoliko Zelite da se neki tekst prebaci u novi red,giedanju stranice
prozoru browsera moréete se posluziti <br> i €lhim tagovima. Zn&, ako sezelite
koristiti PHP-om, morate se jako dobro znati sluziti HTML-om.

Jos jedan bitna razlika izre duplih i jednostrukih navodnika je ta é&a sepri
koriStenju duplih navodnika sadrzaj varijable ispisatpriakoristenjujednostruki
navodnika ispisafe se ime varijable skupa sa znakom $. Mali prifdeovodobrc
ilustrirati:

Primjer:

<?

$str_ime="Milan";

echo ("moje ime je $str_ime");
?>

/I Ispisuje: moje ime je Milan

<?

$str_ime="Milan";

echo (‘'moje ime je $str_ime');

/I Ispisuje: ispisati: moje ime je $ime
2>
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U PHF-u je takaler mogwe spajanje viSe stringovegjedan ispis. To ramo
pomciu ' . Evo primjera:

Primjer:
<?
$str_varl='Student’;
$str_var2="ide"; //nema razmaka prije ili
/I posilije rije &

echo $str_varl .'". $str_var2 . 'na fax.;
I rezultira sa

/I Student ide na fax.
?>

Uacite de sL u gornjem primjeru koriSten jednostruk navodnici ali varijable se
ne nalaze u njima, p& se njihov sadrZaj ispisati. Talar su izostavljeneagrade
Sto je dozvoljeno.

Kao Sto sam wespomenuo, pri radu sa stringovima mozemo u njihovoenim
koristiti znakove [ i ]. Njih koristimo kada Zelimo izdvojiti aalleni znak izstringa
Drugim rijetima, string zamislimo kao jednodimenzionalni nugkerniz indexiran
na taj ndin da se na svakom broju, &vSi od 0, nalazi jedan znak stringRaspol
indexa je od 0 do n-1; gdje je n broj znakova niza.

Primjer:

<?

$str_tekst="Dijete ide u Skolu’;

$str_znak=$str_tekst[0];

echo $str_znak; //ispisuje 'D*

echo $str_tekst[3]; //ispisuje 'e'

echo $str_tekst[strlen($str_tekst)-1]

/lispisuje zadnji znak 'u’

/I strlen($str_tekst) vra ¢a broj znakova u stringu
2>

Kao Sto vidite, u njitmozete mjestiti bilo koji izraz koj ¢e ne kraju rezultirat cijelim
brojem (integerom).

Nizovi
PHP podrzave viSe vrsta nizova - tekstualne (associative i cjelobrojne (vectors/

indexed). Mogu biti jednodimenzionalni ili multidimenzionalni.
Primjer cjelobrojnog jednodimenzionalnog niza:

Primjer:

<?

$arr_boje=array(‘plavo’,'zuto’,'zeleno");

echo $arr_boje[0]; /I ispisat ¢e 'plavo’

echo $arr_hoje[2]; /I ispisat ¢e 'zeleno'
$arr_boje[3]="crveno’; /I dodaje novi element u niz
$arr_boje[2]="ljubi &asto';

/I mijenja  staru vrijednost na indexu 2

/I - zeleno prelazi u ljubi &asto

$arr_boje[7]="roza’

/I indexi ne moraju slijediti kronoloSki redoslijed
Il Zelite li ispisati sve elemente niza moZete

/I se sluziti ovom metodom

foreach

($arr_boje as $int_kljuc => $str_vrijednost){

echo $int_kljuc . " => " . $str_vrijednost . "<br>\n";
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}
/I Sto ¢e rezultirati sa
/I 0 => plavo

/I 1 => Zuto

/I 2 => ljubi &asto
/I 3 => crveno

Il 7 => roza

>
Primjer:

<?

/I ako Zelite petliom  stvoriti niz od n elemenata
/I gdje ¢e svakom elementu biti  pridodan

/I faktorijel njegovog indeksa uc&inite to ovako
$n=10; // niz ¢e imati 10 elemenata
$int_faktorijel=1; /I inicijalizacija faktorijela

for  ($i=1;$i<=%n;$i++){

$int_faktorijel*=$i;

/I ovdje smo mogli komotno Koristiti i
/1$int_faktorijel=$int_faktorijel * $i;
$arr_niz[$i]=$int_faktorijel;

/I elementu pridruZujemo njegov faktorijel

/I mogli smo Kkoristiti i

/I $arr_niz[]=$int_faktorijel;

/I ali onda indeks ne bi odgovarao faktorijelu

/Il jer bi indeksi poé&eli s 0 a zavrsili sa 9
}

foreach

($arr_niz as $int_kljuc => $int_vrijednost){

echo $int_kljuc o= $int_vrijednost . "<br>\n";
}

/I Sto ¢&e rezultirati sa

I 1 =1

I 2 =>2

II 3 =>6

Il 4 => 24

/I 5 => 120

Il 6 => 720

/I 7 => 5040

/I 8 => 40320

/I 9 => 362880

/I 10 => 3628800

?>

Primjer tekstualnog (associative) ni

Primjer:

<?

/I recimo da Zelite reproducirati sadrzaj
/I svoje torbe u niz

$arr_torba=array(

"olovka"=>4,

"gumica"=>1,

"knjiga"=>3,

"index"=>"0",

"disketa"=>"5"

);

echo $arr_torba["knjiga"]."<br>";

/I ispisali ste koliko knjga imate u torbi
[/ ili multidimezionalni
$arr_boje=array(
"tople"=>array("zuta","crvena"),
"hladne"=>array("plava","zelena")

)
/I ako Zelite ispisati npr Zuta
echo $arr_boje["tople"][0]."<br>";
?>
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MoZemo i kambinirati ova dva tipa niz

Primjer:

<?

$arr_kontakti = array(
"kreso"=>array("visina"=>182,"tezina"=>70,
0=>"01/9876-543",1=>"091/3432-876"),
"mirta"=>array("visina"=>164,"tezina"=>63,
0=>"01/3256-937",1=>"098/435-556")

écho $arr_kontakti["kreso"][0]."<br>\n";
echo $arr_kontakti["mirta"]["tezina"]."<br>\n";
2>

Objekti

Istine je - PHF podrzavi objektnc progremiranje DoduSe ne onakc kakc ge podrzavi
C++ ili sli¢ni jezici, ali svoje funkcije mozZete grupirati u klase teashti instanceoc
objekta kroz cijelu aplikaciju. Sve u svemu, daeblgtristili objekte, prvo worate
stvoriti klasu (class) s nekim funkcijama u njoj te ju patiivnutar koda.

Primjer:

<?

class class_proba{

function ispis_probne_klase(){

echo "Ispisujem probnu funkciju objekta";

}

$obj_probni_objekt=new class_proba;
$obj_probni_objekt->ispis_probne_klase();
/I rezultira ispisom

/' lspisujem probnu funkciju objekta

>

3.4 Operatori

Aritmeticki operatori:

Primj er Ime Rezultat

$a +$b Zbrajanje Zbroj od $a i $b

$a - $b Oduzimanje Razlika od $a i $b

$a*$b MnoZenje Produkt od $ai $b

$a/$b Dijeljenjel Kvocijent od $a i $b

Ostatak dijeljenja od
$a% $b  Modul $ai$h

Mala napamene : Ukoliko dijelite dve broje koja sL obe cjelobrojna i kvocijent ¢e biti
cjelobrojan. Ukoliko je jedna od varijabli realnog tipa i kvoeijée biti realnog tipa.
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Operatori pridruzivanja

Primjer :

<?

$int_var=5;

$int_var+=5; // sada je vrijednost varijable 10
?>

- isto kao da smo napisali

<?

$int_var=3int_var+5; // opet je vrijednost varijabl e 10
$int_var*=5; // vrijednost varijable je 50
$int_var/=10 // vrijednost je 5

?>

kod stringova imamo

<?

$str_tekst="Moje ime je ;

$str_tekst.='Kreso’;

/I sada je sadrzaj varijable Moje ime je Kreso
/ImozZete se igrati malo slozenijim izrazima poput
$a = ($b = 4) + 5; // rezultat je 9

>

Logicki operatori:

$aand $ | | True ako su oboje $a i $b t
$a or $b lli | True ako je $a true ili ako je $b true

ako je $a true ili ako je $b true, ali ne

$a xor $b|  Xor i ako su oba true

I $a Ne | True ako je $a false i obrnuto
$a && $b | | True ako su oboje $a i $b true
$a || $b lli | True ako je $a true ili ako je $b true

U gornjo] tablici $e ili $k mogu biti bilo koji izrazi koji vra¢aju trueili false kac ishoc
svoje operacije. Zatde sljedéi primjer biti ne samo dozvoljen, &da prijeko
potreban.

Primjer:

<?

If ((($int_var%2)==0) and ($int_var>10)){

/I kod koji se izvrSava samo ako je broj paran
/live  ¢iod10

}else {
/I kod koji se izvrSava ako je broj neparan ili
/I ako je maniji ili jednak 10 ili oboje

?>

Doc. Dr. Latinové Tihomir 3:92



Osnove progmskogjezika PHP,

Operatori uspordivanja:

Primjer Ime Rezultat
$a==3%b Jednako True ako je $a jednako $b

True ako je $a jednako $b, i ako su
istog tipa

$a = $b Nije jednako| True ako $a nije jednako $b

$a===%b Identino

True ako $a nije jednako $b, i ako

$a == $b Nue identino nisu iStOg tipa

$a<3$b Manje True ako je $a ibtd manje od $b

$a > $b Vée True ako je $a izfito veée od $b

$a <=$b Manje jednako True ako je $a manije ili jednako $b
$a >= &l \/eée iednak: | Triie akn ie § vete ili iednakn &

Budite paZljivi pri traZenji jednakost dvije varijable de ne upiSett $a=$t umjestc $z
==$b . Naime, u prvom glaju izrazée vratiti true ako uspjeSno pridrugadrze
varijable $b varijabli $a, a u drugom &hju ¢e vratiti true ako su jednake.

Operatori uv&avanja i smanjivanja

Primjer | Ime Efekt
Uvecta $a za jedan, i on
vrati $¢

Naknadn¢ | Vrati $a, i onda ga uva z¢
uvecanie | jedar

++$a | Preduveavanje

$a++

--$a Predsmanjenjetljrrgﬁrg; $a za jedan, i on
Naknadn« | Vrati $a, i onda gamanji

a-- adt :
$ smanijenje | za jedan

3.E Kontrolne strukture

Pcmodu kontrolnit strukture: odretujemo tok skripti, odlucujemo i racunemo. One st
zaduzene za logiku aplikacija.

If.. else
If.. else je na@eke koriStena kontrolna struktura. Njoj dajemo dkpizraz koji se
provjerava i ovisno o njegovom ishodu koji moze biti true ili falseSava seblok
naredbi.
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Primjer:

<?

If (uvjet) {

/I naredbe koje se izvrSavaju ukoliko je uvjet == rue
}else {

/I naredbe koje se izvrSavaju ukoliko je uvjet == f alse

}

7>

Viti ¢aste zagrad ({} ) ozn&avajt blok naredbi Njih moZet¢izostavit ukoliko gran:
ima samo jednu naredbu. Npr.:

Primjer:

<?

$str_ime='Sanja’;

if ($str_ime=='Sanja’)

echo 'Bok Sanja’;

else

die ('Ti nisi Sanja. Ajde bok");
>

die() je funkcija koja prekida izvrSavanje skri|
Ako joj u argument date neki tekst ili broj, ispigatga. Takder prima nekdunkciju
kao argment

Elseif

Umjestc else klju¢ne rijeci moze se koristiti i elseitkljucne rije¢. One se izvrSave akc
je uvjet u f-u rezultirao false. Ona talter ispituje logtki izraz.

Primjer:

<?

If (uvjet) {

/I naredbe koje se i zvrSavaju ako je uvjet == true

} elseif (uvjet2) {
/I naredbe koje se izvrSavaju ako je uvjet == false
/I i uvjet2==true

} elseif (uvjet3 ) {
/I naredbe koje se izvrSavaju ako je uvjet == false
/' uvjet2 == false i uvjet3 == true

}else {
/I naredb e koje se izvrSavaju ako su svi uvjeti ==
/Ifalse

}

?>

Switck

Ukoliko pokuSavmo rijeSiti situaciju s mnogo moguwih ishoda, nije prakticno
koristiti if ... elseif tip grananja. U tom siaju koristite se switch strukturorBwitct
uzima za argument nekakav izraz i onda gleda da li je onkgddaom odzadani
slwaja. Ukoliko nije jednak niti jednom od njih, izvrSava defaultijakiti ne izvrSavi
niSta. Switch je idealan alat za izradu viSenamjengkémisa.
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Primjer:

<?

switch (uvjet ){

case <slu &ajl>:

/I naredbe koje se izvrSavaju ukoliko je uvjet

/I jednak slu &aju 1

break;

case<slu ¢aj2>:

/I naredbe koje se izvrSavaju uk oliko je uvjet
/I jednak slu &aju 2

break;

case<slu ¢aj3>:
/I naredbe koje se izvrSavaju ukoliko je uvjet

/I jednak slu &aju 3

break;

default:

/I naredbe koje se izvrSavaju ukoliko uvjet

/I nije jednak niti jednom slu &¢aju. Njega

/I se moZze izostaviti ukoliko se niti

// jedna naredba ne treba izvrsiti u tom slu &aju
}

?>

Klju¢na rije¢ break oznaava zavrsetal grane. Ukoliko ga izostaviteizmedu dvije
grane, naredbe obje grade se izvrSiti ukoliko je viSa (ona koja slijedi jgi
aktivirana. Naredbée se izvrSavati sve dok se ne pojavi break ili zavr&etaticha.

Primjer:
<?
$int_var=5;
switch ($int_var){
case 0:
echo 'Broj je nula’;
break;
case 5:
echo 'Broj je pet';
case 6:
echo 'Broj je 6,
break;
default:
echo 'Broj nije poz nat';
2>
While petlja

While petlje izvrSave svoj blok naredb dokle goc je izraz u uvjetu istinit (true) Uvjet
se ispituje prije izvdenja bloka naredbi. Zbog toga je méguda se blok ne izvrsiiti
jednorn ukoliko je uvjet na peetku false.
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Primjer:

<?

while (uvjet) {

/I naredbe koje se izvrSavaju dok je uvjet true

b

Evo konkretnog primjera:

<?

$int_var=10;

while ($int_var<=20){

echo '$int_var =". ++$int_var. "<br>";

}

/I rezultira sa
/I $int_var =11
[ $int_var =12
I $int_var =13
I $int_var = 14
I $int_var = 15
I $int_var = 16
/I $int_var = 17
[l $int_var = 18
/I $int_var =19
/I $int_var = 20
/I $int_var =21

7>

Do ... while

Zarazliku od noimalne while petlje kod Do ... while petlje uvjel se ispituje tek
nakon izvrSavanja bloka naredbi. Tako je uvigdgarantirano barenfednc

izvrSavanje bloka naredbi iako je uvjet odmah n&éegai false.

Primjer:

<?

do {

/I naredbe koje se izvrSavaju dok je uvjet true
} while (‘uvjet)

2>

For petlja

For petlja koristi broja¢ petlje koji se prije svakogizvrSavanje bloka naredbipetlje
uveta ili smanji. For petlju koristite kada znat€ato broj potrebnogonavljanj
bloka petlje. Broja petlie moZe biti bilo koja ¥epostoj€éa varijabla ili mozr
stvoriti novu varijablu za potrebe petlje. Ukoliko rabite drtigj uobtajena inen:
takvih varijabli su $i, $j, $k i njilkete sresti u gotovim svim aplikacijardéjern

svijeta.
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/I naredbe koje se izvraSavaju svaki put dok je uvi
/l jednak true

/l'lli na konkretnom primjeru
for ($i=10;%i>=0;%i--){
echo '$i=".$i. '<br>";

/I §to rezultira
/I $i =10
/1$i=9
/1$i=8
I$i=7
/I $i =6
/I'$i=5
1I1$i=4
1'$i=3
1$i=2
I1$i=1
I1$i=0

7>

Primjer:

<?

for ($i=0;$i (operator uspore divanja) (vrijednost sa
kojom uspore  dujete); (operator uve ¢anja ili smanjenja){

jet

Foreact petlja

Foreacl! petlje se koristi ze rac s nizovima. One prolaz kroz svak elemeni danognize
i obavlja blok naredbi. Moze spremiti Kiju vrijednost svakog elementa niza
posebne varijable. U tim se varijablama za svakowjang petlije nalaze Kljui
vrijednost elementa niza na kojem se trenutno nalaarmiupokaziv&. Nutarnj
pokaziv& se prije ulaska u petlju nalazi na 0 i svakim mokrugom upetlji
poveava se za 1. Novim zvanjem foreach petlje nutarnji pokazagaesetira. Petlja

se vrti sve dok ne ostane bez elemenata niza.

Primjer:

<?

/I op é€enito

foreach ($neki_niz as $vrijednost){

/I naredbe koje se izvrSavaju za svaki element //ni

}

Il

foreach ($neki niz as $kljuc => $vrijednost){

/I naredbe koje se izvrSavaju za svaki element niza

/I evo jedan primjer
$arr_torba=array(
"biljeznica"=>4,
"index"=>1,
"knjiga"=>2,
"gumica"=>1,
"sokova"=>"0.51-u bo &ici",

);

foreach ($arr_torba as $kljuc => $vrijednost){
echo "$kljuc => $vrijednost <br>";

}

7>

zZa
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3.€ Formei prihvat informacija iz forme

Kao mali dodatal ovorr dijelu nuznc je spcmenut forme i prihvat podatak. iz
njih. Da bismo demonstrirali &a prihvata informacija iz forme, mozda bilo
potrebno réi par stvari prije samog primjera. Postoje tri vrste form
Promotrimo sam izgled HTML forme:

Primjer:
<form  name="form1" method="post" action="">

</form>

Form tag ima tri paremetra. Prvi je ime. Drugi parémetar je metoda slanje
forme. O njemu ovisi hie li podaci poslani formom biti vidljivi korisniku pri odlasku
na stranicu koja obdaje formu ili ne. Naime, podaci iz forme Salpl skupase
zahtjevom za stranicu koja oldtge formu.

Ukoliko koristimo method="post" informacije ¢e biti nevidljive korisniku i da
njihovih vrijednosti mozete dosamo putem skripte. Ukoliko koristiteethod="get"
informacije iz forme nalazite se u URL-u pri otvaranju stranice koja aluje formu.

Primjer: http://www.fsb.hr/obrada.pl?ime=Drazen&pre:ime=Petroi¢ (Ovaj link
nije stvaran i ne postoji. Nemojte ga kliknuti.)

Isti ste u¢inak mogli dobiti akc bi negdj¢ ne strarici imali link u kojernr se uz adresi
stranice nalazi znak ? i ime=vrijednost. Ukoliko ilitéemati viSe, odvojitedve
ime=vrijednost para sa znakom &. Ovo je query string metodsctidn="" upisujet
adresu stranice koja oldtge formu.

Tako bi forma mogla izgledati otprilike ovako:

Primjer:
<form
name="form1" method="post" action="obrada.php">
Ime
<input type="text" name="ime">
<br>
Prezime
<input type="text" name="prezime">
<br>
<input
type="submit" name="slanje" value="Po&#154;alji">
</form>
Spremite ovu formu u file koji nazovite forma.htm.
Sada stvorite novi file i nazovite ga obrada.php.
Spremite ga u isti folder kao i forma.htm.
Primijetite da file koji sadrzi formu ne m ora biti php
file.
<?
/I prihvat i ispis podataka forme
echo 'Dobar dan'. $ime." ' . $prezime;
/l'itojeto.
2>

Istorr ovorr metodon prihvacate podatke poslane GEmetodon ili pomocu
query string metode.
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4. Rad s bazama podatak

Moguénos pristup: bazima podatak nesumnjivo je najvaznij¢ svojstvc svakog
modernog programskog jezika. L@ pristupa bazama podataka je leZinjenici de
sistem za upravljanje bazama podataka osigurava jako putrohnionkcija za rad
bazama podataka. Jezik PHP sadrzi bogat skup funkcija za prizidgina bazana
podataka. Autori jezika PHP smatraju momst povezivanja s bazanpadatak
njegovim najj&im i najzn&ajnijim svojstvom.

Podrzava sljedée sisteme za upravljanje bazama podat:

Abadas [ InteBae Solid
dBase mSQL Sybase
Empress MySQL Velocis
FilePro Oracle Unix dom
Informix PostgreSQL Microsoft SQL Server
ODBC
4.1 MySQL

MySQL je odlican DBMS sistemkoji ima Siroku primjenu, ujednoje i baz:
podataka koja se najvise koristi pri radu u PHP-u. Razvijen edske firmeTcX.
ViSenitni je sistem za rukovanje relacionim bazama tpida kontrolira tko sije
koristiti baze, vodi evidenciju o procesima. Baza koja se sastdablica sa stupcien
koji su melusobno povezani. Mieisobne veze su definirane Kijum vrijednostimau
stupcima.

Odnosi u ba:

One-to-One
One-to-Many
Many-to-Many

Kao Sto smo ve¢ spamenuli u uvodu prednos PHF-a pred drugim wek
skriptnim tehnologijama je rad sa bazama podataka, jedna &eRwakoriStenih je
MySQL baza podataka.
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5. PHP funkcije

U ovorr djelu obradit ¢éemo neke od funkcija PHF-a. Funkcije st podjeljent u
podgrupe i uz @nu ¢e biti primjer da bi lakSe shvatili kako se deéreafunkcija
koristi.

Grupe opisanih funkcij

Array Funkcije MySQL Funkcije
Datum i Vrijeme Regularni Izrazi
Direktorijske Funkcije Sessions
Direktorijske Funkcije String Funkcije
File Funkcije Varijable

FTP Funkcije

5.1Array Funkcije

Grupe funkcija za rad sa nizma"array", kreiranje nizova, uspodévanje
brisanje i dr.

array() - kreira nimericke i asocijativne arra’

Format: array $array (...)

Opis: Kreira numerike i asociativne arraye. Elementi su razdvojeni zarezom
Da bi jednom elementu dodali odgovatajudex i napravili
asocijativni array, koristite =>. Taller je mogude praviti arraye u
arrayu, tako da je taj novi array jedan element glavn@yar=
multidimenzionalni array.

Primjer:
<?php

$adrese = array(
"fsb"=>"http://www.fsb.hr",
"email"=>"http://www.yahoo.com/");

$imena = array("Marko","Vedran","Stipe");

echo $adrese["fsb"]." - ".$imena[1];
/I Rezultat je: http://www.fsb.hr - Vedran
>

Vazno: Elimenti u arrayu p&nju s rednin brojerr 0.

array_diff() - izratunava razlike imedu array:

Format: array_diff($arrayl,$array?2...)

Opis: Izratunava razlike izméu arraya. Kao rezultat wa array sa
elementima iz arrayl koji se ne ponavljaju u drugim arrayim
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Primjer:

<?php

$result = array_diff ($arrayl, $array2);
echo implode(" | ", $result);

/I Rezultat je: plavo | zuto

?>

$arrayl = array ("zeleno", "crveno”, "plavo”,"zuto" );
$array2 = array ("zeleno", "crvenao", "crno");

array_intersect() — izraCunava razliku imedu arrayi

Format: array_intersect($arrayl,$array?2...)

Opis: Izratunava razlike izmiu arraya. Kao rezultat wa array sa
elementima iz arrayl koji se ne ponavljaju u drugim arrayim

Primjer:

<?php

$arrayl = array ("zeleno", "crv

$result = array_diff ($arrayl, $array2);
echo implode(" | ", $result);

/I Rezultat je: plavo | zuto

>

$array2 = array ("zeleno", "crvenao", "crno");

eno", "plavo”,"zuto");

array_keys()— pokazuje sve keys iz arre

Format: rray_keys($array[trazeni value])

Opis: Pokazuje sve keys (numike i stringove) od datog arraya. Aj®
zadana i trazena vrijednost (value), ordabiti pokazani samo keys

tim value (vrijednostima).

Primjer:

<?php

prin t_r(array_keys ($array));

"plava");
print_r(array_keys ($array, "plava"));

$array = array ("color"

"velika"));
print_r(array_keys ($array));

7>

$array = array (0 => 100, "boja" => "crvena");

/I Rezultat je: Array ( [0] => 0 [1] => boja )

$array = array ("plava’, "crvena”, "zelena", "plava ,

/I Rezultat je: Array ([0]=>0[1] =>3[2] =>4 )

=> array("plava", "crvena",
"zelena"), "size" => array("mala", "srednja",

/I Rezultat je: Array ( [0] => color [1] => size )
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5.2 Datum i Vrijeme

Funkcije za rad sa demima i vremencm. PHP podrzava jako puno o
funkcija, vrijeme se moze prikazivati u danima, satim, sekmad®loze biti globalno
ili lokalno i dr. Evo nekih od funkcija.

checkdate()- provjerava da li je datu vazei

Format: checkdate(mjesec,dan,godina)

Opis: Provjerava da li je datuvazeci. Ako je, daje true kao odgovor ace
false.
Sljed&i uvjeti moraju biti ispunjeni:
- godina mora biti izmdu 11 32767
- mjesec mora biti izmi1 1112
- dan mora biti vaze (npr. mjesec ne moze imati 40 dana)
Prijestupne godine talder se kontroliraju.

Primjer:

<?php
if(checkdate(2,29,2000))
{

}

else

{

echo "2000. je prestupna godina”;

echo "Pogresan Datum.";

}
/I Rezultat je: 2000. je prestupna godina
7>

date() — formatira datur i pokazuje lokalno vrijme

Format: date(datum_format[,"timestamp"])

Opis: Pokazuje lokalno vrijeme. Ako ne napiSete tinmptapokazatice
trenutno vrijeme. Timestamp pokazuje vrijeme od 01.01.1970. godine.

Sljedei formati smiiju se Kkoristiti:
a - "am"ili "pm" ("Prijeponde" ili "Poslijepodne™)
A-"AM"ili "PM"
B - swatch internet vrijeme(1000 Beats u 24 h; Vrijenggadu Biel = 000
Beats)
d - dan mjeseca sa nulom (npr. "09")
] - dan mjeseca bez nule (npr. "9")
t - broj dana u mjesecu (npr. "30")
z - dan od peetka godine (npr. "156")
w - numeréki dan tjedna (od "0" za nedelju do "6" za subotu)
D - skr&eno ime za dan u tjednu (npr. "Thu")
| - puno ime dana u tjednu (npr. "Thursday")
F - puno ime mjeseca (npr. "December")
M - skrateno ime mjeseca (npr. "Dec")
m - numertko ime mjeseca sa nulom (npr. "05")
n - numertko ime mjeseca sa nulom (npr. "5")
h - sat u 12-satnom formatiranju (npr. "05")
H - sat u 24-satnom formatiranju (npr. "18")
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g - sat u 1-satnonformatiranju bez nule (npr. "E

G - sat u 24-satnom formatiranju bez nule (npr. "7")

i - minute (npr. "07")

U - protekle sekunde od 01.01.1970 (npr. "4890729")

s - sekunde (npr. "02")

S - engleski redni broj (npr. "th", "nd")

L - prijestupna godina. rezultat "0" ili "1"

Y - 4-cifreni godina (npr. "1999")

y - 2-cifrena godina (npr. "99")

Z - razlika u vremenu u odnosu na GMT (od "-43200" do "43200")

Primjer:

<?php

echo date("Y -F-1 - H:i:s");

/I Rezultat je: 2002 - March - Thursday - 18:07:02
>

getdate(—pokazuje daim/vrijeme

Format: getdate(timestamp)

Opis: Vraéa datum/vrijeme u obliku arraya, i to u sekundam®b@1.197(
godine. Ako ne koristite timestamp, b& pokazano trenutno vrijeme.

Sljed&i elementi se nalaze u arr-u:
"seconds" - sekunde
"minutes” - minute
"hours" - sati
"mday" - dan u mjesecu (npr. "13")
"wday" - numertki dan u tjrdnu (npr. "2" za utorak)
"mon" - numeréki mjesec (npr. "10")
"year" - godina (npr. "2002")
"yday" - dan od p&etka godine (npr. "225")
"weekday" - puno ime dana u tjrdnu (npr. "Saturday")
"month" - puno ime mjeseca (npr. "February")

Primjer:
<?php

$today = getdate() ;
$month = $today[month];
$mday = $today[mday];
$year = $today[year];

echo "$month $mday, $year";

/I Rezultat je: March 23, 2002

?>

Doc. Dr. Latinové Tihomir 193



Osnove progmskogjezika PHP,

gmdate()- date(), ali u GMT zol
Format: gmdate()

Opis: Isto kao date(), samo Sto se odnosi na GMT (Greenwi@nMere).

Na primjeru ispod se vidi razlika.

Primjer:

<?php
echo date ("M d Y H:i:s", mktime (0,0,0,1,1,1998));

/I Rezultat je: Jan 01 1998 00:00:00
echo gmdate ("M d Y H:i:s", mktime (0,0,0,1,1,1998)

/I Rezultat je: Dec 31 1997 23:00:00
2>

5.3 Direktorijs ke Funkcije

Funkcije za rad sa direktoma na serveru. Za otvaranje direktorija, ul
direktorij, prelazi u drugi direktorij i dr. Evo nekih od funkcija.

chdir() — mijenja direktori
Format: chdir($dir)
Opis: Mijenja trenutni PHP direktorij.

Vraéa true ako kmanda uspije, inge fals¢
dir() - ¢ita direktori]

Format: dir($dir)
Opis: Cita direktorij koji je prethodno otvoren.

Primjer:

<?php

$d = dir(".");
echo "Handle: ".$d->handle." | *;
echo "Path: ".$d->path." | *;

while($entry=$d - >read())
{

echo $entry." | ;
}

$d- >close();

/I Rezultat su fileovi iz direktorija "C:/":

/[Handle: Resource id #1 | Path: C:/ | /AUTOEXEC.B
BOOT.DOS | ...

?>

AT |
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getcwd() — pokazuje trenutni aktivni direkto
Format: getcwd()
Opis: Pokazuje trenutni aktivni direktorij.

Primjer:
<?php

echo getcwd();

/I Rezultat je: C: \ apache \ htdocs \ PHP_ucionica

7>

5.4 File Funkcije

Pcmoéu ovih funkcija racmo sa datotekma na serveriCitamo ih, kreiremo
piSemo u njih, mjenjamo im vlasnika (na *nix sustavima)..i Evo nekih od funkcija.

copy()— kopira file

Format: copy($file,$novi_file)

Opis: Kopira file. $novi_file moze biti samo novo ime file-a, @bZe i nov
direktorij, npr.: slike/index.html ili ../slikestare/index.Htbak . U
svakom sldaju direktorij mora postojati, i@ komanda ni biti

uspjesno izvrSena.

Primjer:
<?php

$file = "index.html";
$novi_file = "index.html.bak";

if (Icopy(Sfile, $novi_file))
{

echo "Kopiranje nije izvrseno";

?>

readfile() — ¢itafile i pokazuje sadrz
Format: readfile($file)
Opis: Cita file i pokazuje sadrzaj file-a.

Primjer:
<?php

readfile("neki_file.txt")

/I Rezultat je: citav file bez \n

?>
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file_exists) — provjerava da li file postc

Format: file_exists($file)

Opis: Provjerava da liife postoji i vr&a true ako postoji, odnosno false
ne postoji.

Primjer:
<?php

echo file_exists("data.txt");
/I Rezultat je: 1

>

fopen() — otvarafile ili URL

Format: fopen($file,$modus)

Opis: Otvara file lokalno ili na nekom drugoserveru (http:// ili ftp://,
Funkcija vr&a tzv. Index file-a koji drugim komandama govori na koji
se od otvorenih file-ova misli. $modus govori u kojem modusu tieba
se otvori file. Na izboru imate:

'r' - otvara file samo zé&tanje

'r+' - otvara file z&itanje i pisanje

'W' - otvara file samo za pisanje

'w+' - otvara file z&itanje i pisanje i briSe dosadasnji sadrzaj file-a,
odnosno stvara novi file, ako ne postoji

'a' - otvara file samo za pisanje i stavlja kursor @@ fike-a i stvara nov
file, ako ne postoji

‘a+' - otvara file za pisanj&itanje i stavlja kursor na kraj file-a i stvara
novi file, ako ne postoji

$modusmoze sadrzati i slovo "b", koje govoromandi da se radi
binarnom file-u. Od zn#ja je samo na Windows serverima.

Primjer:
<?php

$fp = fopen ("/home/rasmusf/file.txt", "r");

$fp = fopen ("“/home/rasmusf/file.gif", "wb");

$fp = fopen ("http://www.php.net/", "r");

$fp = fopen ("ftp://user:password@example.com/", "w ");

/I na Windowsu pazite na backslashes
$fp = fopen (“"c:\\data\\info.txt", "r");

/I Rezultat je: Indexi file -ova

?>
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fwrite() — piSe u file pointe
Format: fwrite($file_pointer)
Opis: PiSe u file pointeiMoZete zadati koliko Zelite da upiSete u $file_poi

pomdu $duzina. Ako niSta ne zadate, i upisartitav string.

Primjer:
<?php

fwrite($file_pointer, "Ovaj tekst se upisuje u file");

/I Rezultat je: u file pointer je upisan tekst

>

5.5 FTP Funkcije

Koriste se za rad sa udaljer racunalon preko FTP protokola. Uspostavlja
FTP veze, skidanje(download) i slanje (upload) datoteka naeadaf r&undu i dr.

Evo nekih od funkcija.

ftp_connect()— uspostavlja vezu sa FTP serve

Format: ftp_connect($host[,$port])
Opis: Uspostavlja/spaja se na FTP server.c@bikoristi port 21, ako ne

drugi $port nije posebno specificiran. VYaal ako komanda uspije.

Primjer:
<?php

$ftp = ftp_connect("alphal.fsb.hr",21);

echo $ftp;
/I Rezultat je: 1

7>

ftp_fget() — skida file sa FTP servera i ma ga u otvoreni fil

Format: ftp_fget($ftp,$lokalni_file_pointer,$ftp_file,$modus)

Opis: Downloada file sa FTP servera i snima ga worehi fle pointer
Morate odrediti $modus prenosa file-a: FTP_ASCIIFIP_BINARY

Vraé¢a 1 ako komanda uspije.

Primjer:
<?php

$lokalni_file_pointer = fopen($lokal,"a+");

$ftp_file = "mirza.html";

echo

ftp_fget($ftp,Slokalni_file_pointer,$ftp_file,FTP_A SCll);

/Il Rezultat je: 1

?>
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ftp_rename() — premenuje file na serve
Format: ftp_rename($ftp,$staro_ime,$novo_ime)
Opis: Mjenja ime filea na FTP serveru. Ako funkcija uspije éacrue, in&e

false.

Primjer:

<?php

if ({@ftp_rename($ftp,"stari.html","novi.html"))
echo "File stari.html nije mog uée preimenovati.”;

}

else

{
echo "Mjenjanje i mena uspjesno.";

}

7>

5.6 MySQL Funkcije

Sluze za upravljanje sa MySQL baz podataka. Evo nekih od funkc

mysql_connect()}- upostavlja vezu sa MySQL server

Format: mysql_connect($host[:$port][$socket_path],$user[,$pass])

Opis: Uspostavlja vezu sa MySQL serverom. dbi je dovoljnonaves
samo $host, $user i $pass (ako $user ima definisan quelssdost:
rijetko je potrebno upisati $port odnosno $socket path. $hostgesiaj
definiran kao "localhost".

Primjer:
<?php

$host = "localhost";

$user = "fsb_stud";

$pass = "passwd";

$x = mysql_connect($host, Suser, $pass);
Il

$x = mysql_connect($host, $user, $pass) or die("Vez u
nije mogu ¢e uspostaviti.");

?>

mysql_create_db()- kreira MySQL baz

Format: mysqgl_create_db($db[,$veza))

Opis: Kreira bazu na MySQL serveru. Definiranje $vezggqih_connect i
mysql_pconnect) nije obavezno. Md@gue Kkoristiti i mysql_createdb
(starija funkcija).

Doc. Dr. Latinové Tihomir 198



Osnove progmskogjezika PHP,

Primjer:
<?php

$x = mysql_connect($host,$user,$pass);
$y = mysql_create_db("user_fsb",$x]);

/I Rezultat je: baza sa imenom user_fsb je kreirana

7>

mysql_drop_db() - Brise MySQL baz

Format: mysql_drop_db($db[,$veza])

Opis: BriSe bazu na MySQL serveru. Ako $veza nije definiranada s
koristi trenutno akitvna veza.

Primjer:
<?php
$x = mysql_drop_db("user_fsb ");

if ($x)
{

echo "Baza user_fsb je obrisana’;

/I Rezultat je: Baza user_fsb je obrisana (ako je
/lkomanda uspjela)

7>

5.7 Regularni | zrazi
Sluze za rad sa stringmma. Evo nekih od funkcij
ereg_replace( zemjenjuje dio stringa kroz drugi stri

Format: ereg_replace($stari,$novi,$string)
Opis: Zamjenjuje dio stringa kroz drugi string.

Primjer:
<?php

$string = "www.fsb.hr";
echo ereg_replace ("www", "zrno", $string);

/I Rezultat je: zrno.fsb.hr

?>

preg_quote()- stavlja backslash ispred regexp znal

Format: preg_quote($string[,$granical)

Opis: Stavlja backslash ispred znakova u regularnom izidasgpecijaln
znakovikao Stosu .\ +*?2 ["]$(){}="!<>]: bebili prepozna
kao dio regularnog izraza. Ako $granica definirana, edspece biti
stavljen backslash.
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Primjer:
<?php

$tekst = "www.fsb.hr je jedna *dobra* stranica.”;

$rijec = "*dobra*";

$tekst = preg_replace

("/".preg_quote($rijec)."/","<i><b>".$rijec."</b></ i>", $tekst);

echo $tekst;

/* Rezultat je: www.fsb.hr je jedna *dobra* stranic a. (rijec
*dobra* napisana debelim i kurzivnim slovima) */

7>

5.8 String Funkcije
Sluze za rad sa stringma. Evo nekih od funkcij

print() — prikazuje strin
Format: print($string)
Opis: Prikazuje string.

Primjer:
<?php

print ("www.fsb.hr");
/I Rezultat je: www.fsb.hr

>

strlen() — otkriva duzinu string

Format: strlen($string)

Opis: Otkriva duzinu string - broji koliko ima znakova u stringu uddjuéi i
space (prazan prostor).

Primjer:
<?php

echo strlen("koliko ima znakova ovaj tekst?");
/I Rezultat je: 30 (sa praznim mjestima)

7>

strcspn() — usporéuje dva stringa po njihovi znakovma

Format: strcspn($stringl,$string2)

Opis: Usporeluje dva stringa po njihovim znakovima i ¥eabroj znakova u
$stringl koji se nalaze prije nego Sto jeewabilo koji znak iz $string2
u njemu -> bilo koji znak iz $string2 se trazi u $stringl, i kamltat se
vrata broj mjesta s lijeve stranedeaog znaka. Komparacija jesea
sensitive. Pogledajte primjer za jasnije objasSnjenje.
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Primjer:
<?php

echo strespn("www.fsb.hr je super”,"ri");

/* Rezultat je: 9 (jer se slovo "r" iz "ri" nalazi na
devetom mjestu u prvom stringu */

7>

strir() — zemjenjuje odréene znakove kroz druge znak

Format: strtr($string,$znakovi,$zamjena)

Opis: Zamjenjuje odréene znakove ($znakovi) u stringu kroz druge znakove
($zamjena). Redoslijed i broj znakova u $znakovi nfzaa noraju
biti isti - prvi znak iz $znakovi se odnosi na prvi znak iz $zamaj

Primjer:
<?php

echo strtr("www.fsb.hr", "wfsb", "Whrt");

/I Rezultat je: WWW.hrt.hr

7>

5.¢€ Varijable

Sluze zaad sa varijabima. Evo nekih od funkcij

isset()— provjerava da li varijabla post
Format: isset($varijabla)
Opis: Provjerava da li varijabla postoji. Ako postoji §&0, ind&e 1.

Vazno Kade formulari Salju varijablu oné ima uvijek vrijednos 1. | kade se u
varijabli ne nalazi nista, formular dodaje prazan stringnjablu.

Primjer:
<?php

$testl = 3;
echo isset($testl);

/I Rezultat je: 1

>

is_integer()— kratki opis funkcijt
Format: is_integer($varijabla)
Opis: Ispituje da li je varijabla prirodni broj (integer). Akojexta 1, ing&e 0.
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Primjer:

<?php

$testl = 12;
$test2 = 12.55;

/l Rezultat je: 1: 0

7>

echo is_integer($test1)." : ".is_ integer($test2);

var_dump() — daje irfformacije o varijabl
Format: var_dump($varijabla)
Opis: Daje informacije o varijabli.

Primjer:

<?php

$testl = "Pero";
$test2 = 5872;

var_dump($testl);
echo"-";
var_dump($test2);

?>

/I Rezultat je: string(5) "Pero" - int(5872)
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6. Prilog — (PHP_ionica

Kao prilog ovom radu prilazem PHP scriptu koja slizi kao pripcmo¢ pri
savladavanju osnova u programskom jeziku PHP. Napisao ganjejsvega da emi
olakSa prolaz kroz getke programiranja a nadam se¢dgpomei joS nekom.

6.1 Nacin koriStenje

Prije svegamoram napmenuti da na vaSem ratunau morate imati instalirar
PHP da bi mogli korirtiti ovu scriptu, Sto se tdgze preporam da instalirate
"phptriad’ ili " nuspher& Jedna i druga instalacija imaju sve 5to vam trelqaozetak
(Apache-server, PHP i MySQL). Nakon toga potrebno jeepoiir aplikacije.Kac
smo to obavili sve fileove koji idu sa scriptom moramo smjegtitipache/htdosc
direktorij ili neki poddrirektorij ( u mom slaju C:\apache\htdocs\php_ucionica
Onda u IE (ili u vaSem omiljenom pregledniku) upiSemo link scripten@mslucajt
http://localhost/php_ucionica/php_ucionica.php) i naSa scripta je pokresptanni
smo za rad.

Sad dalje je sve jednostavno! U priiekboX upiSemo php kod, i kliknemne
gumb "1zvrSi_PHP_kot scriptace preuzeti kod, izvrSiti ga i ispisati rezultationo
tablici. U sl#aju nekakvih greSaka, PHP vam automatski ljavijeojem reduje
greSka i karakter greSke, vi pogledate, razmisliéklonite greSku. Kad u prvom
"Texbox-U upisujete PHP kod koji treba generirati Html kod, puni prikeg Htm
koda biti¢e prikazan u drugomTéxbox-U.

- P

B G e _:;-H_,n .n:i:t : T [+ | Text Boxu k0J|

ot i, B o i it o T r I
upisujemo PHP

S e
kod

=) e [ b

PHF - Udlonics
Wl jergta £ vy FEF-a. /
W TeBes igattn PRI ko, kit va Tl THT eod® Tormta to u dorgen tableysharm sl mabrg ks

Tealiam o ua B agaran 4 pres i A £ad
vt izafan 2|

/ izvrSavanje koda

Gumb zz

Tablice u kojoj
se prikazuju
rezultat kod

Text Boxu kojemr

- " se prikazuje Html
7@?"?‘!““"—?"?‘”" kod
Tazdoaw rues it

Veadrar velma

|15

Slika 1- prikaz izgleda scrip
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Kratka napanena: Ako zelite primjere iz ovog word dokumenate prebacivat se
"Copy, "Pasté u ovu scriptu déi ¢e do problema jekopiran
tekst iz tablice gubi svoj format (prikazég se sve uston
redu). RjeSenje je da ovaj dokument iz Worda snimite kad htm
file i onda iz njega kopirate u scriptu.

6.2 Naéin rada

Nacin radascripteje vrlo jednostavanSav tekstkoji upiSemo u "Tex Box-u"
Saljemo preko forme, tu operaciju izvodimo kliknuvsigmab "lzvrSi_PHP_kot
Evo prikaza koda koji to radi.

Primjer:
<form name="form1" method="post" actio n="">
<textarea name="textfield" rows="15" cols="90">
<?
$textfield = stripslashes($textfield); echo $textfi eld;
?>
<[textarea>
<input type="submit" name="Submit" value="lzvrsi_PH P_kod">
</form>
Primjecujete de u paremetru action=" " ne postoji adrese ne koju se SaljL podac iz

forme na obradu, to ztiada se forma obrhuje na istoj stranici odakle jepioslang
PHP kod unutar forme sluzi da se podaci koje smo poslali opat ispasmi.

Nakon togatext iz "Tex Box-a" preuzma PHP, prihnvata ga kao "string" i
upisuje u eksternu datoteku. Ovaj dio se izvrSava sijedleodom.

Primjer:
<?
$myFile = fopen("data.txt","w");

$textfield = stripslashes($textfield);
fwrite($myFile, "$textfield");

fclose($myFile);
2>

Da bi upisal u eksterni detotekt moreamo je prije toge otvoriti i nakor upise zatvoriti.
Sa funkcijom Stripslashe’s obrisali smo beckslasheve koje nam je upisao HP
posebne znakove (npr. " - navodnici).

SljediizvrSavanj tog istoc tekst: iz forme ne n&in Stc ge pozivemo iz ekstern
datoteke s naredbomnmtludé’ i to u tablici gdje se automatski izvrSava iteX Box-
u" gdje se izvrSava ali se Html kod prikazuje u potpunosti. Beg dijela koda.

Primjer:
<?

include "data.txt" /I kod se izvrsava
>

<textare a name="textarea_ 2" rows="15" cols="70" ><?
include "data.txt" ?></textarea>
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7. Zakljuéak

Sastavljanjer ovog tutorijala upoznao s: se sa osnovni znaajkema
programskog jezika PHP. Uvidio sam njegove néogsti i Spoznao mogunosti koje
nam pruza pri izradi Web stranica.

8. Literatura

[1] Wekmajstori— Internet stranica (linkhttp://www.welmajstori.ne)
[2] PHP.co.ba — Internet stranica (liriktp://www.php.co.ba

by Dr Latinovi Tihomir 205 design: Latino¥iMilan



Janjus Praktikum INTERNET PROGRAMIRANJE
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Internet Programiranje
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Seminarski rad

Banja Luka, oktobar 2005.
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Naziv seminarskog rada:

Moja biografija (CV) — Osnova sajta

Cilj seminarskog rada:

Cilj seminarskog rada je da studenti steknu vjestin e integrisane upotrebe
FrontPage, HTML, JAVA SCRIPT | SWISH u izradi Web st ranice.

Zadatak seminarskog rada:

Izraditi dokumente pod zajedni ¢€kim nazivom: Moja biografija pomo ¢€u
prethodno navedenih alata.
Izraditi WEB sajt grafi €ki i sadrzajno ure den, koji sadrzi sve neophodne

elemente.

Odbraniti seminarski rad koriste  ¢éi LCD projektor.
lzrada Web stranice od samog po ¢&etka do momenta objavljivanja na

internetu podrazumjeva:

Idejno rjeSenje (cilj, upotreba, namjena)
Odabir “teme” na osnovu koje  €e sajt biti realizovan i kojom ¢e
stranica biti prozeta.

® Microsoft FrontPage — postavljanje osnovne tabele s ajta (“kostur”
web stranice)

® Grafi€ka priprema podloge i slika koje  ¢ée se Koristiti u izradi web
stranice (Adobe Photoshop, ImageReady, P. Elements, ...).

® Uvodjenje pripremljenih fotografja u FrontPage i n jihovo
raspore divanje unutar strukture stranice
Ispis teksta i ostalih informacija koje ~ ¢ée saéinjavati web stranu
Dodaci (Flash, Javascript, CSS,...)
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® Kontrola ispravnosti i kompatibilnosti sa web brows er-ima, i

objavljivanje

SardZaj dokumenata: Moja biografija

Microsoft FrontPage - new_page 2. htm

i File  Edit Miew Insert Format  Tools  Table Dakta  Frames ‘Window  Help Type & question for help =

IO A 6 T W = Wi [ W e 8 O 5 A e e T R I, )
: Marmal = Times New Roman —alleph - | B I U EEE=E=E|A 4= 2
new_page_1.htm :{new_page_Z.htm*\]\Oaza.htm\ X
= |
SWISH BEANER
DUGMAD ZA GLAVNIDIO 3TRANICE
KOMANDOVANIE

B split @ No Frames Bl Code SPraview

0:01@56kbps | 1022 % 543 Default  Custom

Osnovna stranica VaSe biografije ¢ine tri elementa stranica :

1. Zaglavlje stranice u SWISH-u

2. Tjelo stranice (srediSnji dio stranice)

3. Lijeva strana sa dugmadima za prelazak na ostale stranice
Osnovna stranica je osnovni tekst o vama (i ¢irilica i latinica; font: CYTimes i
Times YU ili sli¢ni; veli€¢ina 12 pt, prored 1,5; margine: lijeva 2,5; ostale 2 cm),

formatiran i stilski obraden.

Prijedlog stranica:

1. Osnovni podaci o0 meni;
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a. Moja porodica; rodoslovije i opis; gdje zive pojedinacno, porodi¢na
kuca; porodi¢no imanje itd.;

b. Rodno mjesto; geografski podaci; demografski podaci; opis grada
sa slikama (eventualno sa tlocrtom); podaci o privredi, kulturi,
obrazovanju, saobracaju itd.;

c. Mjesto sadasSnjeg stanovanja; geografski podaci; demografski
podaci; opis grada sa slikama (eventualno sa tlocrtom); podaci o
privredi, kulturi, obrazovanju, saobracaju itd.;

2 .Skolovanje

a) Moj ucitelj; prezime i ime; opis

b) Osnovna Skola; naziv, adresa, telefoni, e-mail,ime i prezime direktora i
nastavnika; sadrzaji koje Skola ima itd.;

c) Srednja Skola; naziv, adresa, telefoni, e-mail,ime i prezime direktora i
nastavnika; sadrzaji koje sSkola ima itd.;

d) Univerzitetski pokuSaji; naziv fakulteta-Skole, adresa, telefoni, e-
mail,ime i prezime dekana i nastavnika; sadrZaji koje fakultet/Skola ima
itd.;

e) Banja Luka Kolex - Banja Luka; naziv, adresa, telefoni, e-mail,ime i
prezime dekana i nastavnika; sadrzZaji koje fakultet ima itd.;

f) Moj pogled na rat i protekli ratni period;

g) Kako sebe, moju porodicu, moj grad i RS i BiH vidim u buduénosti.

3 Prebaciti EXCEL SHETT prethodno ra den u OIT-u na internet
a) Spisak svih predmeta osnovne Skole sa imenima i prezimenima

nastavnika i ocjenama po predmetima, razredima i ukupno; tabela i

graficki prikaz;

b) Spisak svih predmeta srednje Skole sa imenima i prezimenima nastavnika

I ocjenama po predmetima, razredima i ukupno; tabela i graficki prikaz;

c) Spisak svih predmeta BLC sa imenima i prezimenima nastavnika i

ocjenama po predmetima, godinama i ukupno; tabela i graficki prikaz;

by Dr Latinovi Tihomir 209 design: Latino¥iMilan



Janjus Praktikum INTERNET PROGRAMIRANJE

4. Galerija slika
a. moje slike (najmanje 3; djetinjstvo, mladost, indeks (licha karta))
b. slike moje porodice (hajmanje 3; otac, majka, zajedniCka slika
porodice)
c. slike mog zavi¢aja (najmanje 3; panorama, detalji)

d. slike mog grada (najmanje 3; panorama, detalji).
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5. Mjesto gdje zivim | radim (Prebacivanje Visio na  Internet)
a) Tlocrt mog stana/kuce (sa rasporedom namjeStaja)
b) Tlocrt Banja Luka Kolexa u Banjoj Luci sa okolinom (sa rasporedom
namjestaja i opreme)
c) Tlocrt dijela Banja Luke.
6. Baner je potpuno animirani film koji se nalazi u zaglavlju stranice

Radi se u programu SWISH ili FLASH po Zelji. Treba da sadrzi dio slika i teksta

koje se odnose na sajt ili neki vas moto u Zivotu. Na slici je jedna animacija u
SWISH-u.

£ Rock1 - SWiSHmax

File Edit Yiew Insert Modfy Cortrol Tools Panels Help
DEE# $BBX|(+FL 00 | RE || aTudd E | =0 Kapinm

 [hddEffect ~ |

I' RN T e bt o 0 0 ey s e B e S B S et 0 e e Bt

Del Object i Scene | =t
1 * - T Banja Lu... ¥
_,z [@Dptlnns ~ || =Line | &
E. x :Seene 1 | Seript | Movie x
sali TR & i ' Tt )l e ) Guidss)
=] E‘ Scene 1 | Content _ Export | Debug |
ey mic_1.gi _ Movie | Shape | Transfom |
. @ T Banjaluka *
i %.% Linel i . Background Color: D
ey Reclangle by r—. &
ey hrotitle gif %ﬂtRED {RJOC“K %{1@1’0 “wfidth !400 | pisels
@ T Mapboljiradio U giady i Height. |§.ED_| o
o T 1027 MHZ = :
e T HARD ROCK RADIO Frare Rate: |‘|E| ! frames/sec
B TN rock bmp

[ Stop playing at end of movie

Beaartjc

For Help, press F1 *¥=19.2 ¥=29.4 Unknown Size
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6. JAVA SCRIPT je kod za programiranje razli

¢itih sadrzaja na sajtu.

NPpr. Forum, Izbor (POOL), Slanje na majl poruke od  onoga koji

dolazi na sajt itd.

crosoft Internet Explorer

File Edit ‘Wew Favorites Tools  Help

@Back - &9 |ﬂ Ig _.;\-‘ /._\' Search

Fawarites

Address i:g] http: ffvae bani.co.vuf

“§ JAVASCRIPT

s' Y_’ 2 Z‘| ﬂSearchWeb ~ b Upgrads how! @ %' @' @ =) Mail - @My‘f’ahoo! - @Easketbal\ = éGamas - @

ZELIM DA

Igram nagradnu igru
Diobijam westi na mail
Testiran inteligenciju
Ucestvujem u diskusijama
Uspastavim kontakk
Reklamiram se

RUBRIKE
Athitekbura
Astrologija
Erak
Diogadijaji
[H Download - Freeware
Eratika
Humar
Kozmetika
Licnosti
Ljubay & Sex
Mladi
ElModa
Dragana Cgrjen,..
Miocni kreator|
Wi Kark nije vii
Miods
Pariski Fashion, .,
[ Svi Elanci i ]
Poezija
Sve o deci
Umetnosk
Zanimljivosti
Tdravlje

Kusturica peti put u trci za Zlatnu palmu 20, 04, 2007,

Domaci reditelj Emir Kusturica &iji ce film "Zavet" premijerno biti

prikazan u na ovogodidnjem Kanskom Festivalu peti put je u

konkurendiji za Zlatnu palmu, Slavne uloge u Kusturidinom novom

= filmu tumade Miki Manojlovic, Lilia Blagojevic i Aleksandar Bercek,

Pored njega u konkurendiji za b prestiEnu nagradu su i Amerikanci

g Gas an Sant sa filmom "Parancid patk”, braca Koen s ostvarenjem

"Mo Country For Old man”, i Taranking sa filmom "Death Proof", Yige

od polovine refisera koji de se takmiditi za glavnu nagradu na 80,

Festivalu u Kanu, prvi put se nadmede za to prestiZno priznanie, saopstill su organizatori

festivala koji se odrZava od 16, do 7. maja, Festival obvara novi film kineskog redisera iz

Hongkonga Wong Kar-vaja "My blusberry night” sa DEudom Loom i d2ez pevadicom Norom

DZouns kajoj je to debi na filmu. Jof jedan dogadaj koji publika odekuie s nestrplisnjem je

syekbska premijera novog filma Stivena Soderberga "Ocean's 13" koji e biti prikazan wan

takmidarske selekcije, U toj superprodukcii igraju holivudske zvezde DEulija Roberts,
Ketrin Zita-D2ouns, D2ord? Kluni, Met Dejman, Bred Pit, & Padino i Endi Garsija.

DZoni Borel ostavio Kirsten Danst 16, 04, 2007,

Glumicu Kirsten Danst navodno je astavio njen najnoviji londonski
liubavnik, Frontmen grupe JRazorlight” DEoni Borel i to nakon samao
nekolko nedelja veze, Ona se na pocethy veze usella u njegoy
stan, no kod DFonija o nije proglo, veoma brzo je isteran Kirsten.

Antoni duguje 1,8 miliona evra za porez 14, 04, 2007,

Suprug DEenifer Lopez, pewad Mark Antoni, definitivio je fino
zaradio u poslednjin pet godina, Medutim, na svotu od 11,5 miliona
evra nije Zeleo da plati porez od 1,8 miliona, ko ne odredi kesu,
Cekaju ga sankdje rigoroznih americkih poreskih slugbi, Mark terdi
da on nema weze s tim problemam, ved njegoy rafunovoda.

MELODIJE & SLICICE
za ¥a5 mobilni
Pozaliite logo, melodiju, kolor
slikt ili mano sliku direktno sa —
interneta na mobilni |

madaazin E

e Internet

by Dr Latinovic Tihomir

212 design: Latino¥iMilan



