W 4.0 Minimizacija
4‘ logickihfunkcija
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~ 5 Kod'minimizacije logickih funkcija se polazi
ot cinjenice da se ista logicka funkcija moze
napisati na vise raziicitih nacina koji, 1ako
definisuistufunkciju, ne moraju biti

~ nodjernako pogotni za prakticnu realizaciju.
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5 Minimizacija logickih funkcija se ohavlja u
< ciliu smanjenja hroja logickih kola u
mrezama kojima se date logicke funkcije

4‘ realizujin.
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~ 2 I(f::::akl:lsklm metodama.

4 = 9 0dgrafickih metoda najcesce se Koristi
~ minimizacija pomocu Karnoove karte.
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N 21Minimizaciia pomocu

4‘ Karnoovih kart

‘52 Postupak minimizacije Karnoovom kartom:

1. Nacrtati Kornoovu kartu origovarajuce dimenzije |
popuniti je na osnovudate logicke funkcije.

2. Formirati vece pravougaone povrsine ot 2
- susednify polja koje obuhvataju samo jedinice
[k=01....nl.

‘3. Napisati rezultujuci izraz u ohliku sume proizvora
<« izostavijajuci promenijive koje uistoj
pravougaonoj povrSini imaju raziicite vrednosti .

. §



N
hy

5 Prlikom formiranja pravougaonih povrsinatreha se

< drzati sledecih pravila:
1. Prvo se izdvuaja jednailivise sfovecifi povrsina koje
< il taheli obuhvatju neku jedinicu koja nije

~ obuhvacena nijednom drugom povrsinom.

2. Kada se izilvoje sve takve povrsine, sve preostale
~ jedinice u taheli se takode grupisuu sfovece
pravoligaone poviSine.

3. PO potrepriste jedinice se mogu grupisati vise puta
1i. mogu pripadati vecem hroju pravougaonih

1 poursina.



R L

Primer 1. Pomocu Karnoove karte
jZurSiti minimizaciju logicke
fuinkcije date sumom proizvoda
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Primer 2. Pomocu Karnoove karte
jIZurSiti minimizaciju logicke
fuinkcije date sumom proizvoda
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Primer 3. Pomocu Karnoove karte
IZurSiti minimizaciju logicke
funkcije date skupom indeksa
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‘~ 5.0 Realizaciialogickih funkcija

5 Logicke funkcije se realizuju pomocu prekidackih
< mreza. Prekidacke mreze su osnoune komponente
sauremenih digitainih sistema. One predstavijaju
skup logickih kola (1, ILI, NE ..) tako povezanih da
< realizuju Zeljenu logicku funkeiju.

5 PreKitlacke mreze mogu hiti kombinacione
< sekvencllalne prekitdacke mreze.

5 Kod kombinacionih prekidackih mreza vrenost
< Iunkciie naizlazu zavisi samo ot trenutnoy stanja
na ulazu [ty od trenutne vrednosti promenijivih), a
~ kod sekvencijalnih zavisii od prethotnoy stanja
4‘ kome Se mreza nalazia.
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Primer 2. Realizovati prekidacku mrezu
koja realizuje prethodno minimizovant
logicku funkcijuiz primera 1
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N J.1Kotien

W

5 Kombinaciona mreza Koja ohavlja ovu operaciji
!ullzwa se koder. Koderi imajuvise ulazaivise
iZlaza.

~ 5 Koderi mogu hiti potpuni kada imaju2* ulazain
< iZIaza, I nepotpuni, kata je za n iziaza broj ulaza
manji od 2°. Dakie kot potpunoy kotleraje
BrojUlaza=2Frildaza g Kogl nepotninoy je
1 Broi“laza<28rmlzlaza_
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5 Kao Sto se iz prethotine tahlice vidi na ulazu
je aktivan jedanisamojedan od 2" signala,
~ Koji naiziazu koduje hinarni broj od n hita.

s Usliucaju daje istovremeno aktivno dvaili
< visSe ulaznih signala, koter ce na izlazu
~ generisati pogresan kodl.
<
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Realizacija potpunoy
kodera sa 8 ulaza
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9.2 Prioritetni koder

5 Laupotrehuudigitainim sistemima gde
postoji mogucnost ase na ulazu kordera
iIstovremeno pojavivise od jetdnog signalato
safa opisani Kotler se ne moze Koristiti.
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~ 5 Potrehno je modifikovati mrezu kodera tako ta
< se ulaznim liniiama dodeli prioritet. Tada se
~ slucaju pojave vise ulazaistovremeno, na
< izlazu generise kod ulaza sa najuecim
~ prioritetom. Ovako modifikovani koder se
4‘ naziva prioritetni koder.
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~ 5 Prioritetni kotler se moze realizovati

Koriscenjem obicnog Kodera i prioritetne
~ mreze. Prioritetna mreza se vezuje izmedu
~ ulaznih signalai kodera.

< 5 Prioritetna mreza treha ta ohezhedi da hez
ohzira na broj aktivimh ulaznih signala, na
< izlazuprioritetne mreze postojijedan i
~ samo jedan aktivan signal.

. §

<



Ao
A1
A2
A3
As
As
Ae
A7

LR

Prioritetna

mreza

Prioritetni
KODER

8/3




rrrrrrr.




rrrrrrr.




® AcA1 A2 A3 A4 As As Ar

R E

APo

AP1

AP2

APs3

APa4

APs

APs
AP7

Prioritetna

APo
AP1
AP2
APs3
AP4
APs
APs
AP~7



W

N 5.3 Dekoderi
g
5 Dekoderi spadaju u grupu kombinacionih
< prekifdackih mreza koje dekoduju binarno-
Kodovanu informacijil.

4 ™ 9 Oniimajuvise ulazaiviseiziaza gde svaka
fdozvolsena kombinacija ulaznih promenjivih

< aktivira jedan i samo jedan iziaz
5) Dekoderi mogu biti potpuni loni ukojimazan
< ulaznih promenijivih postoji 2" iziazal i nepolpuni

Ny woinseodretone kembinacii lazih sinaane

A ™ mooupojaviti).
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~ 5 Kod potpunih dekodera na ulaz dovodimo
« hinarno kodovane hrojeve, aza svaku

~ kombinaciju ulaznih promenijivih aktivan
‘~ ie jedan i samo jedan izlaziz dekodera.

y D
Ny  Pretviienie jeran od 2" ilaza
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Realizacija potpunog
tiekodera sa 3 ulaza
Yo
Y1 A
Y2 B
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Realizovati kotler 4/2
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Realizovati prioritetnu mrezu za koder 4/2
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mocii dekodera realizovati siedeci
ogicku funkcijur:




