Visual Basic 6.0

Osnove VB



Uvod u Visual Basic ﬂ

i

L/

e Visual — metoda koja se koristi za kreiranje programske
aplikacije
e BASIC (Beginers All-purpose Symbolic Instruction Code

e programski jezik s nekoliko inacica:
= Visual Basic Standard, Professional, Enterprise Edition
= Visual Basic Application Edition
= Visual Basic Scripting Edition (VBScript)




Programiranje pod Windowsima
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Windows aplikacija




 Programska okruzenja
+ GUI

. Staje i zasto VB?

* Pregled IDE

* Forme (Forms), Kontrole (controls) i Moduli
(modules)

« Razvojni put programa
* VB projekat
* Vezbe



Programska okruzenja - aplikacije

* Osnovna razlika izmedu programiranja u
programskim okruzenjima koja nisu graficka
(MS DOS, UNIX ...) i onim koja su graficka
(Widows, Mac) je nacCin pisanja i izvrSavanja
aplikacija.

» Sa tog stanovista razlikujemo:
1. Proceduralne (tradicionalne) aplikacije
2. Event- driven aplikacije



1. Proceduralne aplikacije

U tradiconalnim ili proceduralnim
aplikacijama, sama aplikacija kontrolise ko
se deo koda izvrsava.

* |zvrsavanje aplikacije pocinje u prvoj liniji
koda I prati prethodno definisanu putanju
kroz aplikaciju, pozivajuci procedure
(podprograme) ukoliko je to potrebno

* Program se, generalno gledano, uvek
izvrsava na isti hacin




2. Event — driven aplikacije

* To su aplikacije zasnovane na DOGAPAJU
(event). lzvrsavanje aplikacije ne prati prethodno
definisanu putanju. Umesto toga, razliciti delovi
koda se izvrsavaju kao odgovor na odgovarajuce

dogadaje .
« Dogadaji mogu biti izazvani:
* nekom akcijom korisnika,
« porukama (message) sistema,
* nekom drugom aplikacijom
« samom aplikacijom.



Event — driven aplikacije nastavak...

* Osnovno pravilo kod event-driven programiranja
je da se napise kod koji moze da definise
izvrsenje aplikacije na sve moguce dogadaje ko
se mogu dogoditi za vreme izvrsenja aplikacije.

* Obzirom da se dogadaji mogu izvrSavati bilo
kojim redom, aplikacija se svaki put moze izvrsiti
na drugi nacin




Graphical User Interface (GUI)

» GUI je graficko okruzenje namenjeno za
Interakciju korisnika sa alpikacijom.

« Korisnik kontrolise rad aplikacije (programa)
preko grafickin komponenti

» Tako nastaju dogadaji (event) koji generisu
odgovarajuce poruke (message) koji potom
obraduje operativni sistem.



Komponente GUI

» GUI aplikacija prikazuje korisniku graficki
interfejs koji se sastoji od grafickin komponenti:

* Forme (forms)

« Komandni tasteri (command buttons)
« Labele (labels)

» Tekstualna polja (text boxes)

* Meni (menu)




Upravljanje u grafickom okruzenju

« Korisnik upravlja sa izvrsenjem aplikacije
Izazivanjem dogadaja:

Klikom na komandni taster (Ok, Cancel ...)
|lzborom iz menija (File, Edit ...)

Unosom teksta

Pomeranjem misa



Sta je Visual Basic?

* Beginner’s All-purpose Symbolic Instruction
Code

 Visual Basic razvijen 1991 (Microsoft
Corporation)

* To Je razvojni sistem specijalno namenjen za
kreiranje grafickih aplikacija

* On sadrzi
 Alate za grafiCki dizajn
* Svoj (programski) jezik



Zasto Visual Basic?

* Relativno brz razvoj aplikacija za Windows OS
* Prilagodljiv za sve tipove razvoja:
 graphical user interfaces (GUI)
* Profesionalnog izgleda
* Rad sa bazama
« Kreilranje web strana
* ActiveX / COM components




Visual Basic IDE

Menu, tool box, forms, project, properties...
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Tipican razvoj VB aplikacije

* Triglavna koraka:
1. Dizajniranje interfejsa
2. Pisanje koda
3. lzvrsavanje programa i testiranje (run & test)
4. Otkanjanje gresaka (debugging)




1. Dizajniranje interfejsa

« Zarazliku od ne grafiCkih programskih okruzenja
u VB (Windows) se prvo definiSe graficki
korisniCki interfejs!

* Tek nakon sto se on dobro osmisli i kreira pise
se programski kod koji treba:

» VVezati za korisniCki interfejs

» Da pokrije sve moguce dogadaje bilo da su
izazvani od korisnika ili sistema



« Pokrenite VB, odaberite “Standard EXE" opciju
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Dizajniranje interfejsa nastavak...

» DobicCete prazan prozor (window) nazvan Formi
* U Visual Basic-u, window = form

* “Prenesite” na Formu elemente interfejsa sa
palete Toolbox

* U VB, elementi korisniCkog interfejsa =
control

 to su labele, tasteri (buttons), polja za unos
teksta (text boxes),....



Forme | kontrole

 Forma (FORM) je prozor
koji kreirate

« Kontrola (CONTROL) je DX =
graficki objekat kojise . . .
oriste za unos
podataka, komandi,
iSpis....




Kreiranje kontrola
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Svojstvo (Property)

* Svojstvo e karakteristika jednog objekta. Za
svaki tip objekta VB definise skup svojstava koji
se mogu primeniti na objektu.

» Svako svojstvo ima svoje ime | opcije za
podesavanje.

* Svojstvo se moze menjati:
* Dok gradite aplikaciju
* U toku izvrsavanja aplikacije



Properties window

* U toku razvoja aplikacije svojstva nekog objekta

mozete menjati e .
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2. Pisanje koda

« Kod je potreban da bi aktivirali interfe|s a ne da bi
ga kreirali.

 Ne morate da pisete kod da bi kreirali objekte
vaseg interfejsa ali je to potrebno da bi se nesto
dogodilo kada korisnik stupi u interakciju sa
Interfejsom

« Svaki objekat ima skup svojstava, isto tako mu
moze biti pridruzen odredeni skup dogadaja
(events). Dogadaj predstavlja odredenu akciju
npr. pritisak tastera na misu koji se prepoznaje od
strane forme ili kontrole




Pisanje koda nastavak...

 Mada objekti u VB automatski prepoznaju jedan
skup dogadaja Vi ste ti koji definisete kako Ce se |
da li Ce se reagovati na odredeni dogadaj

« Kada objekat u VB prepozna da se odigrao dogadaj
on automatski poziva event proceduru sa imenom
koja odgovara tom dogadaju

* Naziv jedne event procedure se sastoji iz imena
objekta,donje crtice | naziva dogadaja
ImeObjekta_NazivDogadaja( )




code window

* Do ovog prozora mozete docCi na vise nacina ali
obzirom da je VB event-driven orijetisan
najcesce mu pristupate tako sto dvaput kliknete
na neki objekat.

* Nakon ovoga otvara se prozor za pisanje
programskog koda koji kontroliSe upravo taj
objekat




code window nastavak...

« comboBox u levom uglu prikazuje
Ime objekta (cmdEXit)

« comboBox u desnom uglu prikazuje ime
dogadaja (Click)
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code window nastavak...

« VB automatski nudi da kod vezete za dogadaj
CLICK.

« Otvaranjem padaiuce liste moze se izabrati bilo
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3. run mode

 Aplikaciju mozete pokrenutu u bilo kom
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Gde je prevodenje (compile)?

 Nema posebnog koraka za prevodenje u IDE

* Direktno prelazite iz dizajniranja u izvrsenje
programal!

» Sintaksa se proverava automatski u toku unosa

« Semantika se proverava u toku izvrsenja
programa

* Medutim, kada pravite EXE:
* VB generise prevedeni kod
* Potpuno proverava sintaksu | semantiku



VB exe fajl nije potpun...

* Da bi pokrenuli VB app
msvbvme60.dll mora biti instaliran

Qv app O

(app.exe)

|

Drugi DLLs... |=——| msvbvm60.dll |=——| MS Windows

N/

P Hardware




Delovi VB projekta?

e Source code fajlovi, postoji tri tipa:
 form ( prozori)
 class (object-oriented programming)
« module (standardni potprogrami sa VB kodom)
« Svi fajlovi koje obuhvata projekat su navedeni u
project window
 aktiviranje View >> Project Explorer

« Kompajlirane biblioteke (libraries) / objekti
(objects):
* DLLs (dynamically-linked libraries)
« ActiveX / COM objects



Tipovi fajlova (ekstenzije)

e Source code:
« .frm/ .frx (forme i binarne slike)
 .cls (class)
» .bas (moduli)
» .Vbp (predstavljaju jedan VB projekat )
* .Vbg (mozete spojiti vise VB projekata u jednu grupu)

* Prevedene biblioteke / objekti:
e .dIl
* .0CX
* .exe
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online nelo

’L’

* The online help system je
« Kompletan
* context-sensitive

« Selektujte nesto u programu, pritisnite F1
* Npr kontrolu u toolbox-u

» Otkucajte rec, pritisnite F1
* Npr otkucajte “call” u kode window-u



Cesto je potrebno prikazati razliite poruke korisniku
tokom faze koristenja programa.

Da se ne bi kreirala posebna forma sa porukom
Visual Basic ima ugradenu zgodnu | veoma korisnu
osobinu:

orozor za poruke, message box, (msgbox).

P0ozivanje prozora sa porukama je veoma
jednostavno.

MsgBox("Pozdrav")




Message I Input Box

Pored proslijedivanja teksta poruke moguce je takode
upravljati | sa prikazom komandnih dugmadi (OK,
Cancel, Yes, No...) te sa prikazom sliCica koje
odgovaraju vrsti poruke: informacija, upozorenije ili
pak kritiCha greska.



* Prozor koji se prikazuje na osnovu gore napisane
Komande je prikazan na slici 3.8.

1 / Test poruke za korisnikal
v,

e S cani]

« Opcionalni parametar koji se moze proslijediti
prilikom pozivanja message box-a je naslov koji se
ISpisuje na naslovnoj traci, title bar-u, prozoru za
poruke.

MsgBox "Tekst poruke za korisnika!", vbOKCancel +
vbinformation, "Test"




Tabela 3.1 - Vrijednosti funkcije msghox

Konstanta Vrijednost Dugme
vbOK 1 OK
vbCancel 2 Cancel
vbAbaort 3 Abort
vbRetry B Retry
vblgnore 3 lgnore
vb¥es 6 Yes
vbNo 7 No




* Input Box se Cesto moze iskoristiti za upis
odredenog podatka od strane korisnika te
pridruzivanje te vrijednosti varijabli. Sintaksa
komande za InputBox je sliCna sintaksi koja se
koristi kod message box-a:

inputData = InputBox (" Tekst poruke")



* Primjer prozora tipa InputBox koji se pojavljuje
usljed naredbe:

InputBox "Upisite vrijednost"”, "Podatak”, 50

Upisite vrijgdnost




* Vrijednost koja se upise u polje pridruzuje se
varijabli u naredbi za pozivanje InputBox-a, na
primjer u slucaju naredbe.

vrijednostX = InputBox ("Upisite vrijednost®)

msgbox vrijednostx

vrijednost koju korisnik upise pridruzuje se varijabli
vrijednostX.



Tokom faze pisanja programskog koda Visual basic

editor automatski provjerava sintaksu u svakoj liniji
koda.

Ako Visual Basic pronade da nesto nije u redu u liniji

programskog koda, pojavit Ce se dva neovisha

dogadaja koja Ce sugerirati gresku:

1. Linija programskog koda koja je pogresno
napisana bit Ce prikazana crvenom bojom.

2. Prozor sa porukom o gresci ce da se pojavi na
ekranu, ukratko objasnjavajuci u cemu je problem.



« Zadatak 1: Sastavite program za izraCunavanje
povrsine kruznice koristeCi ugradene InputBox () |
MsgBox () Visual Basic funkcije.



Rjesenje:

Private Sub Form_Load()
R = InputBox("Unesi R")
P=R*R*3.14159
MsgBox (P)

End Sub
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Zadatak 2: Sastavite program za izraCunavanje
nominalnog napona epruvete kruznog poprecnog presjeka

optere¢ene na zatezanje koriste¢i ugradene InputBox () |
MsgBox () Visual Basic funkcije.



Private Sub Form Load()
Sila = InputBox ("Unesite silu [N]")
R = InputBox ("Unesite radijus
epruvete [mm]")
P =R * R * 3.14159
Napon = Sila / P
MsgBox Napon
End Sub



* Osnovna obiljezja radnog okruzenja (eng. IDE)
Visual Basica

* Elementi programskog projekta

« Osnovni objekti

* Metode, svojstva i dogadaji objekata
VB pomoc

« Sazetak




